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MEMORIA DESCRIPTIVA 

gae se  acompasa a 

l a  s o l i c i t a s ,  de ana

DATEME DE HITOQIGE, por VEINTE AÍTOS en ESPAÍU, a fav o r de 

DO!? JUAN 32RMELL POVSDA» de n a c io n a lid a d  eBpa&oIa, d o m ic ilia ­

do en VALMCIA, c a l le  A rtes G rá fic a s , ns 3

por

"U1T PROCSDBIIESTO PARA FABRICAR PIEZAS DE DE ROMPECABEZAS"

Inventor i E l s o l i c i t a n t e
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La Invención a que se r e f ie r e  la  presente Memoria cons­

tituye una novedad, in d u stria l con c a ra c te r ís tic a s  y ventáis 

que la  hacen merecedora del p riv ileg io  de explotación exclu si­

va» por e l la  so lic ita d o , de acuerdo con las  prescripciones 

del esta tu to  vigente sobre ¡Propiedad in d u stria l, de fecha 86 

de ju lio  de 1929, texto reunfido publicado e l 30 de a b r il  de 
1930.

SDratj» dicha invención de un orig in al método para fa ­

b ricar piezas de un rompecabezas y para fa b rica r también o- 

tros objetos que con aquellas guardan parecido en cuanto a su 

constitución»

La originalidad del método o procedimiento que nos 

ocupa es a© orden tip ográfico  y también de orden mecánico. E- 

fedtivamente, se d iferen cia  mucho del Bistema que se sigue 

normalmente para re a liz a r  la s  piezas de los tan conocidos pa­

satiempos.

Haciendo una somera h is to r ia  del sistema c lás ico  te ­

nemos que, en primer lugar, se imprimen se is  láminas que sirve^ 

de muestra para la s  reconstrucciónes que han de hacerse des­

pués agrupando las piezas del rompecabezas. Se imprimen se is  

láminas, ya que son se is  también las  reconstrucciones posibles 

segán que se emplee una u otra de las caras de cada pieza» 

puesto que cada una de estas tien e se is  caras por tra tarse  siefc 

pre de un cubo. Estamos, naturalmente, refiriéndonos a un solo 

juego, es d ecir, a una unidad juego que se compene siempre de 

se is  láminas de muestra y de un ndmero variablesde piezas. En 

segundo lugar se imprimen, por cada juego también, otras se is  

láminas como las  muestras, pero estas dltimas se dividen, cada 

una de e l la s ,  en tantas partes como piezuas tien e  e l  rompecabe­

zas* seguidamente se forman cubos de madera o cartón, tantos c D-
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mo piezas ha de tener e l  rompecalezas» cada una de cuyas car 

ras es de dimensiones exactamente iguales a la s  de cada una 

de las  piezas resu ltan tes de la  d ivisión  de las segundas seis  

láminas antes d e scrita s . Por f in , se toma una parte resultan­

te de la d ivisión de cada lámina y se paga sobre cada una de 

las  caras de un cubo hasta que este  tien e sobre cada cara una 

parte de cada una de las  se is  láminas de muestra* La operación 

re fe rid a  se rep ite  para cada cubo hasta completar un.juego. La 

misma serie  de operaciones debe rep etirse  tantas veces como 

juegos quieran terminarse» siguiéndolas rigur o sánente por e l 

orden d escrito . Este método c lá s ico  d escrito  es muy laborio­

so y no ha permitido mejorar la  Calidad de las piezas en orden 

a conservar unas condiciones de venta favorables.
^ues bien: e l  procedimiento nuevo que nos ocupa reduce 

notablemente e l  tiempo empleado en la  formación de cada pieza» 

y siendo este  facto r e l  primero a tener en cuenta en e l  pro­

ceso de fabricación  permite mejorar notablemente las  piezas del

modo que después se d escrib irá .
En primer lugar, en e l  nuevo método también se estam­

pan, a base de los dibujos o rig in a les , tantos grupos de seis  

láminas (una por cada dibujo) cano juegos de rompecabezas ha­

yan de term inarse. Pero la  novedad lle g a  cuando, en segundo lu­

gar, los dibujos orig in ales se trocean cada uno de e llo s  en tan 

tas partes como piezas tien e  e l  rompecabezas unidad-juego. Se­

guidamente, una parte de uno de los dibujos orig in ales trocea­

dos viene a unirse con otra parte de cada uno de los cinco res­

tantes dibujos también troceados para formar un desarrollo  de 

cubo. Cada cara de este desarrollo  de cubo corresponde, por 

tanto , a cada uno de los se is  dibujos o rig in a les . Resulta por 

tanto que lo s  se is  dibujos orig in ales se transforman primero
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en tan tas partes como caras tienen en to ta l  loa cabos del rom­

pecabezas, y, después» «n tantos d esarro llos de cubo como pie­

zas tiejne e l  rompecabezas»
Usa d esarrollos de cubo conseguidos sirven para la  ob­

tención ae los c lich és con los que se hafc de estampar unos p ile  

gos de papel o cartón de los que laego se secarón, por troquela­

do, los desarrollos de cubo don los que se han de montar las 

piezas del rompecabezas. El montaje de lo s  cubos a p a rtir  de 

sus desarrollos no precisa  de explicación  alguna, ya que es de

sobras conocido»
Resumiendo tenemos que la  que podríamos llamar prime­

ra  fase  del procedimiento consiste en la s  operaciones siguien-

¡ t e s :
a) estampación de léminas-muestra a p artir  de lo s di­

bujos orig in ales
b) broceado de lo s  dibujos orig in ales en tantas partes, 

cada uno de e l lo s , como piezas tien e  e l rompecabezas unidad- 

juego.
¡ c) Composición de desarrollos ae cubo, tantos como pie­

zas tien e e l  rompecabezas unidad-juego, de modo que cada uno de 

dichos desarrollos comprenda una parte de cada *no de los dibu­

jo s  orig in ales troceados*
d) Obtención ae c lich és  de estampación a p artir  de los 

d esarro llos aisladamente o agrupados, preferiblemente agrupados:

para estampar pliegos de papel o cartón.
e )  broquelado, de los pliegos estampados» de lo s desa­

rro llo s  que, montados, forman las  piezas del rompecabezas.
Debemos notar ahora que, por e l simple hecho de trocear 

lo s  dibujos orig inales para componer con los trozos los clichés 

de estampación de lo s ipliegos Icuando ya se han obtenido las
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láminas-mueatra) aa cambian totalmente laa operaclonaa seguí­

an. an ios métodos nórmalas da fab ricació n  da rompecabezas, 

ahorrando un llampo considerable que antas sa amplaaba an l l a -  

var.aoM a cada cara da cada cubo una da las  partas obtenidas

lo la s  láminas tro cé a la s .
ha segunda íase d el método es una consecuencia de la  

primara. Un cubo formado por a l  procedimiento d escrito  puede 

ser fácilm ente Intrcducido en un segunde cubo de un m aterial 

transparente e Irrompible. por ejemplo de m aterial p léetieo . 

previamente conformad» a au vas en una operación de moldeo que 

comprende aclamante cinco de cus caras, de suerte que por la  

oara a b ie rta  aa Introduce e l  cubo primero pera daspuaa cerrar 

e l segundo aplicando sobre l a  se rta  cara una tapa da cierra  

sus susde sólidamente unida a lo s  bordes lib res  de cuatro ca

ras restan tes .
neta segunda fase  puede también rea liz a rse  da l a  forma 

sig u ien te : Cada d esarrollo  de cubo, por separado c unido a 

otros, puede p la s tif ic a ra e  por una o ambas caras, -en e l  segun­

do caso so troquelaré daapuas cada d esarro llo  de l a  l&mlna da 

p lástico  obten ía*- y. tanto en un caso como an a l otro, e l  
d esarrollo  se monta en la  misma forma que ae preconizó sa la - 

menta para e l  d esarro llo  da papal o cartón a cartu lin a, unien­

do las  caras con pegamentos apropiados. Sn t a l  caso, durante 

la  operación de troquelado pueden mercare» mecánicamente las 

lin sas  de doblez que parmitan obtener un cubo p erfecto , he 

este modo, e l  primer cubo no está  introducido en el segundo.

sino embebido en ¿1 .
y oí* d ltia o , conviene también sedalar que e l  cubo ar 

do a p a rtir  de le  pieza troquelada aegón la  primara fase del 

procedo de fab ricación  puede recu brirse , por sus se is  caras
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con p lá stico s  transparente directamente inyectado sobre di­

chas caras o con piezas de p lá stico  como e l repetido cada ana 

de las cuales tien e  las  dimensiones de cada cara, anidas d i- , 

chas piezas entre s i  por medios adecuados.
Con anterioridad a la  operación de recubrimiento, es 

d ecir, a la  segunda fase  del proceso, y durante e l  armado de 

los desarrollos de cubo, en caso necesario se introducirán 

en e llo s  elementos de refuerzo que impidan después la  deforma­

ción de las caras dudante la  puesta en p ráctica  de la  segunda 

fase del procedimiento.
Se obtiene en suma una pieza de rompecabezas o una 

pluralidad de las  mismas en las  que los motivos ornamentales 

que hacen posible e l  juego aparecen por transparencia.

Se ayuda a la  descripción con unos dibujos anexos en 

los que, esquemáticamente se representan fases del proceso, pa­

ra  re a liz a r  los dibujos hemos tomado como ejemplo un rompecabe­

zas que tien e se is  piezas.
La figu ra  1® es una lámina, generalmente de forma rec 

tangular, sobre la  que se ha estampado e l  motivo a reconstruir 

utilizando las d istin ta s  piezas del juego.
La figu ra  2® es e l  o rig in a l de la  lámina an terior que 

se ha dividido en s e is  partes 1, 2, 3, 4, 5 ,y6#

Las figu ras 3®, 4®, 5®, 6», y 7® son otros tantos ori 

glnales divididos como e l  representado en la  figu ra 2®. De es­

to s orig in ales también se han obtenido previamente láminas de 

muestra como la  representada en la  figu ra  1®.
La fig u ra  8® es un desarrollo  de cubo que comprende 

las partes nfimeros 1 de loa orig in ales de las laminas represen­

tadas en las figuras 2®, 3®, 4®, 5®, 6® y 7®.
La figu ra 9® representa un pliego de papal o cartón

en que se han estampado tantos desarrollos de cubo como pie
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zas tien e  e l  rompecabezas. Cada desarrollo  comprende respecti- 

vamante las  partes 1, 2, 3, e t c .  del o rig in a l. Es de éste pll« 

go ae donde se obtienen por troquelado todos lo s desarrollos 

necesarios para formar las piezas del rompecabezas. Las partee 

presentan pastadas 7, 8. 9, e tc . y lín ea s  de separación 10,
11, 12, e tc .

La figura 10». representa e l  cubo armado (uno eoalqnl4 
ra  de e llo s  Asiendo por tanto  una pieza del rompecabezas to ta , 
mente montada*

S I Juego por consiguiente, se compone de tantos cubos 

montados como e l  representado en la  figura 10» como porciones 

resu ltan  de la  d ivisión de la  lámina representada en la  figu­

ra  S i ;  estando realizadas dichas divisiones en función de las 

dimensiones de la  cara de Cada cubo y en re lación  con las d i­

mensiones de la lámina representada en la  figu ra 19 . ¿demás ei| 

Juego consta de se is  láminas que contienen e l  motivo a formar 

con la s  piezas del rompecabezas, como en los casos normales.

Hecha la  descripción precedente es necesario añadir 

q,m los d eta lles  de rea lizació n  de la  idea expuesta pueden 

variar sin  que por e l lo  cambie la  esencia de la  invención,que 

es la  que se desprende de los párrafos que anteceden y lo que 
se re iv in d ica  en la  siguiente

g O T A

En resumen; La Patente de Invención que se s o l ic i ta  
ha de recaer sobre la s  reivindicaciones sigu ien tes:

1 » .-  Ug PROCEBIMIEtFIO PARA FABRICAR PIEZAS DE UW ROM­
PECABEZAS, caracterizado esencialmente por e l  hecho de obtener 

la  parte ornamental o motivos que han de figu rar sobre Cada 

pieza en forma de d esarrollos de cubo troquelados a p a r tir  de 

laminas estampadas a l  e fe c to , cuyos d esarro llos, armados, se
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introducen y qüedan encerrados en cutos transparentes prefe­

riblemente de m aterial p lá s tic o .
g e .-  HIT PROGEBniIEMO, segán la  an terior reiv indica­

ción caracterizado por e l  hecho de p la s t i f lc a r  unas láminas 

estampadas a p a rtir  de las cuales se obtienen por troquela­

do d esarrollos de cubp destinados a ser armados para consti­

tu ir  las  piezas del rompecabezas, comprendiendo cada desarro­

l lo  estampado sobre la s  láminas una parte de cada uno de se is  

motivos o rig in a les d istin to s  susceptibles de ser reproducidos 

utilizando las d is tin ta s  posiciones de cada una de las  piezas

del rompecabezas.
3 t . -  US PROOBDIUrsmO, oe.l.u las  anteriores re iv in d i­

caciones, caracterizado por e l  bocho de co n s is tir  <m estas 

operaciones prev ias: a) estampación de láminas-muestra a partijr 

de dibuja o rig in a les . b)troceado de los dibujos originales 

en tantas p artes, cada uno de e l lo s ,  como piezas tien e e l rom­
pecabezas unidad-juego. O composición de d esarrollos de cubo, 

tantos como piezas tiene e l  rompecabezas unidad-juego, de modc 

que cada uno de dichos d esarrollos comprenda una parte de ca­

da uno de lo s dibujos orig in ales troceados, di obtención de

g05

comprendiendo cada oliché a loa deaarrollos aisladamente 0 a- 

gropadoa, preferiblemente agrupados, para estampar pliegos do 

papal o cartón. a ) troquelado, de lo s  pliegos estampados, ds 

lo s  d esarrollos que, montados, forman las plazas del rompeca*.

zas.
4B .- Se re iv in d ica  por áltimo como objeto sobre e l

210

que h a  da recaer la  patente d e Invención que se s o l ic i t a  

«US PttüOBMMIEinO PM i  PABRICJH PIB Z 1S I E  TO RCHPBOiOTZiS» 

iodo t a l  .y como queda descrito y  reivindicado en ls

1——--------------- - . • •
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