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La Invencibn & que se refier: la presente #emorig conss
tituye una novedad industrial con csracteristicas vy ventaks
que la hacen merecedora dél privilegio de explot acidn execlusi-
Va, por eélla solicitedo, de gcuerdo con lgs prescripciones
del estatuio vigente sobre Propiedsd Industrial, de fecha 26
de julio de 1929, texto reunfido publicado el 30 de abril de
1930,

Trata &icha invencibn de un original método psra fa-
bricar plezas de un rompecabezas y para fabricar tambidn o-
tros objetos gue con aquellas guardan parecido en cuanto & au
congtitucibn,

La originalidad del método o procedimients gue nos
ocupa es de orden tipoghéfico y tambien de orden mechnico, E-
feativamente, se diferencia mucho del sistema que se sigue
normglmente para realizar las plezas de los ten conocidos pa=-
satiemposg,

Haciendo una somera historia del sistema clésico te-
nemes gue, en primer lugar, ge imprimen seis léminaes que sirve
de muestra para las reconstruccifnes gque han de hacerse des~
pues sgrupsndo las plezas del rompecabezas., Se imprimen geis
léminas, ya gue son geis tambidn las reconstrucciones posibles
segfin que ge emplee una u otra de las caras de cada pieza,
puesto que cada una ds estas tiene sels caras por tratarse sie
pre de un cubo,., kEstamos, naturalmehte, refiriéndonos a utn solo
Juego, es decir, a una unidad juego que se compene siempre de
seis liminas de muestiras y de un nfmero verigblesde piezas. En
gegundo lugar se imprimen, por cada Jjuegoe tembién, otras seis
l&mings como las muestras, pero estas Gltimas se dividen, cada

uns de ellas, en tantas partes como plezms tiene el rompembe—

%]

zas, S9guldamente se forman cubos de madera o cartbn, tantos cp-
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mo piezas ha de iener el rompecabezes, cada una de cuyas ca-
res es de dimensiones exactamente lguales a las de eéda una

de las piezas resultantes de la dlvisifn de las segundas sels
l&minag sntes descritas. For £in, se toma ung parte resullan-
te de la divisibn de cada 14mina y se pega sobre cada una de
las caras e un cubo hasta que este tlene gsobre cada Csra una
parte de cada una de .las seis léminas de muesira, Ia oper acibn
referida se repite para cada cubo hasta completar un. juego. La
misma serie de operaciones debe repetirse tantas veces como
juegos quiersn terminarse, sigtiéndolas rigurosamente por el
orden descrito. Este método clésico descrito es muy laborio-
so y no ha permitido mejorsr la calidad de las piezas en orden
a conservar unas condiciones de venia favorables.

Pues bien; el procedimiento nuevo gueé nos ocupa reduce
not ablemente el tiempo empleado en la formacibn de cada pleza,
y slendo este factor el primere a tener en cuenta en el pro=-
ceso de fabricacibm permite mejorar notablemente las piezas del
modo gue despues se desaribird.

En primer lugsr, en el nnevo método tembien se eatam-
pan, a base de los dibujos originales, tantos grupos de sels
1&minas (una por ceda dibujo) como juegos de rompecabezas ha-
yen de terminarse. Pero lg novedad llega cuando, en segundo lu-
ger, los dibujos originales se trocean cala unc de ellos en tan]

tas partes como plezas tiene el rompecabezas unidad-juego. Se-

dos viene & unirse con otra parte de cada uno de los ¢inco resg-
tantes dibujos tambibn trocesdos pera formar un dessrrcllo de
ecubo. Cada cara de este desarrollo de cubo corresponde, por
tento, & cada uno de los geig dibujos originales. Resulta por

tanto que los sels dibujos originales ae trensforman primero

j— [ S
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245101
en tantes partes como csaras tienen en total los cubos del(zamp
pecabezas, ¥, despues, @i tentos desarrollos de cubc Como pie~
zas tiene el rompecabezas.

Los desarrollos de cubo conseguidos sirven para la ob-
tencibn de los clichés con los gque se hah de estampar unos plie
gos de papel o© cartén de los que luego se gsacerén, por troquela
do, los deserrollos de cubo don los gue se han de montar las
piezasg del rompecabezas. El montsje de los cubos a partir de
gus degsrrollos no precisa de explicacibn alguna, ya que &€s de
sobras conocido.

pesumiendo tenemos gue la que podrfamos llamar prime-
ra fase del procedimiento consiste en las opersciones siguien-
tasg;

a) mstampacibn de léminas-muestra a partir de los di-
bujos originales

b) Troceado de los dibujos originales en tantas paries,
cada uno de ellos, como plezas tiene el rompecabezas unidad-
Juego.

¢) Gomposicifn de desarrollos de cubo, tantos como pie-
zas tiene el rompecsbezas unided=-juego, de modo gue cada uno de
dichos deserrollos comprenda una perte de cafa gno de los didbu-
jos origineles troceados,

&) obtencifn de clichés de estampacibn & partir de los
desarrollos aislademente © agrupados, preferiblemente sgrupedos
para estampar pliegos de papel o cartén.

e)mroqnelédo, de los pliegos estampadosy de log desa~-
rrollos qde. montedos, formem las plezas del romgecabezas.

Debemos notar shora gue, por el simple he cho de troceer

1os dibujos originales para componer con los trozos los clichés

de estampacibn de loes pliegos (cuando ya se han obtenido las
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14minsg-muestra) se cambian totslmente las operaciones segul-
des en los métodos normales de fabricacién de rompe cabezas,
ghorrendo un tiempo eonsiderable gue antes se empleaba en lie-
var.sobfe cala cera de cads cubo una de las partes obtenidas
de las lémines troceadas.

1a segunda fase del método es una consecuencia de la
primera., Un cubo formado por €l procedimiento deascrito puede
ger facilmente introducido en un segundo cubo de un material
trensparente e irrompible, por ejemplo de materlal pléstico,
previamente confornads & su Vez én una operacién de moldeo gue
compren&e solamente cinco de sug ocaras, (e guerte gque por la
cara ablierta se introduce el cubo primeroc para despnes cerrar
el segundo aplicando gobre la sexta care una tapa de cierre
que quede sblidamente unida & lps bordes iibres de cuatro Ce~
ras restantes.

geta segunda fase puede tgmbien realizsrse de 1a forma
giguiente: Cada desarrolle de cubo, poOT geparasfo 0 unido a
otros, puede plastificarse por una o ambas Garas, =—en el segumq
do caso se troquelaré despues cada desarrolle de la 1émina de
pléstico obtenide= ¥, tsnto en un Gaso ccmo en el otro, el
desarrollo &€ monta en la misma forma que s€ praconizﬁ sola-
mente para el desarrollo de papel o cartén o cartulina, unien-
do las caras con pe gament 0s apropiados. ™n tal c&as0, durante
la operacibn de troquelsdo pueden marcarse mecénicamente las
1{ness de doblez que permitan obtener un cubo perfecto. De
este modo, el primer cubo no estd introducido en el segundo,
sino embehido en é1.

por Gltimo, conviene tambten sefialar que el cubo arma-
do.a partir de la pleza troqueladsa gegin la primera fase del -

procedo de fabricacibn puede recubrirse, por sus sels caras




125

130

135

140

145

160

245101

con plésticos transparente directamente inyectado sobre di-
chas caras o con piezas de pléstico como el repetido cada una
de 1las cuales tiene las dimensiones de cada cara, unidas di- ,
chas plezas entre si por medics adecuados.

con anteriorldad a la operacibn de recubrimiento, es
decir, a la segunda fase del proceso, y durante el armgdo de
los desarrollos de cubo, en caso necesario se introducirén
en ellos elementos de refuerzo que impiden despues la deforma-
cibn de las caras dutante la puesta en préctica de la segunda
fase del procedimiento,.

Se obtiene en suma uns pieza de rompecabezas o0 una
pluralidad de las mismas en las que los motivos ornamentales
gque hacen posible el Jjuego aparecen por transparencia,

Se ayuda a la descripcién con unos dibujos anexos en
los gque, esquemfticament¢ se reprasentan fases del proceso, Pa-
ra realizar los dibujos hemos tomado como ejemplo un rompecabe-
zas que tlene sels plezas.

1a figura 1l# es uns lémina, generalments de forma reoc-
tangular, sobre la que se ha estampeado el motivo a reconstruln
utilizendo las distintas piezas del Juego.

Ta figura 2¢ es el original de la limins anterior gque
ge ha dividido en sels partes 1, 2, 3, 4, 5,y 6.,

Las Tigurass 3¢, 4&, 58, 68, y 72 son otros tantos ori-
ginales &ivididos como el representado en la figura 2%, De es-~
tos originales también se han obienido previemente lénminas de
muestra como la representada en la figura 16,

La figura 82 es un desarrollo de cubo que comprende
lag partes nmeros 1 de los originales de las léminas represend
tadas en las flguras 2e&, &, 42, 52, 68 y e,

ia figura 9¢ representa un pliego de papel o cartbn

en qﬁe ge hen estampade tantos desarrolles de cubo come pio

oy

——
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zas tiene el rompecgbezas, Cada desarrollo Comprende resgpecti-

vamente las partes 1, 2, 5, etc. del original. Es de éste pliep
g0 de donde se obtienen por troquelado todos los desarrollos
neécesarios para formar lag piezas del rompecabezas, ILas rarteg
155 presentan pestaflas 7, 8, 9, eto, y Eineas de separacibn 10,
11, 12, ete, |

La figura 102, represents el cubo armado (uno cualquie

rg de ellosj~siendo por tanto una pheza del rompaéabezas total
menie montadse
160 Bl Juego por consiguniente, se Compone de tantos ecubog
montados como el representado en la figura 108 como porciones
regultan de la divisién de la 1lémina representada en la figu-
ra &%; estando reaslizadas dichas divisiones en funcidn dse las
dimensiones de la cara de cada cubo Yy en relacibn con las i~
165 mensiones de la lémine representada en la Tigura 12, jdemés el
Juego consta de sels léminas que contlienen el motivo a formar
con las piezas del rompe cabezas, como en los Casog normales.

Hecha la descripeibn prececente es necesario afladir
que los detzlles de realizacifn de la ides exptesta pueden
170 varigr sin gque por ello combie 1a ésencia de la invencién,que
es la que se degprende de los pérrefos que anteceden y lo que
se relvindicg en la siguniente
| N OT A4

En resumen: La Patente de invencidn que se sollicita
175 ha de recaer sobre las relvindicaciones slguientes;

18.- UN PROCEDIMIENTO PARA FABRICGAR PIEZAS DE UN ROM-
PECABEZAS, caracterizado esencislmente por el hecho de obtener

la parte ornamentsl o motivos que han de figurar sobre cada

pleza en forma de desarrollos de cubo trogquelados a partir de

180 léminas estampadss al efecto, cuyos desarrollos, armados, se

Lakiadtl
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introdugen y ghedan encerrados eﬁ gubos transparentes prefe-
riblemente de material pléstico.

2e.~ U PROCEDIMIENTO, segin la anterior reivindica-
cibn carscterizado por el hecho de plastificer unas léminas
estampadas a partir de las cuales se obtienen por troquela-
do desarrollos de cubp destinados a ser armados peara congbl~
tuir las piezaa del rompecabezas, comprendiendo cada desarro-
110 estampado sobre las 18minss una psrte de ¢ada uno de geis
motivos originales distintos susgeptibles de ser'reproaucidos
ntilizende les distintas posiciones de cads una de las plezas
del rompecabezas,

Ze.- UN PROCETINIZNDO, seglin las anteriores reivindi-

caciones, caracterizedo por el hecho de consistir en estas

operaciones previas: s) estampscién de léminas-muestira & part i

de dibujs originales. b)troceaio de los dibujos originsalies

en tentas partes, cada uno de ellos, como plezas tiene el rom-

pecebezas unidead-juegos ¢) composicibn de deserrollos de cubo,|-

tantos como plezas tiene gl rompecabvezas unidad-juego, de modd
gue cade uno de dichos @esarrolios comprenda una parte de ca-
da uno de los dibujos originales troceaios. 4f obtencifn de

¢clichéds de estampacifn a pertir de los desgrrollos compuestos4
comprendiendo cada cliché a los desarrollos pisladamente 0 a-
grupados, preferiblemente egrupsdos, pafa estempar pliegos de

papel o cartbn, e) troquelado, de los pliegos estampados, de 1

log desarrollos gque, mont ados, forman las plezas del rompecabg= %

zad.

48 .~ Se reivindica por &1timo como cbjeto sobre el
que La de recaer la patente de Invencibn que se golicita
"IN PROCEDIMIENTO PARA FABRICAR PIEZAS DE UN P OMPECABEZAS"

ppdo tsl y como queds deserio ¥ reivindicado en la
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presente Lis

moris gue consta de nueve hojas esCritas a méqui~

na por una sola cars ¥ dibujos gue se acompaiian.

Madrid, 5 de noviembre de 1958
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