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MEMORIA DESCRIPTIVA

El ob jeto de la presente s o l ic i tu d  de Modelo de Uti

lidad  se r e f i e r e  a una "MAQUINA RECREATIVA MEDIDORA DE -

REFLEJOS", que aporta fundamentales ca rac te r ís t ica^ *¿e  -
* *novedad y e f ica c ia  con st itu tivas  de notables ventajes pa
*  +  *  ****

rs la f in a lid ad  que se atribuye a la  misma. *
Entre las  múltiples maquinas recrea tivas  en uso.qpe

. *
estimulan e l  empleo del tiempo de ocio y ponen a prdüebá

* * *
la agudeza v isu a l, r e f le x iv a  y activa de los contendien­

tes en cada juego, se hacía notar la  fa l t e  de una r é á l - -  

mente e f ic ie n te  que compulsara e indice con absoluta **pp& 

c is ión  e l n iv e l  de r e f l e jo s ,  en su marca mínima de tiem-r-
* * * w

po, de los  partic ipantes o usuarios, circunstancia evi^-j* 

dentemente in c itan te  que contribuye en todo momento a l  -  

intento de superación por comparación, redundando en oon 

secuencia, independientemente e l  aspecto rec rea t ivo ,  —  

ciertamente importante, en un mayor desarro llo  mentel y 

psíquico.

Centrando el tema hacia e l ob je t iv o  enunciado, se -  

ha proyectado y desarrollado la maquine recreativa  medi­

dora de r e f l e jo s  que vamcs e comentar, constituida en —  

primer término en base de un mueble Edecuedo, p referen te 

mente prismático, sin descartar otras f igu ras , en cuya -  

cera fro n ta l se disponen los  mandos, v isores  e indicado­

res necesarios pare su funcionamiento.

En Ir citada cara fro n ta l se han dispuesto a l  e fe c -
*

to superiormente tres  "d isp lays" o v iso res  que en su in ­

te r io r  son gobernados por c ircu itos  e lectrón icos  adecua­

dos a su función.

Bajo lo s  re fe r idos  "d isp lays" se ubice un s e le c to r
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de monedas apropiado con cuyo uso se dispone la máquina 

pare in ic ia r  su funcionamiento.

Sobre la  zona cen tra l se insta lan a igue l a ltura dos 

pulsadores: uno para la puesta en juego y otro pera.&e -  

parada de la  maquina, respectivamente, y bajo dichos.pul
w + *

sadores, en línea con lo s  msmos, sendas lámparas in&ice

doras del estado de la  máquina en e l  momento de su ób ser... —
vacien, es decir , s i se encuentre en juego o, por el*cbn

tr a r io ,  an situación de parada. *

Por último, cuenta inferiermente la  máquina que'pPo
* ***pugnamos con otro "d isp ley "  indicador del tiempo mini&o* 

empleado por cualquiera de los  partic ipantes en la sd¡si%n 

de juego. . .

El funcionamiento de este máquina, a tenor de lo s  -  

d ispos it ivos  mencioneóos, se in ic ia  con la  introducción 

de la moneda y la  se lecc ión  de la posición de juego. —  

Transcurrido un período de tiempo var iab le  en cada coso, 

la  propia máquina proporciona una señal, con preferencia  

luminosa, a p a r t ir  de cuyo memento e l  jugador deberá ac­

cionar e l pulsador de parada, operación que recogerán —  

lo s  "d isp lays" superiores indicando e l  tiempo transcurrí 

do desde e l  instante preciso del r e fe r id o  accionamiento 

del pulsador de parada, apareciendo en e l  "d isp lay" in fe  

r i o r  la  marca de tiempo mínimo establecida por cualquier 

jugador que haya intervenido en e l  juego dentro de un pe

ríodo de tiempo predeterminado.
. ' *La descripción detallada que sigue la  referimos a -

la  ónice f igu re  adjunta, en la  que a t í t u lo  de ejemplo y 

sin carácter l im ita t iv o  alguno, por tanto, se ha repre­

sentado esquemáticamente la  máquina recrea tiva  medidora
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de r e f l e jo s ,  en la rea liza c ión  que consideramos id e a l .

Según dicha f igu ra , se aprecie la  forme prismática

preferente del mueble -1 -  de la  máquina, y en la  care —

fro n ta l  lo s  "d isp lays" o v isores  superiores -2 -, -^ Irsy
* . .

- 2 ' ' - ,  por debajo de los  cueles se sitúa e l se lec to r  de
, * *

monedes -3 - para la in ic ia c ión  del juego. En la zo&a*cen 

t r a l  se observan dos c írcu los  que corresponden a lá 's Y —  

tuación de los  pulsadores -4 - y -5- de puesta en juago*y 

parada, respectivamente, y por debajo de los mismos'oíros 

c írcu los  -6 - y -7- de menor tamaño, correspondientes* 

las  lámparas indicadores del estado de la  máquina eii*.§^ 

dos situaciones noimales: en juego o parada. En le  p a r ^  

in fe r io r  contemplamos otro "d isp lay" -8 -  con la  com&a%g 

da función de marcar e l  tiempo mínimo del jugador más 

perspicaz.

<3

3 0 .
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Hecha la descripbión del presente invento lo  que se

declara como no divulgado ni practicado en EspaHp.aom----
*  *  *

r* - *****
3* prende las  re iv ind icac iones s igu ien tes :

* * *
1 .- Maquina recrea tive  medidora de r e f l e jo s ,  ¿pie Se

caracteriza  porque se ha constitu ido en base e uñ'mueble

adecuado, preferentemente prismático, en cuya parte*Tron

ta l  se disponen tres displays gobernados por c ircu ito s  -

10. e lectrón icos in te r io re s ,  bajo los  cuales figure un*u31ec
* **.

to r  da monedas y dos pulsadores, de puesta en juegQ'.ypa^ 

reda respectivamente, ^ccionebles por e l  jugedor, *?sí*co 

mo dos lámparas indicadores del estado de le máquiAeí —̂  

(juego o parada) y un d isp ley  in fe r io r  de tiempo mínimo. 

15. 2 .-  Maquine, según la re iv ind icac ión  an ter io r , que

se caracteriza  porque una vez introducida la  monede y se 

leccionada la  posición de juego, transcurrido un período 

de tiempo var iab le  en ceda ceso, la  propia máquina pro—  

porciona una señal preferentemente luminosa, e p a r t ir  de 

20. la cual e l  jugedor deberá accionar e l  pulsador de pera—

da, indicando los displays superiores e l  tiempo transcu­

rrido  hasta que se produce dicho accionamiento y apare -- 

ciando en e l displey in fe r io r  le merca de tiempo mínimo 

establecida per cualquier jugador que haya intervenido -  

2 5 . dentro de un período de tiempo predeterminado.

3 .-  MAQUINA RECREATIVA MEDIDORA DE REFLEJOS.

Según se describe y re iv ind ica  en la presente Memo­

r ia  que consta de 6 hojee fo liadas  y mecanografiadas por 

une sola cera y de 1 lamine de dibujos.

30 .
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