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Confoime se indica en el enunciado, la presente in­

vención hace referencia á un juguete giratorio sonoro. Más

concretamente se trata de un juguete del tipo en que el giro se 

determina por enrollado/desenrollado de un elemento filiforme.

$. Según la actual invención, el juguete consiste en un

conjuntó de dos piezas discoidales, iguales, adosadas y unidas 

por su contorno, emergiendo de su oara externa una serie de 

protuberancias huecas y perforadas, en las que el paso del 

aire al girar rápidamente el conjunto, emite un penetrante 

10. silbido.

Para el mejor entendimiento de cuanto antecede, se*****
hace referencia seguidamente a la hoja.de dibujos que, forma 

' parte de esta memoria, y la cual, dado su fin explicativo,

deberá considerarse como j3esprovista.-,de¿todo-caráctéf* limitativo 

15. En el dibujo: ^ . *1*

- Figura 1 es una vista en perspectiva de las dos piezas die-
* *coidales, que se muestran por separado,

' ' * *- Figura 2 es una vista de la pieza asidero, .
*.* I

- Figura 3 es una vista seccionada del conjunto del juguete.

20, Básicamente*, este juguete está formado por las dosi.

-piezas discoidales 1 y dos piezas asidero 2. .

Las dos piezas 1 son idénticas en*su estructuración 

y constitución, si bien pueden' presentar distinto color o de­

coración.. Cada pieza (A y B) es laminar y circular, con el 

25. reborde 3 prolongando el contorno de una de sus caras, y pre-
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sentando una serie de orificios 4 inscritos en una corona cen­

tral.. Por la cara opuesta al reborde 3 emergen tres protube­

rancias 5 huecas, cada una con un agujero 6 excéntrico. Estas 

dos jpiezas pueden obtenerse preferiblemente en material plás- 

5. ticú moldeado, por supuesto en un mismo molde.

Las dos piezas asidero 2, tal como se ve en la figu­

ra 2, forman las dos aberturas 7, lúe son suficientes para en­

sartar en. cada una un .dedo de una mano del jugador, y entre 

las cuales se halla la penetración 8 angosta.terminada en la 

10. expansión 9. Estas piezas también pueden ser de plástico.

Finalmente, la figura 3 muestra el elemento filifor-
*****

me 10, que puede ser un cordón, hilo o similar, debidamente

flexible y resistente. . "

En el conjunto del juguete, las dos piezas, discoi-

15. dales A y B se encuentran adosadas--y firmemente unidas por su

reborde 3) teniendo la única precaución de que los*orificios

4 queden enfrentados, porque las protuberancias 5 pueden per-
" *  + *manecer no ooincidentes, tal como se señala en la figura 3.

* *.
El elemento filiforme 10 se enfilé en dos pares de drillcios 

20. 4 diametralmente opuestos, y en cada uno de los extremos de

* este doble elemento filiforme 10, se asegura una pieza asi- . 

dero 2, penetrando el extremo por la angostura 8 hasta situar­
se en la expansión 9* donde se anuda convenientemente. Y con 

ello el juguete/queda establecida según indica la figura 3.

25. Su utilización es muy sencilla. El jugador sqstie-
' * * *** '

aaüsatsas tAtn&t'ráhf* -- j. L. . . , — .... ...—
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ne un asidero 2 en cada mano, ensartando un dedo en cada abertu­

ra 7, preferiblemente los dedos medios e índice. Imprimiendo 

un movimiento circular simultaneo y en el mismo sentido a am­

bas manos, estando el elemento filiforme sensiblemente desten­

sado, el jugador hará que este elemento filiforme se enrolle 

sobre si mismo. Seguidamente procederá a tensar el elemento 

filiforme, separando las manos, lo cual determina un rápido de­

senrollado y el giro veloz dei conjunto de las dos piezas dis- 
)cúidales, giro que va acompaHado de un penetrante silbido emi­

tido al circular el aire por los agujeros 6. Este desenrolla­

do provocará lógicamente un enrollado de signo inverso, al que. 

puede seguir un nuevo desenrollado por tensión entre las dos".' 

manos, y así,sucesivamente.

Como es fácil comprender, se trata de un juguete .mqy^ ,

adecuado para cualquier edad, especialmente para la primera,. y*. '

resultando también muy económico, vistoso y original.enhenante

a su sonoridad. *.*..*
- :Sin embargo, cuanto se ha expuesto no debe-suponer in-

* * * *  -

conveniente para que el actual juguete pueda-ser realfgá&o cam^

biando alguna de las condiciones expresadas, siempre que cen-- .

ello no se altere o modifique su esencialfdad* que és la queé.-.. 

se concreta en la reivindicación siguiente. .

REIVINDICACIONES. .

1. Juguete giratorio .sonoro, siendo del tipo, en que 

el giro se determina por enrollado/desenrollado. de un elemento.
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filiforme, y caracterizándose porque consiste en un conjunto 

de dos piezas discoidales, iguales, adosadas y unidas por su 

contorno, emergiendo de su cara externa una serie de protu­

berancias huecas y perforadas, en las que el paso del aire al 

girar rápidamente el conjunto, emite un penetrante silbido.

2. Juguete giratorio sonoro.

Todo ello, tal y como se describe y reivindica en 

la presente memoria, que consta de cinco hojas foliadas y me­

canografiadas por una sola cara, y de uña hoja de dibujos que 

la ilustra. 1
Barcelona a 18 de junio ge 1979.

INDUSTRIAS PLASTICA L0HS&AS, S.A.
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