NN&S!ENO DE mnunm Y EHERGIA
-Registro de lo Propiedad lndustnul

| ESPARA

oo TARE o
N .

9 Julte 4999

MODELO DE UTILIDAD .

@ PRIGRIDADRS:

@NDMIRO

63 recua - - T s

@ FECHA DE PUBLICIDAD,

f:umm:qe':en DETEANACIONAL,

] GOt 43, -

@‘rmn.o DE LA mvcﬂcuou ’

mmmmmwxmx

’ @soucn'mr: @

&mwm R

XX

DOMICILIO DEL SOL'C"'ANTE . . -
. - .

ac h ' el

i ’ .

P

X

@ INVENTOR (€5)-

= m:m

@ TTULAR (&%)

L @n:nntsmﬂnnn
&

UNE A-4  MOD. 2204

_ UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA



Y

A ¥

La presente memoria» descriotiva :c'orrespondé 2 un f-io:l‘e'l_o de Utilidé ’
_>para el que se solicita el pnvilef-lo de exvlotac.wn inuustrial.en exclu= -
siva en iodo el te:cri. orio nacional, jtanier-do on ouenta 3us carac er;stié
cas.de noved:-xd. y de ;ltilidi’.d ¥y.que -conc.‘ieme - une. miquina recreative_. o
5.= Ta 5u§go. , | |
Gonstituye la caracteristice mss importaﬁte de ést;'z--maquina 1a ce qx;le
el juego que = través de lz mism> se praot;ca, ests basado en unz combz.na-

>ci.6n de habilidad y téoi ,1ca -por parte del usuzrio o Juéa@, puesto que es

‘e

necesa.no impulsar una moneda o ficha -elemento basuco del Jue"w- en es':e-

‘co'

s 10e.= ciales condiciones de fuerzz y hab‘ilidad para tratar de introduc:irla en unos -
~ espacios détarninados, difersntenmente valorados y emplexr ademfs une 1&c-

tica que permita obtener sucesivas puntuaciones cqti opeitn 2 predio o en
todo caso la répe'kiaién gratuita de lz partida, e
*

Oon el fin de facil:.tar 1a oomprension d.B este objeto se acopnme a

e *
“5.°

154~ 1la memori.a un juego de d.tbujos en los que se ha repregentado qn ej,emplo de

ejecucion prefer:.do, qus no ti.ene car&cter lizitativo alguno, .sipa simale-

‘-o.

mente explicativo ¥ que podré ser por tanto objeto de variaciones de dete=
1le en todo aquello que no altere Qe un modo Iundamental su propiz fipali-
. . dad ca;t'aoteristica.
20,- - Bn los dibujoss
la UHIGA FIG@A mucstra uns vista en perspectiva seaifrontal deA la
m&qu.ma obaeto de &cta solieitud de Kodelo de U% ilid_n.

Haciendo relerencia constante 21 ejemplo de ejecucién resresentado en
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los dioujos, la méquina para Juego que se deacribe se orgzniza sustancial-

mente en un cuer;0 6 carcasa paralelepipédico rect.:-ngular, provisto en

su frente de un ventanal a través é.el cual es visuslmente éeroag_-tible des—

de ‘el exterior, el tablero de ;jixego =b=y que adonta una poeicibx_x veriicsle
Zn la parte laterzl externa de l: carcisz ects situado el dizoosie

tivo r_écepto:" de las monedas .o Tichzasy constituido por una ranura wla p‘a-

‘ra intz:o duccidn de la misma., combinada coa unz :c'a.mpa intexrior -7-, ircli—

nada hacia arriba, donde le moneda o ficha qued:. deoositada 2l ser iniro~
ducida, en disposic:.&n ‘de ser lanzada.

El lanzamiento al ta.’olero sc realiza. por la aceidn de ung anilla
« v ° '

palenquets =4, s:lendo 12 fuerza de impulsitn gradua’ole a volun$ad del

Q

‘Jugador,

Sobre el propio tablero vertical =4, se constiiuyer unot 2lojznien
.Q

to8 —2-, puntuédos' con diferente v'aloraoi_oh cada uno y susce;m'i.bies de
pernitir la introduccién de lz ficha o moneda lanzada por el ‘;ﬁ:;aaor, ast

como tambifn de unos pivotes colocados simétricamente entre sf't c‘bn sepae

racionea suficientes para que pusdz pasar entre ellos la citada ﬁche. o
* e

monedas
Por Oltimo, en la parté inferibr del ta.bleip b s@ prgvienen unos
espacios =3-, por los que se introé.uce la ficha al caer por gTavedad, pum
ddendo ser desviada en su 'feoorrido por los pivotes mbe, suponiéndo uno
de .tales espacios, en casb de que la ficha se mtro:iuzoa 'por el misuo, la
posibilidad de juger unz nueva pertida éatis.
Organizada de ésta forme la miquina objeto de la solicituid, el sis-

tem= de juego serd el siguientes
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Bl jugador depositaré. la ficha o moneda en la ranurs -1— sztu'-'da

en la parte superior de ls m&qu:.na, cayendo aquella al interior ynsituane

‘doge aob:e' la rampa «7=, inclmada hacia arrida y en contac‘to directo con

el exterior de la maguina.'Poi- dedio del ahino‘ o pamq'ueta ~4- o1 ju-

gador lanzaré lz ficha o moneda a su voluntad, tratando de intro..ucirla

‘en J.oa alo:jc.nientos -2-, cada wno con una valoracibn deterninada en pune

tos, 51 lo consigue el jugador sers premiado con t’antoé puntps como se in-

diouen en el eséacio correspondieﬁte.

I

Simmo lo consigg;era, la ficha o moneda oaers por gravedad sobre

otros espaci.cs =3y combinados entre si, que responden a los‘ signos "nier—

l
L3

de" o "recupara®”. S5i la fichs se introduce por éste Al timo el 3ugador ten~

88
.

dars opcion a Jugar gratis una nueva pa.rtida. .

Desori.to suf:.cien‘l:emen‘be el objeto qne constituye es.e bzodeio de |
Utilidad, 20lo resta anadir que en su reali.zacibn podrin introducirse t0-
das aquellas 'modificac_iones dev'detalle que no altemn 1a esenp;p}idad, pu-
_diendov afectar a cambios de forma, materia, dimen;siones, pro}gxf%(qhes,- |
eto,, y en general a todas las que tenga.n un cardeter acceso;:'fb“ip comple=

3 e, .

nantaria, debiendo quadar todas ellas s.ntegra.manto incluidas eh.ia pro=

teccibn que se pdicaba.

RE IVINDIOAOIOH‘ES

1e), MAQUDNA PARA JUEGO, Di HABILIDAD Y TACTICA, caracterizada por

estar constituida por una carcasa paralelepipédica rectangular de cCover

tm@, oon un gran ventanal Ironial a través del que es visuzlmente percep—
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bo=’

 %ible el tablgrof'de- juego, colocad en veriicalidad, en el que. se han
previsto unos alojamientos arbitr#riamente .di__.s'puestos éon '_dii’érente.
valorzcidn cada uno, susceptibles de permitir 1 entracié, en lds mismos
75e= de 1a moneda o ficha lanzada por el jugadnr, asi como unos plvotes, co=
locados simétricanente entre si, con separzeidn suﬁciente para nermitir
el paso entre ellos de la citada mone_da ficha,
20), NAQUINA FARA JUZGO, D3 HABILIZAD Y TACTICA, de acuerde conm la
18 reivindicacifn, caracterizado porque. la renura para introduccion de la
80em moneda o .ﬁ.cha se sitds al exteﬁor de uno de los laterales de la carcasa,

combinado con unz rampa interior, inclinada hacia arriha, dond® Qqueda de-
t.-. .

} positada la ficha al caery en disoosician de ser lanzada, s5e

*

3ll. HAQUINA PARA JUEGO, D HABILIDAD ¥ 1 ”AGQICA, segtn las reivindica-
. oioma 1' y 2%, oaracteriaadoporquo el 1amzamiento sobre el taﬁhro de la

850 moneda o ficha se realiza por mediaoién de un , anillo o palanqueta, de accio=

namiento e:r.terior ¥y pobdenoia regulable a voluntad del jugadory
e

.l

4'). MAQUIRA PARA JUBGO, Da BABILIDAD Y fmcnca, segun las re;vmaica-

e R
L3

ciones 1'0 a 39, carscterizada porque en la pa.rte inferior del ta;uero se

.'-

han previsto unos espaocios combimdls en los que se iniroduc: la ficha en
90.= gu calda por gravedad y que Tepresentan respectivamente la periida de la’
ficha o la consecucidn de una partida gratis.
58)e HAQUEIA PARA‘ JU'EG'b, D3 HABILIDAD T TACTICA,

Pal y como se describe en esta memoria, que consta de ouatro hojas fo=-

liadas y .mécanografiadas por una séla cara y se Ir-epresenta en el plano que

se adjunta. : o
Madrid, Y de Julio de 1979
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