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la -.preaenta invancidn se refiere, según a* expresa en 
al enunciado da asta maaoria descriptiva, a ana máquina ra^ 
creativa. y da forma más concreta, a una paria da perfeccio­
namientos introducidos an la miaña.

la máquina que la invencidn propone as dal tipo da las 
que cuentan an su pantalla frontal cea vwiaa sariaa da In­
dicadora* ltminoaoo, graciados can motives que aa repiten

-  - i
encada una da las aeriea, da manara qaa en cada jugada aa 
ilumina, al azar, un indicador dé cada una da las aarias. 
Mdentemsata, da asta forma puedan obtenerse múltiples oom- 
binacioaaa dentro de las átalas exista algunas dotada* de 
premios, que además son áe diversa cuantía, tas coabin&blc- 
nas can derecho a premio aparecen reflejada* en la propia 
pantana frontal de la máquina* * .*

La esencia de 1* presenta invencidn se cwtra precisa­
mente sobre los mecanismos mediante los cuales s* consl&ge 
le iluminación progresiva da loa indicadoras luminoso*. d& 
cada seria, de manara que se establezca para loa miamoŝ
circuito corvado* actuando cada una de dichas sertas a <ap-

'4,*do do una ruleta.
Para ello se ha previsto la diepoaíeidn de una plurali­

dad de motores an oorraspondenci* al admaro da aarias 
luminasas, en el aj^lo da raslizacidn elegido &). cada uno 
da cuyos motoras, dotado dal correspondiste grupo reductor* 
acciona una osobillásda contactos múltiple* que actúa aobr* 
una placa fija al Chásia en la q¡ua sa scuantran impraooa 
lea circuitos correspondientes a cada una da lea lámparas
de la serie
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El funcionamiento de estos motores está gobernado por 
un programador constituido por un tambor giratorio que dá 
una vuelta completa, es decir# que gira 360a en cada juga­
da. Este programador está alimentado a través de un inte­
rruptor accionado por una leva triple, de manera que dicha 
leva se encuentra permanentemente en movimiento merced a la 

35.- existencia de un paqueo motor asociado á la misma, provo­
cando én cada giro del tambor programador trea paradas in­
termitentes.

la citada leva triple se encuentra en funcionamiento 
permánéntMMmte mientas exista crédito en la máquina, es 

4ü,- decir, mientras exista posibilidad de jugada por preViá in-
e

troduceián de las monedas correspondientes^ mientras qué el 
prcgreaador solamente se pone en funcionamiento cuando el ju-+ 
gador actúa sobre el correspondiente pulsador, por lo'^ué re­
sulta imprevisible el momento en que se inicia el gire del 

45.- programador y, dado que ios actores de accionamiento do las
escobillas pórtácontactos se encuentran en funcionamié^C per­
manentemente mientras dura el cielo completo del programador,
el resaltado sobre las serles luminosas es de todo ptapp'&m-

**
previsible.

50,- Como complemento de la estructura descrita se he previs­
to, además, la existencia de pulsadores, que se corresponden 
numéricamente con las series luminosas y que estén destinadas 
precisamente a dejar fuera da servicio a uno o más motores, 
al objeto de mantener uno o más a&tbólos obtenidos en jugo* 

55.- das anteriores, de tal manera que al iniciarse una nueva ju­
gada únicamente girará el motor o motores correspondientes a
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las series luminosas que no han sido enclavadas. Se ha pre­
visto también la disposición de otro pulsador auxiliar en­
cargado de emular el electo de los pulsadoras anteriores, 

60.- ante cualquier error. (
tas monedea introducidas por el Jugador para obtener 

el crédito de la m*aquina, caen directamente Sobre un dis­
positivo doalfleader de premio, y únicamente cuaMo dicho 
dispositivo sé encuentra co^lotamente limaos rebosan ca- 

6$.- ywuio mediante la co^uccidn correspondiente al cajón co­
lector.

Cuando se consigue una combinación premiada, un moto- 
rreáuctor hace girar un plato existente en el fondo del*do- 
sificador. expulsando un ndmero de monedas que es función 

70.- del ángulo de giro de dicho plato, el cual depende á su vez 
del giro parcial efectuado per el motorreductór. en fúhóión 
de la combinación conseguida. *:*

Batas monedas correspóndiantes al premio emergen! por
o + ola pared frontal de- la. cayendo a ""a .bsndaja.de,re—

75.!- cogida.
Aunque preferentemente se ha previsto qua la máquina 

suministre los prmaios en metálico, dihoa premios pwden 
pasar opcionalmente a incrementar (A contador de crédito 
existente en la pantalla frontal de la misma.

80.— Los premios suministrados por la máquina son debida­
mente contabilizados con la colaboración de relés especia­
les en los correspondientes'marcadores.

Para complementar la descripción que se está realizan­
do y con Objeto de ayudar a una mejor comprensión de las ca-



83.- racteríiaticaa del invento, se acompaña la presente memoria 
descriptiva^ como parte integrante de la misma# de una ho­
ja única de planos en la que con carácter ilustrativo y no 
limitativo# sé ha representado lo siguiente:

La figura 1# muestra una vista en alzado frontal de 
90*- una máquina recreativa realizada de acuerdo con le presen­

té invención# M  la que su carcasa aparece desprovista de 
su pared frontal al objeto de dejar ver los mecanismos in- 
teríorea que constituyen la invención.

La figura 2# muestre un alzado frontal del panel de 
93.- fondo en el que sé disponía Los elemoitos priMipaleS" jiq

e e

la máquina. ^
t e

A la vista de estes figuras pueden observarse como en
el interior de la carcasa (1) de la máquina se dispone
panel de fondo (2), sobre el que se monten en el ejemplo ̂ * * *

100.- de realización Regido# tres motorreductorea (3) dos accio-
\  * e

nan les correspondientes escobilles (4) portadoras d^ con- 
tactos m^tiplés# los cusios se deslizan sobre sendas pija- 
cas de circuito impreso (5). - *.y,

dada uno de lea mencionados motores (3) correspondeh 
105.- e une de las series luminosas de símbolos peristas en la 

pantalla frontal de le máquina# la cual no ha sido repre­
sentada en la figura por ser convencional# de manera que a 
me^da qua las escobillas (4) se desplazan sobre las pla­
cas de circuito ispreso ($)# los diversos indicadores lu- 

110.- minosos de cada serie ven encendiéndose y apagándose pro­
gresivamente estableciendo un ciclo cerrado.

Los motores (3) son gobernados por un programador (6)

-  5 *
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el cual cuenta can un tambor (7) accionada par el corves-*
pendiente notar (3) , catando a su vez este notar alimenta^

115*- da a través de un intevwptor (9) que es accionado par una
leva triple (13) que se encuentra permanentemente en moví-
miente accionada par un motorreductor (11).

El motorreductor (ll) so pone en funcionamiento al iñ-
traduaiv las oportunas manadas en la máquina* y se nantie-*

120*** non en movimiento mientras exista crédito en la máquina*
permitiendo la puesta en marcha del motor (3) wvrespondieh-
té al tambor programador (7)*

Ahora tien* el citado motor (3) del tambor programador
. * *

(7) aclámente entra en funcionamiento cuando el jugador: áe-
* * *

125.- tdç sobre un pulsador (12) de ̂ aieuzo de juego* y su entra­
da en funeiommiento dependerá del estado de la leva triple

"...
(10)* de manera que después de haber accionado el pulsador
(12)* el tambor progmaedor (7) no comanzMPá su giro htat&a
que uno de los sectores de la leva triple (10) actde sob^a

* **.
130.- el interruptor (9). ****'

Dado pio la leva (10) es triple* el giro coapleto <dál 
tambor programador (7) so realiza sn-. tres fases indepéndan- 
tes por correspondientes pauses* encontrándose por el con- 

. trorfo los motorreductores (3) 'On accionamiento continuo miam 
13$.- tras dura el ciclo completo del tan^p programador (7).

Be estas condiciones es obvie que* dado que resulta im­
posible predeterminar el astado de la leva triplo (10) en el 
momento de accionar el pulsador (12) y dado qpe los motoree 
(3) oontimNan funcloBando durante las paradas del tambor pro— 

140.- graaador (7), es de todo punto imposible pronosticar la si-



tuacián finalde los indicadores luminosos so la pantalla 
frontal de la máquina.

ánto varias jugadas sucesivas sa ha previsto que la 
máquina Incorpora la posibilidad da mantener uno o más sig- 

143#- nos (Atenidos en una determinada partida en la partida si­
guiente, para lo cual cuenta don pulsadores (13) que se co- 
rrespoMen con el número de series luminosas# de manara que 
el accionamiento de uno cualquiera de estos pasadores de^ 
termina al mantenimiento del indicador luminoso obtenido en

159. - la partida anterior, para lo cual deja fuera de servicio al
motór(3) cor^spondiente.

*a e v
CU pulsador auxilié (14) permite anular la actuación 

de los pulsadores (13)*
Lospremioa suadnistrados por la máquina son debidamen- 

155.- te controlados medianto des relés especiales (15) que sumí-
e s a

niatrsn la infcrmacién oportuna a los contadores (16). * 
t M  -HM*-. ^  1. por .1

a a ^

caen a un doslficador do premios )17) instalados sobre \!na 
plataforma tracusversal (18), da manara que únicamente cuando

160, - diebo dosíficador (17) se ̂ ocuentra liado, las monedam rebo­
san ceymado por una conduccién (19) hacia elcaján colector
( 20) + '

El doaiíicaáor de premios (17) cuenta en su fondo con 
un disco giratorio accionado por un aotorreductor (21), de 

l65w— manera que cuando se obtiene une combinación premiada *M*íha 
motor gira una magnitud corre ̂ondiente al citado prMdo pro­
vocando a su'vez el giro del citado .plato y-la axpulsidn del 
correspondiente número de monadas por tma conducción (22) que 
atraviesa la pared frontal de la máquina y que Vierte hacia 

170.- una bandeja exterior de recogida da premios.

-  ( 7 -
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1*).- RBCREA$IVA"*que siendo del tipa dé las
qaa cuentan en su pantalla frental con varias series lumino­
sas idénticas MYtre af, constituidas por una pluralidad dé 
motivos que permitan la obtención dé múltiples combinaciones, 

175.- corre^ondiendo a algunas de astas combinaciones determinados 
premios* esencialmente se caracteriza porque los circuitos de 
aüméntacidn de las lámparas indicadoras correspondientes a 
Isa citadas series están montados sobra corre^ondientes pis­
cos de circuito impreso por las que se desplaza una escobilla 

160*- da contactas mdltiples, estando cada escobillé solidsa^zhda a
a  o r

la salida d ^  correspondiente grupo motorroductor*
2é).- "MAíNJINA RBCREA3HVA^, según reivindicacidn prime-
... . *.;<- ̂ ra, Caracterizada porque loa mencionados motoras correapon-

o
dictas a las diversas series luminosas, boa accionados por 

385*- un tambor programador que, accionada por al corrssped&Ahte 
aotorreduetor; describa un giro de 360* en cada partidA*ha- 
bí&idoso previsto que dicho tambor programador está alimen­
tado a través da un microinterruptor que es sbu vez ac^LOna- 
do por una lava triple, con la particularidad de que dicha 

190.- leva triple se encuentra en funcionamiento permanente mien­
tras asista crédito en le máquina y determdna en el tambor 
programador tros fases de avance separadas por las corres­
pondientes pausas,mientras que los motores de las escobi­
llas de contactos múltiples se hallan en movimiento perma- 

195.— nente mientras duraeloielo completo del programador, con 
la particularidad, además* de que el intorr^tor accionado 
por la leva triple resulta operante con respecto al tambor
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programador, únicamente a partir del momento en el que el 
jugador actúa sobre un pulsador de inicio de la partida.

39)*- "MAQmNAHBCREATIVA", segó las reivindieaoic- 
nea anteriores# caracterizada porque existan une serle de 
pateadoras auxiliares, en wrreapondeneia con loe motores 
dé accionamiento de las escotillas de contactos múltiples, 
de fonaa qpe cada pasador en c^paz de dejar fuera de ser­
vido al motor cofMSpoadisnta* al objeto de mantener uno 
o más indicadores wcenddos# habiéndose previsto* además* 
la existencia de otro pulsador auxiliar capaz de andar el 
efecto de los pulsadores anteriores. .

421.- "MAQUINA RECREATIVA"* según reivindicaciones 
anteriores* caracterizada porque cuenta con des relés auxi­
liares encargados de controlar los premioa suministradas 
per 'la máquina y de contabilizarlos en los corresponden- 
tea contadores. 3f..%50)*— "MAQUINA RBCREAÜVA"* según reivindicaciones en-

i  *2 # . .
teriores, caracterizada porque sabré una platafbxma ̂ oi^- 
zonta! se dispone un mecanismo dosiücador de premio* que 
queda dispuesto bajo el mecanismo receptor de monedas# y 
cuyo dosificado!^ accionado per el correspondiente motor, 
expulsa hacia la cara frental delcuerpo de la máquina un 
númwo de monedas correspondiente a la combinación premia­
da obtenida.

62)*- "MAQUINA RECREATIVA**
La presente memoria descriptiva consta de nueve hojas 

foliadas y mecanografiadas per una acia cara, exponiendo 
un total de doscientas veintiséis lineas, incluidas las 
presentes.

- 9 -



0  Regino Paredes Hernandez. Hoja única.

B g 2

.¿f
Madrid, de
P. A. p .  A .  e l

la

ESCALA VARjABLE

rs* A <?
1

 ̂̂ ̂
^  .

 ̂ *

* <*


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



