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-El gﬁjeto del presente Modelo de Utilidad
se refiere a un nuevo juguete que presenta la novedad
de que el nitio jugando con el mismo, aprende a sumar,
con la adicidn de tantos en su favor o en contra del

.5 oompaﬁero de juego cuando éste tira y van apareciendo
en la pantalle para la visién de los digitos y/o figu
ras del juguete.

Por otro lado ello como se puede practicar

ot como juego de competicidn hace ain més atrayente sa
;pﬁ} Juego.
v Para una correcta interpretacidn se descri-

be, a continuacidén, un caso de realizacién préctica,
LIS [] ) .
a titulo de ejemplo, no limitativo, de un juguete se

gin la invencién, acompafidndose de una hoja de dibu~
15, Jos en la que:

En la figura 1 se representa en alsado y

pefspectiva el nuevo juguete.

En la figura 2 el drbol de levas que accio-

na el peine de contactos del circuito eléctrico, y

0. En la figura 3 el peine de contactos antes

mencionado.

Consiste la invencidn en que, dentro de un
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cuerpo externo (1), de formas oportuna, hay dispuesto
el mecaniemo de aparicidén alternada e intermitente
de digitos y/o figuras en una pantalla-ventana (2),
practicada a tal efecto, mientras esté en accidn el
5, dispositivo generador de estas apariciones, y al qus-
cen der en reposo aquél, los dltimos digitos y/o figuras
aparecidas en la'pantaila-ventana (2) quedan en expo-

sicién en la misma y segin su posicidn en la cuadricu

Tot la (3) de la propia pantalla-ventana (2) se obtiene o
IQ- | no puntuacidén que el nifio va adicionendo en su numera
R dor giratorio (4) accionado por el propio nifo y dis-
.”:.: puesto tembién en el cuerpo (1) del Jjuguete.
Dot | Ceda una de las cusdrfculss (3) de la ventg

nille-pantalla (2) de aparicidén de figuras y/o dfgi-
15. tos, tiene iluminacidn (5) propias e independiente de
las restantes, el conjunto de las cuales forma lavvenw
tanilla-pantalla (2) de exposicion de nimeros y/o figu

ras.

Cada una de las lémparas incandescentes (5)
20. de cada cuadricula (3) estd unida al generador de las
apariciones intermitentes y alternadas de los dfgitos
y figuras constitufdo por un drbol de levas (6), gira-
torio en el que hay una multiplicidad de levas (1) dis
puestas desfasadas unas en relacion con las otras de
25. maners qus las prominencias (8) de unas coincidan o no

con otras de las levas restantes del propio drdol (6)
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que al girar las aludidas partes salientes (8) de las
levas,(%) chocan y presionan, progresivamente segin

el movimiento giratorio del drbol (6) en las que es-
tdn montadas y accionadas por un motor eléctrico (9)

y la oportuna reduccidn (10), contra las ldminas elds

ticas de contacto (11) dispuestas enfrentadas a las
levas (5) ¥y que al ser empujadas por los salien?es
(8) de las mismas y desplazadas de su posicidn de re-
poso, entran en contacto con los respectivos contac-
tos (12) yuxtapuestos separadamente a dichas ldminas
contactoras (11), cerrando asi el circuito eléctrico
entre la fuente de alimentacidn de energfa eléctrica
¥ las lémparas incandescentes (5) u otro medio adecua
do que se iluminan, las cuales vuelven a apagarse al
dejar de mactuar la leva que le corresponde, contra la
lémina contactora (11), gue por elasticidad vuelve a
recuperarse abriendo el circuito y spagdndose la lémpg

ra (5).

El propio aperato lleva unas luces de control

(13) de jugadas acertadas, de méxima puntuacién o pre-

mio, y jugadas fallidas, con s6lo la numsracidén minima

aparecida en el cuadrante visor del aparato, cuales ju
gadas de maxima puntuacidén o premio se determinan segin
un orden pfeestablecido de dfgitos y/o figuras de tres

en raya o de alternancia, segin se desece y asi determi-
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nado por las reglas del juego, cusles luces de control
se sitdan en el cuerpo (1) del propio juguete, que es
tan mandadas por un pulsador (14) que cierra el circui
to cuando los contactos quedan establecidos segin la-

posicidén relativa de dos aspas (15) y (16) preferente-

mente de tres brazos situadas en el propib arbol (6)

de levas (7) Yy estando cada aspa desfasada de posicion
en relacidén una de otra, a fin de que una de las aspas
tenga un namero de posiciones .que concderde con el de
un ndmero de combinaciones de acierto pleno del grupo
de levas (7) mientras que la otra aspa tenga también
un ndmero de posiciones que concuerde con el de un nui-
mero de combinaciones de fallos en la respuesta sefialag
do por otro grupd de levas (%), de manera que cadas as-
pa (15) o (16) cuando uno de sus brazos seflala un sig-
no de acierto o fallo total, el brazo desfasado de la
otra aspa (16) o (15) estd en la posicidén para sefialer

precisamente un signo totalmente contrario del aspa

opuesto.

El cuerpo (1) del propio aparato lleva un
mando eléetrico (17) pera copexidn de los circuitos

eléctricos con la fuente de slimentacidn de flufdo

eléctrico.

En el mismo aparato hay émplazado un pulsa=-

dor tlB) que és el que manda el funcionamiento del
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motor eldctrico que se para sl dejar de realizar dichas

pulsaciones.

En el propio cuerpo del aparato (1) hay empla
zados unos contabilizadores (19) de los dfgitoe que epg
recen en la ventana-pantalla (2), as{ como del nimero

de las tiradas reslizadas por cads jugador.

Se sobreentiende que en el presente caso se-
rén variables cuantos detalles de comstruceién y acabg

do no alteren, cambien ¢ modifiquen la esencialidad de
la invencidn. | |

- Habiéndose descrito ampliamente el objeto y
la utilidad de la invencién, 1o que se declara como nue
vOo y no praqtidado ni divulgado en Espafia, comprende

las reivindicaciones que en la siguiente pdgine se deta—

‘1ldn.
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REIVINDICACIONES

S g - S+ T

cho de que dentro de un cuerpo éxterno de forma oportu
na, hay ‘dispuesto el mecanismo de aparicién alternada
e intermitente de dfgitos y/o figures en una pantalla-
ventana practicada a tal efecto, mientras estd em ac~
cién el dispositivo generador de estas apariciones, y
al quedar en reposo aguél, los dltimos aigitos y/o fi~-
guras épareoidas en la.pantalla-ventana quedan en expo

sicidén en la misma y segin su posicidén en la cuadricu-

_la de la propies pantalla-ventana se obtiene o no pun~

tuacion que el niflo va adicionando en su numerador gi-
ratorio accionado por el propio nific y dispuesto tam-

bién en el cuerpo del juguete.

, 28,- NUEVO JUGUETE, en el gque cada una de

lss cuadriculas de la ventanilla-pentalla de aparicidén
de figuras y/o dfgitos, tiene iluminacién propia e in-
dependiente dé las restantes, el conjunto de las cuales
forma la ventanilla-pantalla de exposicién de nimeros

y/o figuras.

32.- NUEVO JUGUETE, segun las anteriores rei-

vindicaciones, en el que cada una de las lamparas incan
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descentes de cada cuadricula esta unida al generador
de las apariciones intermitentes y alternadas de los
digitos y figures constitufdo por un drbol de levas,
giratorio,en el que hay una multiplicidad de levas
5. dispuestas desfasadas unas en relacion con las otras

de msnera que las prominencias de unas coinciden o

. * no con otras de las levas restantes del propio grbol
e ' que al girar las aludidas partes salientes de las le-
::}?- vas, chocan y presionan, progresivamente segin el mo~
3.° vimiento giratorio del drbol en las que estén monta-
" das y accionadas por un motor eléctrico y la oportuna
if;?~ reduceién, contra las laminas eldsticas de contacto
‘E’ dispuestas enfrentadas a las levas y que al ser embu-
Ef:3 Jjadas por los salientes de las mismas y desplazadss
1&;53 de su posicidn de reposo, entran en contacto con los

respectivos contactos yuxtapuestos separadamente a 4ai
chas ldmines contactoras, cerrando as{ el circuito
eléctrico entre la fuente'de slimentacién de energia
eléctrica y las ldmparas incendescentes u-otro medio
20, adecuado, que se iluminan, las cuales vuelven a apa-~
garse al dejar de actuar la leva que le corresponde,
contra la lémina contactora, que por elasticidad vuel
ve a recuperarse abriendoc el circuito y apagdndose la

lampara.

2s5. ' 48.- RUEVO JUGUETE, segin las snteriores réei

vindicaciones, en el qué el proplio aparato 1lleva unas
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luces de control de jugadas acertadas de mixima puntus-
cidn o premio-y jugadas fallidas, con sélo la numeracién
uinima aparecida en el cuadrante visor del aparato, cua-
les jugadas de mdxima puntuascidn o premio se determinan
segin un orden preestablecido de dfgitos y/o figuras de
tres en raya o de alternancia, segin se desee y as{ de-
terminado por las reglas del juego, cuales luces de con=-

trol se sitdan en el cuerpo del propio juguete, que es-

- tén mandadas por un pulsador que cierra el circuito cusn

do los contactos quedan establecidos segin la posicién
relativa de dos aspas, preferentemente de tres drazos,
situadas en el propio drbol de levas y estando cada as-
pa desfasada de posicidn en relacién una de otra, a
£in de que una de las aspas tenga un nimero de posicio-
nes que concuerde con el de un ndmeroc de combinaciones
de acisrto pleno del grupo de levas mientras que la otra
aspa tenga también un ndmero de posiciones que concuerde
con el de un ndmero de combinaciones de fallos en 1la
respuesta sefialado por otro grupo de levas, de manera
que cada aspa cuando uno de sué brazos sefiala un signo
de acierto o fallo total, el brazo desfasado de la otra
aspa estd en la posicidn para sefialar precisamente un

signo totalmente contrario del aspa opuesto.

58,- NUEVO JUGUETE, segin las anteriores rei-
vindicaciones, en el que el cuerpo del propio aparato

lleva un mando eléctrico para conexidén de los circuitos
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eldctricos con la fuente de alimentacidn de flufdo
eléctrico.

68.- NUEVO JUGUETE, segtin las anteriores rei-
vindicaciones, en el que en el mismo aparato hay empla-
zado -un pulsador que es el que manda el funcionamiento

del motor eléctrico que se para al dejer de realizar di
.. chas pulsaciones.

78.- NUEVO JUGUETE, segin las anteriores rei-
vindicaciones, en el Que en el propio cuerpo del apara-
to hay emplazados unos contabilizadores de los digitos

que aparecen en la ventana-pantalla, asi como del nime

ro de las tiradas'realizadas por cada jugador.
ene ¢ ’



C.189/c. : -1l -

Segin se describe y reivindica en la presen-
te Memoria Descriptiva, que consta de ONCE hojas regla

mentarias escritas a mdquina por una sola cara y acom

pafiada de una hoja de dibujos.

Barcelona, _g JUN. 1979
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