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El invenuo se refiere a un aparato para practi-
car un auego de azar.
“El presente inveato proporcioné un sparato para

practicar un juego de aczar, que incluye una superficie de jue-
- - .
*e oo

go ¥ una rueda de ruletz la cual, durante su funciopamiento,

..o

tlene las mismas p051b111dades de elegir cualquler Tesultbado

* entre un nimero positle de resultados, estendo la superflcle

00-.0

marcaéa con uns primera zona constituida por lo menos por dos

¥y preferentemente seis & doce columnas que 1nc1uyen cada una

por ‘o menos uwno y prefereatemente de tres a 01nco emplazamlen—
tos destinados a reclblr lag fichas, desnlazandose mas fichas

a lo 1argo de estas columnas de un emplauamlento a otro de’
cuerdo con los resultados elegidos por la rueda déu;;leta, ¥y

una segunda zona que incluye por lo menos dos émplazamientos

; . . - .
/ '3 . - P T < o
pera eleglr otras fichas.con el objeto de 1ndlcar el resulta-

do o los resultados gue corresponden ‘a una operacidn 1nd1v1dua1

de la rueda de ruleta.
Preferentemente, la segunda zona estd marcada

bajo la forma de una rejie divlﬁlda hasta en 16 x 16 ca3111as,

- por ejemplo 13 x 13 casx*laé de forma cuadrada, o bien con for-

ma & U o herraduré incluyendo 39 caéillas. Las casillas extré—
mas a lo largo de un costado o de dos costados adyacentes de
1a reaa pueden marcarse con senales que representan los reaul-.
tados para los cuales es p05101e agustar con relacién a los

competldores.

Cuando se practica el juego'de azar utilizando

‘el anarato de acuerdo con el invento, cada Jugador apues ta

«

vpor el resultado. que, en su opinlon, serd elegido en prlmer

lugar por la rueda;de ru*eta, despues de uaa o var;as opera=-.

- ciones de la misma, un nimero de veces igual al nfmero de ca-

‘sillas -en ¢ada columna de dicha primera zona.. Después de ca-
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da operaéién de la ruveda de ruleta, se desplaza una ficha que

corresponde al resultado elegido una casilla a lo largo de
su columna respeétiva. El ganador es el jugador cuya Picha

LXK 4

“ha penetrado la primera en la casilla de extremzdad»dg una

columna y este jugador cobra el "pozo" constituido ‘Por las a
puestas totales de los jugadores. Cuando la rueda de ruleta

- debe ser accionada un cierto nimero de veces antes ‘d¢*que se

declare el ganador, cada jugador, O una persona o varias. per
so%as no _implicadas en el juego principal utilzzangg.ga prz-

mefa zona, pueden emplear la segunda zona para apojpar sobre

‘Ql

el rcsultado elegldo & cada operacién individual de la rueda
 de ruleta. En otras palabras, mientras se desarrolla el jue

go principal, es pogible practlcar un cierto numerb de jue-

. gos 1nd1v1dua1es e 1ndepend1entes wtilizando la misma rueda

-,de'ruleta._

La ruleta es del tzpo de rotor y cubeta c6nca-

‘va provista de casillas per1£er1CAS para recibir la bola. Las
" casillas estén marcadas cada una con una sefial (aunque,oml-

‘tiendo €1 “cero"), y se utilizan en la primera zona unas fi-
chas maréadas_éon sefiales cofrespondigntes. La segunda zona

esth marcada con unas seflales correspondientes de modo que

por cada operaciém de 1la ruleta.el resultado o los resulta-
dos apostados por el Jugador 0 los Jugadores estén 1ndlcados
Claramente. ‘ '
_ it Enwm modo de rea1¢zac16n preferido del presen
te 1nvento, se proporczona una mesa de juego provista de una
superflcle marcada de la manera descr1ta més arrlba y que sO
porta una ruleta, preferentemente dlspuesta entre dichas pri

.', mera y segunda zonas.

' Se descmbiré. ahora a titulo de ejemplo una’ me-
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sa de Juego preferida de acuerdo con el 1nvento, haciendo re '
ferencma a los dlbugos esquemat100° que la acompaﬁan vy en. '

108 cuales: , .
: La flgura 1 es una v1sta en planta dg .l.a.'mesa
de juego; | o . ,‘,::

La Figura 2 es otra vista en planta . de la mesa

~de juego que representa la ruleta mis detalladamente ero en

la cual se han omitido los signos del Zodiaéoﬂpara mayor cla

ridad; - P .
: - LR X R EN

% . . La figura 3 es una vista en alzado dg ;a.mesa

‘ot

de 'uego de la figura 2; y
La figura 4 es una seccibn tomada a 16'iargo de

e
- . .
" e 0
ALY

la inea IV-IV de la figura 2.

~ Haciendo referencia a los dibujos, la mesa de
juego es una mesa 1 provista de cuatro patas y dotada de una
superf1c1e de Juego plana 12 que soporta una ruleta 2 empotra
da en el;a. La superficie 12 esté marcada en los lados opueg

- tos de la rulgta 2 con una prlmera zona 3 constltulda por do

ce columnés 4 que se. extienaen en el sentido longitudinal de .
la mesa 1, estando cada columna 4 constltuida por tres "cua—

draﬁoé'zndzvxduales 5, ¥ una segunda zona 6 marcada bajo 1a

. forma de una reja de 13 x 13 cuadrados 1ndlv1duales 7.

~ Doce cuadrados extremos 8 de dos lados adyacgg
tes de la reja estén marcados cada uno (salvo el cuadrado de

eséﬁina 8a) con un signo del Zodiaco de la manera ilustrada

en la figura 1, mientras que 10s cuadrados extremos opuestos

9 de 1os otros dos lados de-la reja no estén marcado Se

_observard que si se coloca una Picha en cualqulera de estoe

cuadrados extremos no marcados 9, o en variante, en 1los cua

~drados dispuestos en la diagonal 10 de ia reja, la ficha es~

x
.
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tard alineada con un ¢olo signo-del Zodiaco y por tanto indi

card este signo, mientras que si se coloca la ficha en cual~

qule“ otro cuadrado, se allnearé con dos 31gnos del dodiace

nsese

y por tamto los 1nd1ca1a. : s,

. La ruleta 2 lncluye doce casidlas 11.m;;cadas
cada una con nn signo del Zodiaco diferente; segup se repre-
senta en la figura 1, ¥ doce fichas~especiales,AnO'rébfesen—
tadas, que estén destinadas a ser empleadas en la zona 3 co-
mo se descrlblra més adelante, estén marcadas cada L2 con

un signo del Zodiaco diferente. R . 0ty
l .‘.0 %

{ Para practlcar el Juego {que ha sldo llamado

:“Aquarlus“) los jugadores que pueden ser hasta en numéro de

doye, toman cada uno wna ficha marcada con el szgno.dal ZQd1=
co de su eleccidn y 1a sitda detris de la . “14nea de base 12

de wna columna 4de la primera zona B.y se hace Puncionar la

'ruleﬁa'2.  Seginsel resultado obtenido en la ruleta, es de-
cir segfin la casilla 11 donde 1la bola se para finalmente, un

jugador adelanta su ficha marcada wna casilla a lo largo de

su columna 4 por cada rotacidn de la ruleta. Bl'jugador'que
i

es el primer eh colocar su ficha en el cuadrado de extremidad

13 de su colwma 4 gana la partida'y cobra todo el dinero del
"pozo". En este modo de realizacién.particular se pbservaré’
que el nimero minimo de veces en que debe hacerse girar la
ruleta 2 para que un jugador pueda ganar es de tres, mlentras ’
que- el ntimero méximo de veces es de 25, v
Mientras se espera el resultado final del jue-
go, 1os mismos jugadores, © Jugadore dlferentes, pueden cada

wo apostar por cada resultado 1nd1v1dua1 elegido por la ru-

leta 2, 51tuando uha flcha no marcada en la segunda zona 6

- contra el szgno o 1os slgnos del ZOdlaco que ellge- Si apues

.
LN
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ta por dos signos la banca pagard ganancias de 5-1 mientras
que si anuesta?por un signo la banca pagaré ganancias de

11-1 ¥y por tanto existe iguales poslbzlldades de ganar por

.3%!9

,cada-part1c1pante en el juego. Generalmente, solagepte un

RS
jugador puede apostar en un signo determingdo del Zedtaco pe
ro si més de un jugador 1o hace, las ganancias se distribui-

rén proporc1ona1mente. ’ _ Caeads

Se observara que los Jugadores que toman parte

‘en el Juego mas largo utilizando la prlmer zona 3 no phecesi-

»Pae

- tan ser los mismos que forman parte de cada Jvego‘;ndlvzdual

utilizando la segqunda zona 6, y lag dos zonas 3, 4. 6 estén

por taﬁto separadas suflclentemente y la rauleta 2 esvé dis-

puesta{entre ellas. msta claro que el nimero de cnlumnas 4

y el ﬁﬁmero de cuadrados 5 en cada columna de -la primera zo-

na 6 ﬂuede ser alterado, lo mismo que el nimero de cuadrados

7 en la segunda zona 6. Igualmenté‘es posible cambiar el nii

mero de resultados posibles. Por ejemplo, la ruleta 2 ten-~

- dra por 1o menos dos casillas y preferentemente de dos 2

qulnre casillas pero 1ncluso puede tener un nfmero & casillas

superlor en caso de que sea necesar1o perm1t1r la participa- -

_ cxén de un mayor nimero de Jjugadores.

Ademés, la super£1c1e de Juego 1a puede estar
COPStltulda por un mantel en el cual estén marcadas las prl—'

mera y segunda:zonas y que puede ser enrollado cuando no se’

_utiliza. El presente invento incluye un conjunto de elemen-

tos consti;uidos.por la superficie de juego y una ruleta, por

ejemplo embalados en una caja de presentacién., Evidentemen-

_'te, en lugar de los. signos del Zodiaco pueden utilizarse
" Otvas seﬁales en el aparato de juego segin el invento.

e 2t s e, S b e
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que se solicita.deberd recaer en las siguientes:
' REIVINDICACIONES

- ’ 1.) Aparato para practicar un juego de azar que.
A;ooo .

1nc1uye una superficie de juego y una ruleta la cuql, duran-
te su funcionamiento, tiene las mismas pos;bllldadeg &e ele=

gir cualquier resultado»entre un cierto ndmero de resultados

‘posibles, estando la superficie marcada con una primera zona

-consituida por 1o mencs por dos columnas de casillas, inclu-

yendo cada columa por lo menos una casilla para recibir unas
fzchas, pudiendo dichas flchas ser desplazadas a Lo.largo de
e&tas columnas de casilla en casllla de acuerdo con el resul

o

o
tado determinado por la ruleta, y una segunda zona dhe inclu
'.ye por 1o menos dos casillas destinadas a recibir ‘oirhs Pi-

chas para 1nd1car el resultado de la apuesta que correspon-

de a wa operacién individual de 1la ruleta. S
 2,) Aparato segin la re1v1ndlcac16n 1, caracte

rizado porque dicha zona esté constltuzda por 6 a doce colam

nas de casillas.
3. ) Aparato segun la re1v1nd1cac1on 146 2 carac

terlzado porque cada wna de dzchas columnas incluye d2 3 a

4.) Aparato segin una-duélquiéra de las reivin

dicaciones 1 a 3, caracterlzado porque dichaxzona esté cons-
~t1tu1da por una reja de hasta 16 x 16 casillas.

5.) Aparato segin la reivindicacién 4, caracte

‘rizado porque dlcha reja esté const:tuida por 13 x 13 casi-

llas., .
' 6.) Aparato segin la reivindicacién 4 6 5, ca=—

racterlzado porque las casillas de extremidad a lo largo do

A‘iun costado o de dos costados adyacentes de la reja estén maz

LR
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.przmepa y segunda zoaas. - : o,

cadas con unas sefiales que representan los resultados por
lés cuales eg. posible aportér regpectoc a los competidores;

7.) Aparato segln cualquiera de las reivindica- "
ciones 1 a 3, caracterizado porque dichas casillas de di-
‘cha segunda zona eétan dispuestas en forma de U'q”gg he-
rradura. o , . : {if}

8.) Aparétc seglin la reivindicégﬁén 7, caracte~
rizado porque dicha segunda zona comprende 39 cas;l’aso

9.) Aparato de juego segin la relvlndlcaclon 1,

'caracterlzado porque dichas primera y segunda zonas,.estan

“onas )
senaradas ¥ porque dzcha ruleta esta disouesta eatre dichas-
.c.

‘ro-
~

10. ) Se reivndica por dltimo como obaetg soore el

) t. .’

que h% ae recaer el Modelo de Utllldad que se solicita:
“APARATO PARA PRACTIOAR UN JUEGO DE AZAR. |

3 ~ Todo conforme queda descrlto ¥y reivindicado en la
presente memoria descrlptlva que consta de ocho piginas me-
canografiadas ¥y dibujos que se acompaiizn.

L o i‘ Madrid, 4 mayo 1.977
o | BERNARDG UNGRIA
. .p' v
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