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El invento se refiere a un aparato para practi­
car un juego de azar.

El presente invento proporciona un aparato para 
practicar un juego de azar, que incluye una superficie de jue­
go y una rueda de ruleta la cual, durante su funcionamiento,

*  *  *

tiene.las mismas posibilidades de elegir cualquier resultado
entre un número posible de resultados, estando la superficie*+ + * **
marcada con una primera zona constituida por lo menos por dos
y preferentemente seis a doce columnas que incluyen cada una

i .. ...Apor 3.0 menos uno y preferentemente de tres a cinco emplazamien-
3 *. /**

tos destinados a recibir las fichas, desplazándose las fichas
/ Ja lo. largo de estas columnas de un emplazamiento a otro de

. *
acuerdo con los resultados elegidos por la rueda dé*Muleta, y 
una segunda zona que incluye por lo menos dos emplazamientos 
para' elegir otras fichas con el objeto de indicar el resulta­
do o los resultados que corresponden.a una operación individual 
de la rueda de ruleta.

Preferentemente, la segunda zona está marcada 
bajo la forma de una reja dividida hasta en 16 x 16 casillas, 
por ejemplo 13 x 13 casillas de forma cuadrada, o bien con for­
ma de U o herradura incluyendo 39 casillas. Las casillas extre-

-A - '

mas a lo largo de un costado o de dos costados adyacentes de 
la reja pueden marcarse con señales que representan los resul­
tados para los cuales es posible ajustar con relación a los 
competidores.

Cuando se practica el juego de azar utilizando 
el aparato de acuerdo con el invento, cada jugador apuesta 

. por el resultado, que, en su opinión, será elegido en primer 
lugar por la rueda de ruleta, después de una o varias opera­
ciones de la misma, un número de veces igual al número de ca­
sillas en cada columna de dicha primera zona,.Después de ca-



da operación de la rueda de ruleta, se desplaza una ficha que 
corresponde al resultado elegido una casilla a lo largo de 
su columna respectiva. EÍ ganador es el jugador cuya ficha 
ha penetrado la primera en la casilla de extremidad* dP una 
columna y este jugador cobra el "pozo" constituido *por las a 
puestas totales de los jugadores. Cuando la rueda de ruleta 
debe ser accionada un cierto número de veces ante^ *d€* que se 
declare el ganador, cada jugador, o una persona o varias per 
sonas no.implicadas en el juego principal utilizan^,Aa pri­
mera zona, pueden emplear la segunda zona para apostar sobre

. * * <*el resultado elegido a cada operación individual de la rueda 
de ruleta. En otras palabras, mientras se desarrolla* el jue 
go principal, es posible practicar un cierto numeró *áé jue­
gos individuales e independientes utilizando la misma rueda 
dé ruleta.

La ruleta es del tipo de rotor y cubeta cónca­
va provista de casillas periféricas para recibir la bola. Las 
casillas están marcadas cada una con una señal (aunque omi­
tiendo el "cero"), y se utilizan en la primera zona unas fi­
chas marcadas con señales correspondientes. La segunda zona 
está marcada con unas señales correspondientes de modo que 
por cada operación de la ruleta el resultado o los resulta­
dos apostados por el jugador o los jugadores estén indicados 
claramente.

\  En un modo de realización preferido del presen
te invento, se proporciona una mésa de juego provista de una 
superficie marcada de la manera descrita más arriba y que so 
porta una ruleta, preferentemente dispuesta entre dichas pri 
mera y segunda zonas.

Se describirá ahora a titulo de ejemplo una me-
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sa de juego preferida de acuerdo con el invento, haciendo re 
ferencia a los dibujos esquemáticos que la acompañan y en 
los cuales:

* **<*' + + .La figura 1 es una vista en planta de .la mesa 
de juego; , *. .* I

La figura 2 es otra vista en planta de la mesa 
de juego que representa la ruleta más detalladamente, pero en 
la cual se han omitido los signos del Zodiaco para mayor cl¿ 
ridad; ! ' . ' ,
i La figura 3 es tma vista en alzado d^ Jt.a mesa

de juego de la figura 2 ; y *
La figura 4 es una sección tomada a Íó*íargo de 

la linea IV-IV de la figura 2. " * /
Haciendo referencia a los dibujos, la mesa de 

juego es una mesa 1 provista de cuatro patas y dotada de una 
superficie de juego plana 1a que soporta una ruleta 2 empotra 
da en ella. La superficie 1a está marcada en los lados opues 
tos de la ruleta 2 con una primera zona 3 constituida por do 
ce columnas 4 que se extienden en el sentido longitudinal de . 
la mesa 1 , estando cada columna 4 constituida por tres "cua­
drado^* individuales 5 , y una segunda zona 6 marcada bajo la 
forma de una reja de 13 x 13 cuadrados individuales 7.

poce cuadrados extremos 8 de dos lados adyacen 
tes de la reja están marcados cada uno (salvo el cuadrado de 
esquina 8a) con un signo del Zodiaco de la manera ilustrada 
en la figura 1 , mientras que los cuadrados extremos opuestos 
9 de los otros dos lados de la reja no están marcados. Se 
observará que si se coloca una ficha en cualquiera de estos 
cuadrados extremos no marcados 9, o en variante, en los cua
drados dispuestos en la diagonal 10 de la reja, la ficha es-

- y? * '"  y '



tara alineada con un solo signo del Zodiaco y por tanto indi 
cará este signo, mientras que si se coloca la ficha en cual­
quier otro cuadrado, se alineará con dos signos del Zodiaco
y por tanto los indicará. ....* + *

La ruleta 2 incluye doce casillas 11 barcadas 
cada una con un signo del Zodiaco diferente, según se repre­
senta en la figura 1 , y doce fichas especiales,, nú'represen­
tadas, que están destinadas a ser empleadas en la zona 3 co­
mo se describirá más adelante, están marcadas cada una con**++*...
un signo del Zodiaco diferente. * ,.* * *

Para practicar el juego (que ha sido llamado
" * * w *"Aquarius") los jugadores que pueden ser hasta en.núnfbro de ! - * +

doce, toman cada uno una ficha marcada con el signt^dél Zcdia 
co de su elección y la sitúa detrás de la 'linea dé base 12 

de una columna 4 de la primera zona 3 y se hace funcionar la 
ruleta 2 . Segúneel resultado obtenido en la ruleta, es de­
cir según la casilla 11 donde la bola se para finalmente, un 
jugador adelanta su ficha marcada una casilla a lo largo de 
su columna 4 por cada rotación de la ruleta. El jugador que 
es el primer e& colocar su ficha en el cuadrado de extremidad 
13 de su columna 4 gana la partida y cobra todo el dinero del 
"pozo". En este modo de realización particular se observará 
que el número mínimo de veces en que debe hacerse girar la 
ruleta 2 para que un jugador pueda ganar es de tres, mientras 
que el número máximo de veces es de 25.

Mientras se espera el resultado final del jue­
go, los mismos jugadores, o jugadore diferentes, pueden cada 
uno apostar por cada resultado individual elegido por la ru­
leta 2 , situando una ficha no marcada en la segunda zona 6 

* contra el signo o los signos del Zodiaco que elige. Si'apues
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ta por dos signos la banca pagará ganancias de 5—1 mientras
que si apuesta por un signo la banca pagará ganancias de
1 1 - 1 y por tanto existe iguales posibilidades de ganar por*****
cada participante en el juego. Generalmente, solamente un 

5 jugador puede apostar en un signo determinado del Zodiaco pe
ro si más de un jugador lo hace, las ganancias se distribui­
rán proporcionalmente. * * * *̂

Se observará que los jugadores que toman parte 
en el juego más largo utilizando la primer zona 3 no.pecesi-

10 tan ser los mismos que forman parte de cada juego.individual'* . *.* . 
utilizando la segunda zona 6, y las dos zonas 3, 4,*6.están 
' ! ***** por taúto separadas suficientemente y la ruleta 2 esta dis-
puesta, entre ellas. Está claro que el número de co^yRuias 4 
y el número de cuadrados 5 en cada columna de la primera zo- 

15¡ na 6 ¿uede ser alterado, lo mismo que el número de cuadrados
7 en la segunda zona 6. Igualmente es posible cambiar el nú 
mero de resultados posibles. Por ejemplo¡ la ruleta 2 ten­
drá por lo menos dos casillas y preferentemente de dos a 
quince casillas pero incluso puede tener un número ^casillas 

20 superior en caso de que sea necesario permitir la participa­
ción de un mayor número de jugadores.

Además, la superficie de juego 1 a puede estar 
constituida por un mantel en el cual están marcadas las pri­
mera y segunda zonas y que puede ser enrollado cuando no se 

25 utiliza. El presente invento incluye un conjunto de elemen­
tos constituidos por la superficie de juego y una ruleta, por 
ejemplo embalados en una caja de presentación. Evidentemen­
te, en lugar de los signos del Zodiaco pueden utilizarse 
otras señales en el aparato de juego según el invento, 

gp - r En resumen, el Modelo de Utilidad
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que se solicita deberá recaer en las siguientes:
REIVINDICACIONES

1 . ) Aparato para practicar un juego de¿tzar que 
incluye una superficie de juego y una ruleta la cu^l^ duran-4 A *

5 te su funcionamiento, tiene las mismas posibilidades de ele­
gir cualquier resultado entre un cierto número de resultados 
posibles, estando la superficie marcada con una primeara zona 
consituidá por lo menos por dos columnas de casillas, inclu­
yendo cada columna por lo menos una casilla para recibir unas

10 fichas, pudiendo dichas fichas ser desplazadas a lo JLprgo de
i . *** .*estas columnas de casilla en casilla de acuerdo con resul
] **.,* , *"' tiado determinado por la ruleta, y una segunda zona que mclu

y^ por lo menos dos casillas destinadas a recibir ttiz&s fi­
chas para indicar el resultado de la apuesta que correspon- 

15 de a una operación individual de la ruleta.
2. ) Aparato según la reivindicación 1, caracte 

rizado porque dicha zona está constituida por 6 a doce colum 
ñas de casillas.

3 . ) Aparato según la reivindicación l ó 2 carac
20 terizado porque cada una de dichas columnas incluye de 3 a

5 casillas.
4. ) Aparato según una cualquiera de las reivin 

dicaciones 1 a 3 , caracterizado porque dicharzona está cons­
tituida por una reja de hasta 16 x 16 casillas.

25 5.) Aparato según la reivindicación 4, caracte
rizado porque dicha reja está constituida por 13 x 13 casi­
llas.

6.) Aparato según la reivindicación 4 ó 5, ca­
racterizado porque las casillas de extremidad a lo largo de 
un costado o de dos costados adyacentes de la reja están mar30
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cadas con unas señales que representan los resultados por 
los cuales es.posible aportar respecto a los competidores.

7. ) Aparato según cualquiera de las reivindica­
ciones 1 a 3 , caracterizado porque dichas casillas de di­
cha segunda zona están dispuestas en forma de U CL.d̂  he­
rradura. * * *

8 . ) Aparáte según la reivindicación 7; caracte­
rizado porque dicha segunda zona comprende 39 casidas.

9. ) Aparato de juego según la reivindicación 1, 
caracterizado porque dichas primera y segunda zonas.están 
separadas y porque dicha ruleta está dispuesta eatre dichas

 ̂ *  C * *

.primera y segunda zonas. *
i .

10. ) Se reivndica por último como objetp sobre el
t

que há de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita:
/ - '

APARATO PARA PRACTICAR UN JUEGO DE AZAR.
, Todo conforme queda descrito y reivindicado en la 

presente memoria descriptiva que consta de ocho páginas me­
canografiadas y dibujos que se acompañan.

 ̂ Madrid, 4 mayo 1.977
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