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NEMORIA DESCRIPTIVA
E1l presente registro de VModelo de Uti~

lidad coneierne, como su enunciado indica, a un juego

de habilidad el cual ha sido concebido de maners que
resulta sumamente recreativo y es de f4cil realizacidén
por el jugador.

Los elementos que intervienen como

piezas componentes del juego en cwstién son muy sim-" -
ples y su fabricacidn resulta sencilla en favor de

su coste. ‘
El elemento principal del juego es una

pieza lanzoble que es de un material inocuo si ge, ¢hu-
LIS AR

pa o mastica y es eldstico y blando de manera que no

hace dafio al golpezr 21 usuario ni produce rotura de
L

cristales u objetos de materiales frigiles por eFfedto
' [ XY

de golpes producidos por el citado elemento cont'.‘:;a':
dichos cristales u objetos.
Lo expuesto se ha logrado con el juego

de habilidad de referencia por el hecho de utilizaxn

en el misro un cuerpo eldstico de naturaleza espéﬁjésa
apto para ser cogido con al menos dos dedos parangul |
proyecciédn en virtud de una presi&n ejercida conlg@?os ”
mediante pellizcado y por efecto del resbalamiento
de dicho cuerpo entre los dedos con el fin de introdu-~
cirlo por unz abertura dispuesta en un lugar predeter-~
minado, cuya abertura puede consistir en la hoca de
un receptéculo, en un orificio previsto en una placsa,
etc.

En la realizacién preferida del MNodelo,
el indicado cuerpo eléstico proyectuble estd compues-
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to por varias ldminas superpuestas y adheridas entre
s{ para conferirle mayor flexibilidad. |

Para facilitar una explicacién mids de-
tallada y su comprensién, se acompafian unos- dibujos
en los que se ha represemtado un caso prictico de .
realizacién del objeto del Modelo de acuerdo con las
caracteristicas indicadas, que se cita tan sélo a
titulo de ejemplo no limitativo del aleance dsl pre-
sente registro.

En dichos dibhujos:

La figura 1 es una vista en perspecti~
va del cuerpo prdyectable. . e

La figura 2 ilustra el cuerpo proyeg—

table en seccién longitudinal.

. ’ se e
La figura 3 muestra una forma prefe-

rida de coger dicho cuerpo para lanzarlo. :.f:

La figura 4 ilustra un ejemplo de rea=-
lizacién del juego. 5

»
s 2009

De conformidzd con tales figuras,. .*

L
el juego de habilidad que se describe comporta el '°,

- L ] [ ]
empleo de un cuerno -l- elistico compuesto por varias
¢ o°®

piezas discoidales, es decir, dos piezas extremasn%'
¥ unas piezas’ intermedias -3-, superpuestas y unidas.
Dichas piezas son de un material elédstico ¥y blando,
de naturaleza esponjosa, realizéndose la unidn entre
ellas por medio de un procedimiento variable, tal
como por termosoldadura, u otro, cuyo detalle es aje~
no al presente registro e independiente del mismo.

El juego comprende un recepticulo,

que puede ser, por ejemplo, un recepticulo -4-.
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En la ejecucién del juego de habilidad,
el cuerpo =1~ se coge, por ejemplo como indica la
figura 3, con dos dedos, tales omo el Indice y el
pulgar de la mano Yy se ejerce presién sobre el
mismo, ﬁellizcéndolo y dejéndolo resbalar entre los
dedos, con lo que dicho cuerpo resulta proyectado,
debiéndose procurar en el juego que el indicado cuer-
po sea introducido en el recepticulo -4- situado a
una cierta distancia del jugador,
Como se comprende, en el juego puede

intervenir méds de un juzador, ganando el primero que

logre introducir el cuerpo -1~ en el receptédculo =4-.
El juego puede rezlizarse, basdndose en normas 3-th
un reglamento variable, por ejemplo, que supongamssiw
introduccién del cuerpo ~1- un determin=zdo nﬁmeroade

veces en el recepticulo. :"'

En lugar del receptéculo 11ustrado -i-
puede utilizarse otro de otra configuracién y de cual-
quier tamafio. También es pofible emplear, en vez‘dé’

un recepticulo, una placa con una abertura o con°aap

o »
rias aberturas, ¢ue pueden estar numeradas con tan-.

tos, a través de las que se debe hacer pasar el cueqr
po -=l-. También pueden utilizarse objetos que consil—
tuyan obstéculos que el cuerpo -l- tenga que saltar, ;
etc., etec.

Las piezas componentes del cuerpo =-l=-
pueden ser de colores diversos. Por ejemplo, las dos
piezas extremas pueden ger de un color y las restantes
de otro, o todas ellas de colores diferentes, forman-

do combinzciones, por ejemplo, correspondientes a ban=-




dsras, equinos de fithol, etc., ete.

Los componentes del juego descrito
podréin ser fabricadss en cualquier clase de materizl
apropiado y en las Tormas y dimensiones més conve-

5. nientes, no existiendo sobre el particular ninguna
limitacidn,

Descrita suficientemente la naturzleza
del Modelo, debe hacerse constar que cualquier modi-

ficacidén de detalle gue se introduzca en el mismo que-

. 10, dard inclufda dentro de la proteccién del presente |

’ registro, en tanto que no se altere esencialmente su
4 finalidad caracterfstica. s e
NOTaA O
? Por dltimo, se declaran como de ﬂﬂfédad
@ 15, ¥ utilid=d las siguientes:
- &

- _ cosa’
- LRI
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po de esta memoria, se reivindica en su notz y se re~

REIVINDICACIONES

18, Juego de habilidad, caracterlzado
EaEDCl&lMEQte por el hecho de comprender un cuerpo

eldstico apto para ser cogido con al menos dos dedos“
ejerciendo presién sobre el mismo y pelﬂlzcéndolo,
de jAndolo resbalar entre los dedos, de manera que
dicho cuerpo resulta proyectado'con el fin de intro-
ducirlo en una abertura prevista en un lugar prede-
terminado, _

28, Juego de habilidad, segin la rei-
vindicacién anterior, caracterizado porsue el cuerpo

elfistico proyectable estd compuesto por varias Lémm»

..Q

nas superpuestas Yy adherwdag entre si que coadyuvan
a la flexibilidad de dicho cuerpo, serte
28, JUEGO DE HABILIDAD, sa.

Todo ello segin se describe en elié;Sr-
L J

presenta a titulo de ejemplo en la adjunta hoja de

dibujos. A

. B,
La presente memoria descriptiva cotwta

N L]

de seis hojas foliadas Yy mecanografiadas por una'wde

sus caras y a dos espzcios. s %,
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