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El presente Modelo de Utilidad se refiere a juguetes y uno
de sus objetos es proporcionar un juguete animado de movimiento

andador o que arrastre los pies, accionado por la fuerza de graté

dad, que es un perfeccionamiento de los juguetes conocidos de di-

Be cha clase.,

. Los juguetes andadores o que arrastran los pies son ju=-

guetes conocidos que, cuando se colocan sobre una superficie plad

[ ] .
na inclinada ala horizontal, se mueve descendiendo sobre ia‘su-

perficie con una marcha de mayor o menos balanceo, Dichos-.jugdue-
10. tes conocidos frecuentemente reoresentan des figuras humanas o de

animales colocados uno detras del oiro y normalmente tienen wha 0

mds de los inconvenientes siguientes. ILa inclinacidén de la -super-

ficie sobre la cual se ha de mover el juguete respecto a le-kheris
zontal puede variar tan sélo marginalmente de un valor éutimp -si
15, se desea que el juguete camine o arrastre los pies sin que 5e -qu%

de agarrotando, sin que se caiga o sin que deje de funciondr.cp-

rrectamente de otro modo. La superficie debe ser muy lisa, puesto
que cualquier ondulacidn importante en la misma harid que el jugug

te se quede parado o se caiga o se desvie de una linea virtualmeé
20, te recta en tal grado que exija una ulterior manipulzacién antes B
de volver & comenzar su a&ance descendente. De hecho,los juguete

conocidos tnicamente avanzaran en una linez précticamente recta i

¥ casi cualquier obstaculo a dicho avance lo dentendrd. ILos jugué
’.
. tes conocidos casi siempre se tienen que poner en i{uncionamiento |

25. mano antes de que la fuerza de la gravedad pueda moverlos hasta .
el fondo de superficies inclinadas colocadas apropiadamente. '.%
Segin el invento, se proporciona un juguete que descien—%

!

de por una pendiente bajo la accidn de lz Iuerza de gravedad de é
|

|

una forma gque simula la accidn de caminar, arrastrar los pies,

30. oscilacién o movimiento similer, y cuyo juguete tiene una confi=-



e

2.0,

15,

20,

- D

guracién penduiar y tiene una parte dispuesta para hacer contac

to de balanceo con una pendiente colocada apropiadamente, y me-;
dios que se proyectan de una forma desplazable desde dicha par-§
te y de tal modo que, al deamplazarse los medios con relacién a i
la parte, se altera la posicidn del centro de gravedad del ju- :
guete completo,

Para poder comprender mejor el invento, y demostrar la

forma en que se puede llevar a la prdctica, témese como referen

cia a titulo de ejemplo, los dibujos adjuntos, en los que:

la figura 1 es una vista en perspectiva fieza

o}
(¢

una forma bédsica de jusuete segiin el invento.

la figura 2 es una vista en alzado en sgccidn, a mayor%

1

escala, de la base del juguete de la figura 1 en estado ensambla

do.

i
La figura 3 es una vista & costado que ilustra cuatro %
etapas en el avance, por una superficie inclinada, de un jugue—%
te similar a las figuras 1 y 2, : é

La figura 4 es una vista en perspectiva que ilustra Qgi
quemdticamente un juguete andador o que arrastra los piés, coqgi
truido segin el invento. i
La figura 5 es una vista similar a la figura 4, pero !
ilustra wna figura de juguete provista de brazos oscilantes.

i
|
La figura 6 es una vista despiezada en perspectiva gue|

i
i

ilustra uns forma bdsica alterna de juguete segn el invento; ¥y
Ia figura 7 es una vista esquemdtica de costado que
ilustra cuatro etapas en el avance del juguete de la figura 6

por una superficie inclinada,

Refiriendonos en primer lugar a las figuras 1 a 3 de

i
i
'1
{
i
|
i

los dibujos, el juguete que se ilustra en cierto modo esqueméti%

camente en la figura, comprende un cuerpo pendular invertido ver
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tical 1 que se monta integramente o de una forma fija sobre una!

plataforma 2, Cuando se emplea una construccién inicialmente sg!
parada, la plétaforma 2 se fija al cuerpo 1 por soldadura ultra
sénica o de cualquier otra manera conveniente., La superficie ip
5e terior de una parte de base 5 de la plataforma 2 adopta la for-
ma de tres caras prédcticamente planas 5A, 5B y 5C sucesivamente
inclinadas (figura 2), siendo las tres caras tangentes a una su
perficie imaginaria curvada cilfndricamente cuyo eje de curvatu
ra, cuando se ensamblan el juguete, es pridcticamente coinciden=-

10. te con el centro de un ensanchamiento o cabeza 6 en la parte su

pericr del cuerpo 1. L& cara central 5B de la base 5 se forma

con dos ranuras 7 que mantienen una relacidén de separacidén re-i
gular y cuya ranuras 7 se extienden generalmente en el sentido :

longitudinal del juguete y se dispone para alojar bolas corres—

15, pondientes 8 de metal u otro material relativamente pesudo de

tal modo que las bolas 8 se muevan a lo, largo de las ranuras 7 i
por debajo de la plataforma 2 con pequeflas regiones de la misma%
proyecciones hacia abajo a través de las ranuras 7 y mds alld E
de la cara central 5B de la base 5. Cuando el juguete se ensamrz
20, bla, la superficie inferior subyacente de ia plataforma 2 evitai
que las bonlas 8 se salgan de la ranura 7 entre la base 5 y la i

plataforma 2.

Refiriendonos en particular & las figuras 2 y 3 de los

dibujos, el jusuete de la figura 1 se ilustra ain de une forma
25, més esquemdtica en la figura 3 en cuairo etapas de descenso por:

una superficie plana inclinada §. En la posicidn inieial jlus— %
trada, que estéd indicada por la referencia A, el agrandamiento i
0 cabezz 6 en la parte superior del cuerpo 1 tenderd a inclinar%
se hacia dejlante en la direccidn de una flecha 10 con relacién ;
i

1
.

30, a la unidn entre las caras 54 y 5B hasta que se alcanza una po-



5e

10,

15.

20.

5.

30.

-4 -

sicién aproximadamente equivalente a la segunda posicidén ilustra
da B. Mientras bascula hacia delante en la direccién 10, todo el%
juguete descenderd también balanceandose por la pendiente 9 debi%
do al contacto de las bolas 8 con dicha pendiente 9. Cuando se .
canza la segunda posicidén B, las bolas 8 se encontrardn préctica«
mente en los extremos delanteros de la ranurah7 con respecto a lf
direccidn de avance del juguete y una zona rugosa de freno 11
(figura 2) sobre la cara 5A se pondréd en contacto de frenada con
le pendiente 9, Ulteriormente, el juguete tenderd 2 balancearse

hacia atras en direccidn opuesta a la flecha 10 mientras que si-

multédneamente se balanceard descendiendo por la pendiente 9 en lé
dirececidén de la flecha 12 cuando las bolas 8 hacen contacto de @

rodadura con los carriles 13 que estdn formados en el fondo de
‘ o
la plataforma 2 en coincidencia vertical con las ranuras subyaceh

— |
tes corresvondientes 7. Esta posicidn del juguete estd indicada i

por la referencia C en la figura 3 y el balanceo hacia atras del:

.juguete 1 continue opuesta a la direccidén 10 hasta que se alcan='

za virtualmente una posicién correspondiente a la indicada por !
la referencia D. En la posicidn D, la superficie sin rugosidadesé
5C de la base 5, que estd situada inmediatemente mds alld de los'

extremos traseros de las ranuras 7 se pone en contacto de frena-:

da con la superficie inclinada plana 9 y el ciclo vuelve entonce%
a2 comenzar balanceandose el cuerpo 1 hacia delante en la direc- i
cibén 10 alrededor de la unién entre las caras 5B y 5C, por lo qué
el juguete adopta muy pronto de nuevo la posicién inicizl A, i

En la posicidén A, el centro de gravedad del juszuete comé
pleto estd por delante, en el descenso por la superficie incliqg%
da 9, de los puntos de_contacto entre las bolas 8 y dicha super—i

ficie 9 pero, en el instante en que se ha alcanzado la segunda |

posicidn B, el ceniro de gravedad de todo el juguete queda précti
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camente por detras de la cnra 5 que estd entonces en contacto coh
la pendiente 9, Cuando el cuerpo 1 bascula hacia atras opuesto ai
la diraccidn 10 y la posicién del cuerpo cambia con relacidén a %
las bolas 8, debido al movimiento de rodadura de las bolas a 1o'
Se largo de los carriles correspondientes 13, la posicién del cen=- E
tro de gravedad del juguete completo se altera de nuevo hasta qug
en el instante que se alcanza la posicién D, del centro de gravel
dad se encuentra de nuevo situado por delante de los puntos de

contacto de las bolas 8 con la pendiente 9 con respecto a la di-

10, reccibdn descendente de avance 12 del juguete sobre la pendiente |

9., Las bolas 8 proporcionan medios que se proyectan de una forma

desplazable desde la base 5 del juguete de tal manera que, al |
i desplazarse con relacién a la base 5, se altera la posicién del
. centro de gravedad de todo el juguete, siendo esta disposicién u#

15, factor principal en el perfeccionamiento de los juguetes segin !
i
el invento si se compara con los juguetes andadores o que arras-~

tran los pies de tivo conocido segin se expondrd més adelante.

ILa figura 4 de los dibujos ilustra un juguete segiin el

1
i
!
|
!

invento cuya base se puede formar en el modo ya descrito'con re-é
20, lacién a las figuras 1 y 2 de los dibujos, incorporando de este %
modo las ranuras 7 en la cara 5B y las bolas 8 que se proyectan |
hacia abajo a través de 1las mismas. En la modalidad de la figura
4, una columna generalmente en forma de T 15,ée.proyecta hacia

arriba desde una regidén prédcticamente central de la plataforma 2,

25, colocandose la barra cruzada de la "T" horizontalmente ¢n la pgg‘

te superior de la columna 15 manteniendo una relacidén ae parale-i

lismo précticamente con el eje central de curvatura de la super-]

ficie imaginaria curvada cilindricamente con la gue son tangente?

las caras 54, 5B y 5C de la base 5. Un cuerpo oscilante 16 que

|
|
30. tiene efectivamente una formacién pendular invertida, se monta
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10.

15.

20.

25.

30.

pivetalmente sobre la barra cruzada de la columna en forme de T
15 para poderse desplazar angularmente con livertad unos cuentos
grados respeacto al eje longitudinal 17 de la barra trensversai.
El cuerpo 16 puede simular uns figura humana o animal y el hecho
de que el cuerpo oscile con movimiento de vaiven alrededor del
g¢je 17 durante el avance del juguote descendiendo por una pendi:F

te (prdcticamente de la misma menera que se ha descrito con re

cidn particvlar a la figura 3 de los dibujos) se suma al valor
de interes del juguete,

" La figura 5 de los dibujos ilustra otro juguete segin
el invento, cuyo juguete es muy similar al juguete que ya se na
descrito con relacidn a la figura 4., No obstante, en la modali-
dad de la figura 5, el cuerpo oscilante 16 estd provisto ademds
de brazos oscilantes 18, cuyos brazos 18 oscilan alrededor del
eje 17 con relacién a la columna 15, independientemenie del cuex]
po 16. De este modo, cuando se usa el juguete, sus brazos 18 pa-
recerdn que se balancean con relacidn al cuerpo 16 cuando dicho
cuerpo avanza caminando o arrastrando los pies por una superficie
de una pendiente con inclinacién apropiada como la pendiente 9
ilustrada en la figura 3, Las figuras 6 y 7 de 105 dibujos ilus-
tran otro juguete andador o que arrastra los pies, segin el in=-
vento,las piezas que son similares, o idénticas, a las piezas qﬁe
ya se han descrito se indican, en las figuras 6 y 7 de los dibu-
jos, por los mismos nimeros de referencia que se han empleado
con relacidén a las figuras anteriores, En esta modalidad, el cuelr
po 1, plataforma 2, base 5 y agrandamiento o cabeza € se forman
como dos piezas que se ur2n entre si y que defineﬁluna cdmara en|
su interior. la base 5 tiene, en este caso, la curvatura de un

arco de un cilindro circular recto, cuyo centro de curvatura es

prdcticamente coincidente con el centro de la cabeza 6 del jugue!




-7-

te. Dentro de la cdmara se habilitan cojinetes de casquillo a;;'
neados 19 a un nivel situado inmediatamente por debajo del agraé
damiento o cabega 6 y una palanca basculante 20 se forma en su §
extremo superior con pasadores de pivote 21 gque cooperan con loé

5. cojinetes correspondientes 19 cuando se monta el juguete., La pan
. te inferior de la palanca 20 comprende dos pies 22 gue se proyegd

tan hacia abzjo a través de las ranuras 7 y, por lo tanto, una’

corta distancia mds alld de la superficie inferior curvada de 14

base 5. En esta modalidad, las ranuras 7, si se prefiere, se pug

1o, den combinar para formar una sola abertura, puesto gue no tiene

- que realizar ninguna funcién de guia para las bolas 8 como en 13
|
modalidad de las figuras 1 y 2 de los dibujos. La figura 7 de i

los dibujos es muy similar a la figura 3 e ilustra las mismas ;
|
cuatro etapas en el avance del juguete de la figura 6 descendieé
!
15, do por la pendiente 9 cue en la figura 3 en el caso del juguete%

de las figuras 1 y 2, Una vez méds, el cuerpo 1 se balancea pri-.
mero hacia delante en la direccidn 10 hasta que los puntos 114

(equivalentes a los de la cara 5A) se ponen en contacto de fre-

| , nado con la pendiente 9, Mientras se produce este movimiento de .
20, balanceo, la palanca 20 gira a izquierdes, segin se verd en la E
figura 7 de log dibujos, alrededor del eje definido por los coji
netes de casquillo 19 y los pasadores de pivote 21 hasta que préc
ticamente se alcanza la segunda posicién B, en cuyo instante los

pies 22 de la palanca 20 se ponen en contacto con la pendiente

‘ |
- 25. 9 a una distancia muy corta nor detras de los puntos 11A. En la |

posicidn de partida A, el centro de gravedad de todo el juguete

| |
queda por delante de la regién de contacto entre la base 5 y la:

superficie inclinada 9 con respecto a la direccidn de avance de%

4

juguete al descender por la pendiente, mientras que, en la segun

" 30,

da posieidn B, el centro de gravedad del juguete completo quedai
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por detrds de los puntos 1lA con respecto & la misma direccién.

La posicién C, y la posicidn siguiente D, se alcanzan a partir E
de la posicién B porque el cuerpo 1 bascula hacia atras en dire2§
cibén opuesta 124 alrededor del eje definido por los cojinetes de
5e casquillo 19 y los pasadores pivote 21, manteniendo el contacto |
con la pendiente 9 por los pies 22 de la palanca 20, Cuando se
alcanza la posicidn D, se invierte la direccién de balanceo del
guerpo 1 ¥ el cuerpo se balancea de nuevo hacia delante en la di
reccién 10, alcanzandd pronto la posicidn inicial A con una repe
10. ticidn consiguiente del ciclo. En esta modalidad, la palanca 20 |

!

comprende medios que se proyectan de una forma desplazable desde

la base 5, de tal manera, que, al desplazarse la palanca 20 con%

) relacidn a la base 5, se altera la posicidn del centro de graved%d
de todo el juguete. %
15. Las bolas 8 y los pies de palanca 22 no son los Ynicos !
medios que se pueden emplear para proyectarse con desplazamientoz

desde la base 5 de un juguete segn el invento. Por ejemplo, las:
bolas 8 se podridn sustituir por rodillos cilfindricos o ruedas
en forma de disco, alnque el empleo de las bolas 8 ofrece la vegi

20. taja de que el juguete girard mds fidcilmente sobre una de las bo%

i}
1

las 8 para cambiar su direccién de movimiento segin se expondri .

mds adelante. Exponiendolo en términos generales, el cuerpo 1, li

plataforma 2 y la base 5 se pueden fabricar convenientemente de

material de pldstico sintético, mieniras gque las bolas 8 a la pa;

25, lanca 20 se pueden fabricar convenientemente, ain cuando necesa-

.
|

riamente, de metales para dar las més peso por unida de volumen |;
que las piezas del juguefe que se fabrican de materiales de plég%
tico sintéticos. El cuerpo 1 puede adoptar muchas formas diferen4
tes, como por ejemplo el cuerpo oscilante 16 de la modalidad de

las figuras 4 y 5 de los dibujos. Otrzs posibilidades comprenden :
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un cuerpo que semeje un pollo picoteando, un cuerpo que semeje un
jinete montado y cuerpos que simulen figuras simples humanas, de;
animales o miticas o pares o grupos de dichas figuras humanas, ﬁ
de animales o miticas. Se pueden incorporar muchas caracteristi-(
5 cas de accién como, por ejemplo, el cuerpo oscilante 16 y los brag
z08 oscilantes 18 de la modalidad de la figura 5 de los dibujos.
Otras posibilidades comprenden armas méviles como hechas, lanzas
espadas y otras, campanas, cascebeles u otros objetos producto-

res de sonido. Se puede nproducir un conjunio de plataforma y de

10. base provisto de bolas, rodillos, ruedas o elementos similsres

desplazables, a cuyo conjunto se puede unir cualquiera de una j
|

i
]
|

pluralidad de cuerpos diferentass que se elijan y cuya unién pue-
de realizarse de una forma soitable por medios tazles como tetones
|
. de pldstico sintético, tetones de presibdn o similares. !

15. Seglin se ha expuesto al principio de esta memoria, los

juguetes andadores o que arrastran los pies son Jjuguetes que ya
se conocen y que avanzan tan sélo précticamente en lfnea recta

descendiendo por superficies inclinzdas con un cierto balanceo

lateral. Un juguete seglin este invento tiende a arrastrar los ;
, |
20. pies hacia delante con un movimiento de balanceo pendular de val-

ven y evita, o al menos reduce notablemente, los inconvenientes
l
de funcioramiento de los juguetes conocidos segiin se ha expuesto
anteriormente. Un juguete seglin el invento no necesita una ineli

nacidn tan critica de la superficie con la que coopera respecto

25, a un plano horizontal antes de que camine arrastirando los pies,

|
|
|
. . i
Evidentemente, un juguete segln el invento no funcionard sobre |
i
i

3 K3 - k3 3 3 -« i

una superficie casi horizontal ni una superficie que esté exage-—
i

i

radamente inclinada respecto a la norizontal, pero la gema de in

clinacién a la horizontal sobre la cual el jucuete funciona con

30, eficacia es notablemente mayor que con los jusuetes andadores o !
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que arrastran los pies de tipo conocido. Esto puede suponer una

ventaja considerable cuando los juguetes son utilizados por ni=-

flos pequeiios que no puede apreciar la necesidad de una inclina=-

cién precisa respecto a la horizontal, La superficie de la pean- i
!
5e diente simple o compuesta necesaria para cooperar con un juguete:

l

segin el invento no tiene que ser esencialmente muy lisa. Un ju=|

guete de la clase que se ha descrito e ilustrado funcionard so-

bre una superficie que tenga discontinuidades y ondulaciones y,
i

al encontrarse, por ejemplo, con un saliente alzado de dicha su=|

1
. . i
10. perficie, desviard su linea de avance para evitar el obstaculo

- saliente. Esta caracteristica es particulamente importante en

1
]
i

las modalidades en las cuales se utilizan las bolas 8, Una peqqgi

fla obstruccibn no evitard que un juguete segtin el invento deje

de caminar poraue las bolas 8 no estdn muy restringidas entre la§

|
15. ranuras 7 y los carriles superyacentes 13, 4si, cuando uvna de i

las belas 8 se encuentra con una ondulacidn ligera ascendente,

puede retroceder hacia arriba en su ranura correspondiente 7 y

correr sobre la ondulacidn.

De hecho, un juguete construido segin el invento podrid
20. seguir un curso méds o menos en zigzas o mds o menos curvado des-—
cendiendo nor una superficie aproniadamente inclinada y que sea

tan sélo aproximadamente lisa. E1l curso podria predeterminarse

por la habilitecidn de por lo menos un carril lateral o por una

ranura de gufa o mediante el empleo de un carril compuesto en 4n!

25, gulo que incqrpdraré, por ejemplo,'superficies con una relacién
en forma de V poco profunda. En un juego gque incorpore un jugue-%
te seglin el invento, la supefficie podria representar una pendieé
te de esquis y la figﬁré del juguete podria tener la forma de un%
esquiador con una representacidén de un par de esquis incorpora- }

i
30, dos en la base 5 y/o la plestaforma 2, Un juguete segin el inven=



to tiene un momento suficiente, sobre una superficie apropiada- i
mente inclinada, para poder empujar obstrucciones sueltas quitan
dolas de su camino y abrird puertas y realizaréd operaciones sen-i
cillas similares simplemente comprendan trasladar parte de su
5 energfa cinética en exceso a otros artfculos. Un juguete apropia
damente configﬁrado v guiado se puede disponer para que recoja

un objeto por el que pase mediante cooperacidén de ganchos y ani=-
1los o imanes. El objeto podrf{a ser, por ejemplo, una bolsa de

correos estimulada queée recogiera un juguete semejante a una loco
10, motora y un vagdn de correos. Un juguete seglin el invento puede

4
similar un vehfculo con ruedas, en cuyf

caso el avance de arras~—

tre del jusuete por une pendiente se
brar el motor del vehfculo o pars manfener otras piezas en movi-

miento con reiacidn al cuerpo del vehfculo cuando se utiliza el

15, juguete. Cuando sigue un carril predetérminado proporcionado pa-!
re utilizarse con el juguete, el carril tendrd normalmente la fbé
me necesaria para evitar que el juguete resbale con relacién a1§
mismo y la base del juzuete se formard también con vistas a redg!
¢ir al minimo el resbalamiento. Ho obstante, si se considera ne-é
20. cesario, las regiones del carril donde el jusuete tenga gue toma%
curvas relativamente dificiles, cambios de inclinacién y/o don,deg
tenga que recoger o arrastrar de otro modo un peso felativamenﬁe

pesado, podridn hacerse lisas con vistas a permitir un cierto re

o

balamiento en dichos puntos. En muchos éasds, un juguete segin

25, el invento es de "puesta en marcha automdiica", o sea, . comenzard:

inmediatamente su movimiento descendiendo por una superficie co=-|

locada apropiadamente en cuanto se ‘coloca sobre la misma, La ma-~|

'
|
|

yor{a de los juguete andadores o que arrastran los pies se tienen

que poner en funcionamiento con la mano antes de que funcionen

30, satisfactoriamente. |
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En las modalidades de las figuras 1 a 5 de los dibujos,
la marcha que adoptard un juguete al descender por una pendiente
predeterminada se puede ordenar previamente mediante una configu
racién apropiada del juguete. Por ejemplo, una macha de balanceo
5e algo méds lenta o una marcha de picoteo mds rdpida se pueden con-
seguir subiendo o bajando en general el ceniro de gravedad de toj
do el juguete y cambiando las inclinaciones 23 y 24 (figura 2)
de las caras delanteras & trasera 5A y 5C de la base 5 respecto
a su cara central 5B. EL nivel del ceniro de gravedad se puede
10. veriar con los mismos fines en la modalidad de las figuras 6 y !

7. En términos generales, las ranuras 7 se hacen mds largas en

su'direcci6n longitudinal que lo extrictamente necesario para ‘
’ gue el juguete en cuestidn siga un trayecto de inelinacién preqé
terminada respecto a la horizontal. Esta es conveniente si el jﬁ
15. guete, segln se ha expuesto anteriormente, tiene que llevar un %

peso (por ejemplo, una espada simulada) en cualguiera de una plé
ralidad de posiciones diferentes y/o tiene que mover un obstaqgé
lo, accionar una campana o similar sobre una pendiente de incli%
nacién moderada. Las bolas 8 encuentran autométigamente sus pun%
20, tos de pivote en las ranuras 7 y el exceso de longitud de estas%
| ranuras permite conseguir los puntos de pivote correctos cuando!

|
el centro de gravedad del juguete se desplaza temporzlmente por{
|

adicidén de un peso en cualquiera de diversas posiciones diferen—

{

tes. ' !
25. Las modalidades que se han descrito comprenden todas u%

juguete segin el invento que se mueve descendiendo sobre una su-

H

o s . . a ' i
perficie subyacente apropiadamente inclinada. Wo obstante, esto

|

no es esencial y la superficie podria estar dotada con un carril

i

perfilado con inclinacidén apropiada ¢ue incorporaran medios paral

30. la suspencidn de un juguets desde el mismo. Lz parte de "base" |



De

10.

contacto de basculamiento con el carril, siendo entonces el ju=

guete de configuracién pendular generalmente alzada, en lugar |

de invertida. Un juguete de esta clase podria simular, por ejem
plo, un mono o una figura de "tarzan", debiendose comprender
que, 2on dicha construccién, podria ser duficiente una sola bo-
la 8, o rodillo o rueda equivalente.

Descrita suficientemente la naturaleza del invento,as{
como la manera de realizarlo en la prdctica, debe hacerse cons-
tar que las disposiciones anteriormente indicadas son suscepti-
bles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su prin-

cipio fundamental.

5 del juguete se -encontraria entonces en la parte superior y en | '

-l3 =~



e

10.

1.5 .

20.

25.

. 30,
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REIVINDICACIONES

l.- Juguete animado de movimiento, del tipo que descien-
de a lo largo de una pendiente bajo la accién de la fuerza de
gravedad de una forma que simula el movimiento de andar, arras-—
tre los pies, balancearse o movimiento similar, caracterizado

porque el juguete es de configuracién pendular, tiene uma parte

dispuesta para hacer un contacto basculante con una pendieri®

colocado apropiadamente, y medios que se proyectan de una :fovma
desplazable desde la parte de tal manera gque al desplazarse los

medios con relacién a la parte, se altera la posicién del ‘cehtrd

de gravedad del juguete como un todo. .

2.~ Juguete segin la reivindicacién 1, caracterizado“pox
que el juguete es de configuracidn ﬁendular inveriida y 1éa§;kt¢

es la base del juguete. : e

-
® e

3.~ Juguete segin las reivindicaciones 1 o 2, card@{éri-
zadn porque los medios que se proyectan de unza forma desplazabld
desde la parte adoptan la forma de por lo menos una bola, rodi-
1lo cilindrico o rueda en forma de disco.

4,- Juguete segin la reivindicacidn 3, caracterizado voy
gue la bola o cada bolz, rodillo o rueda se proyecta a través de
una ranura, o ranuras correspondiente, en la parte, extendiendo-
se la ranura o ranurzs longitudinalmente con respecto.a la direg
cibén pretendida del movimienio en linea recia del juguete.

5.- Juzuete seglin cualquiera de las reivindicaciones an-
teriores, caracterizado porqueAlOS medios que se vroyectan de
una forma desplazable desde dicha parte se fatrican de metal u

oiro material gue sea pesado con relacidn al material con el que

se forma el resto del juguete.

6.- Juguete segin la reivindicacidén 5, caracterizado pox
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que, @& excepcién hecha de los medios gque se proyectan de una fo

ma desplazable desde la partie, el juguete se fabrica total o prin
cipalmente de por lo menos un material de plédstico sintético.

7.~ Juguete segin cualquiera de las reivindicaciones an
5 e teriores, caracterizado porque la parte que se dispone para hacer

Po- contacto basculante con una pendiente colocada apropiadamente,

comprende tres caras nrdacticamente planas inclinadas de una «for-

ma sucesiva, .,
I . o
f L )

8.~ Juguete segin la reivindicacidn 7, caracterizado pox

10. | que las caras son tangentes & una superficie cilindricamente.cu£

o *

vada imaginaria cuyo eje de curvatura es virtualmente coinc;denw

te con el centro de un agrandamiento o cabeza del juguete cdnirg

° rio a la parte. T

9.- Juguete segin las reivindicaciones 7 u 8, cuand&‘@ew
. 1D . penden. de la reivindicacidn 4, caracterizado porque la ranurd o

cada ramura se forma en la central de tres caras prédcticamente

planas e inclinadas sucesivamente,

10.- Juguete segun las reivindicaciones 4 o 9, caracteri
zado porque la bola o cada bola, rodillo cilindrico o rueda con
20, forma de disco se dispone en la ranura o en la ranura Correspon-
diente de t2l manera que se mueva en el interior de la ranura y
2l mismo tiempo se desplace a lo largo de la misma.

1l.- Juguete segin las reivindicaciones 2 o 5, cuando dg

. pende de la reivindicaéién 2, caracterizado porque los medics
25. que se proyectan de una forma desplazablekdesde dicha parte adog
tan la forma de pies llevados por una palanca montada pivotalmeé
te. | i
12.- Juguete segin la reivindicaciédn ll,'caracterizadoi

porque la parte tiene la curvatura de un arco de un cilindro cirn-

- 30, cular recto, cuyo centro de curvatura coincide virtualmente con
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"milar, y porque el juguete comprende medios para suspenderlo del

- 16 -
centro de un agrandamiento o cabeza del}juguete contrario a di-

cha parte.

13.- Juguete segin cualquiera de las reivindicaciones
anteriores, caracterizado porgue comprende un cuerpo que es 0OS~-
cilante, dentro de ciertos limites, alrededor de un eje con relg

c¢ién a la parte del juguete dispuesta para hacer un contacto de

balanceo con una vpendiente dispuesta apropiadamente.

1l4.- Juguete segin la reivindicacién 13, caracterizalo
porque el cuerpo oscilante estd provista de brazos oscilaﬁiés,

cuyos brazos oscilan alrededor del eje citado con relacidn a di-

cha parte, independientemente del propio cuerpo. Teel

15.= Juguéte segin la reivindicacidén 1, caracterizédo
porque el juguete es de configuracién pendular alzada, disponien
dose la parte citada wvirtualmente en la parte superior dei%i%%ug_

te para hacer un contacto de balanceo con una pendiente sitwada

de una forma apropiada en forma de carril perfilado o medies i<

carril o dispositivo similar.

16.~- Juguete segin la reivindicaciénl5, caracterizado
porque 1los medios que se proyectan de una forma desplazable des
de dicha parte fienen la forma de una séla bola, rodillo cilin-
drico o rueda en forma de diséo.

17.~ Juguete segin las reivindicaciones 15 o 16, carac-
terigzado pofque el juguete simula un mono u una Ifigura de "tar-

zan" .

18.- Juguete segin cueslguiera de las reivindicaciones

anteriores, caracterizado porgue estd provisto de medios para no

= b

{
der recoger o arrestrar ae otro modo un objeio durante su avance

al descender por la vendiente colocada de una forma -arrcpiads,

proporcionando dicha vendiente medios, o estando provisto de me—
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10.

15,

20,

25.

. dios;-para guiar el juguete a lo largo de un carril predeterming

‘diente colocada de una forma apropiada tiene la texturarapropia=
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d.c s i

19.~ Juguete segin la reivindicacién 18, caracterizado
porque los medios comprenden ganchos y anillos o imanes,

20,~ Juguete segin cualquiers de las reivindicaciones 1
a 13, o segin las reivindicaciones 18 o 19, cuando dependen de

cualquiera de las reivindicaciones 1 a 13, caracterizado‘pO{que
*

el juguete simula un veh{culo con ruedas, un pollo que pithéa,
un jinete montado, o una figura simple humana, de animal'é:ﬁiti-
ca, 0 una pareja o grupo de dichas figuras humanas, de anima%es
o miticas. Teel
2l.~ Juguete segin cualguierz de las reivindicacibhbs
anteriores, caracterizado porque la parte dispuesta para heeer
contacto de balanceo con una pendiente colocada de una fofmé;
apropiada se construye y dispone para cooperar de una forﬁé*sbl—
table con cualquiera de una pluralidad de‘cuefpos diferenﬁhé;:
22.- Juguete gegin cualquiera de las reivindicaciones

anteriores, caracterizado porgue la superficie de la parte dis-

puesta para hacer contacto oscllante o de balanceo con una pen-—

da para reducir al minimo el resbalamientoc con relacidn a le
pendiente.

23.~ Juguete animado de movimiento, tal y como gueda
sustancialmente descrito en lz presente Memoria y en los dibu—~

jos adjuntos.
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Esta Memoria consta de dicciocho hojas escritas a migui=-

na por una“s@}a cara,
Madrid,

LESNEY PRODUCTS & &d.
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