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El presente Modelo de Utilidad se refiere a juguetes y uno 

de sus objetos es proporcionar un juguete animado de movimiento 
andador o que arrastre los pies, accionado por la fuerza de gravé 
dad, que es un perfeccionamiento de los juguetes conocidos de di­
cha clase.

Los juguetes andadores o que arrastran los pies son ju­
guetes conocidos que, cuando se colocan sobre una superficie pla-f•• •.• • (na inclinada ala horizontal, se mueve descendiendo sobre la'su-

■

perficie con una marcha de mayor o menos balanceo. Dichos •jugue­
tes conocidos frecuentemente representan dos figuras humanas o 
animales colocados uno detras del otro y normalmente tienen "uña <1> 
más de los inconvenientes siguientes. La inclinación de la *3dper- 
ficie sobre la cual se ha de mover el juguete respecto a ler-heri-- 
zontal puede variar tan sólo marginal mente de un valor óptimp.'Si 
se desea que el juguete camine o arrastre los pies sin que's-e. tjuj^
de agarrotando, sin que se caiga o sin que deje de funcionar.*cp-

• • •

rrectamente de. otro modo. La superficie debe ser muy lisa, puesto 
que cualquier ondulación importante en la misma hará que el jugue 
te se quede parado o se caiga o se desvie de una línea virtualmeii 
te recta en tal grado que exija una ulterior manipulación antes 
de volver a comenzar su avance descendente. De hecho,los juguete^ 
conocidos únicamente avanzaran en una línea prácticamente recta 
y casi cualquier obstáculo a dicho avance lo dentendrá. los jugué 
tes conocidos casi siempre se tienen que poner en funcionamiento¡a 
mano antes de ô ue la fuerza de la gravedad pueda moverlos hasta j 
el fondo de superficies inclinadas colocadas apropiadamente.

Según el invento, se proporciona un juguete que descien-¡
|

de por una pendiente bajo la acción de la fuerza de gravedad de j 
una forma que simula la acción de caminar, arrastrar los pies, j 

oscilación o movimiento similar, y cuyo juguete tiene una confi-j



guraoión pendular y tiene una parte dispuesta para hacer contac;i
to de balanceo con una pendiente colocada apropiadamente, y me-j* i
dios que se proyectan de una forma desplazable desde dicha par-i

Ite y de tal modo que, al desplazarse los medios con relación a j 
la parte, se altera la posición del centro de gravedad del ju­
guete completo.

Para poder comprender mejor el invento, y demostrar la 
foima en que se puede llevar a la práctica, tómese como referen 
cia a título de ejemplo, los dibujos adjuntos, en los que:

La figura 1 es una vista en perspectiva^^deaíiezi&a de 
una forma básica de juguete segón el invento.

La figura 2 es una vista en alzado en sjcción, a mayorj 
escala, de la base del juguete de la figura 1 en estado ensambla 
do. ¡

iLa figura 3 es una vista <fe costado que ilustra cuatro I 
etapas en el avance, por una superficie inclinada, de un jugue-ii
te similar a las figuras 1 y 2. |

La figura 4 es una vista en perspectiva que ilustra e£i“ ¡
quemáticamente un juguete andador o que arrastra los piés, consj 
truido segón el invento. I

La figura 5 es una vista similar a la figura 4, pero !
iilustra una figura de juguete provista de brazos oscilantes. 1
¡

La figura 6 es una vista despiezada en perspectiva que 
ilustra una foma básica alterna de juguete según el invento; y I

La figura 7 es una vista esquemática de costado que ! 
ilustra cuatro etapas en el avance del juguete de la figura 6 Ii
por una superficie inclinada. iI

Refiriéndonos en primer lugar a las figuras 1 a 3 de j
i

los dibujos, el juguete que se ilustra en cierto modo esquemáti­
camente en la figura, comprende un cuerpo pendular invertido ver
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tical 1  que se monta integramente o de una forma fija sobre unagI
plataforma 2. Cuando se emplea una construcción inicialmente s¿ 
parada, la plataforma 2 se fija al cuerpo 1 por soldadura ultra 
sónica o de cualquier otra manera conveniente. La superficie inj 
terior de una parte de base 5 de la plataforma Z adopta la for-¡ 
ma de tres caras prácticamente planas 5A, 5B y 5C sucesivamente 
inclinadas (figura 2), siendo las tres caras tangentes a una su 
perficie imaginaria curvada cilindricamente cuyo eje de curvatu 
ra, cuando se ensamblan el juguete, es prácticamente coinciden­
te con el centro de un ensanchamiento o cabeza 6 en la parte su 
pericr del cuerpo 1 . La cara central 5B de la base 5 se forma 
con dos ranuras 7 que mantienen una relación de separación re­
gular y cuya ranuras 7 se extienden generalmente en el sentido i!
longitudinal del juguete y se dispone para alojar bolas corres-ji
pondientes 8 de metal u otro material relativamente pesado de !í

i

tal modo que las bolas 8 se muevan a lo, largo de las ranuras 7 ;i
por debajo de la plataforma 2 con pequeñas regiones de la misma;

iproyecciones hacia abajo a través de las ranuras 7 y más allá í!
de la cara central 5B de la base 5. Cuando el juguete se ensam—1

ibla, la superficie inferior subyacente de la plataforma 2 evitaj 
que las bolas 8 se salgan de la ranura 7 entre la base 5 y la ji
plataforma 2.

Refiriéndonos en particular a las fi,guras 2 y 3 de los 
dibujos, el juguete de la figura 1 se ilustra aún de una forma 
más esquemática en la figura 3 en cuatro etapas de descenso por 
una superficie plana inclinada 9. En la posición inicial ilus­
trada, que está indicada por la referencia A, el agrandamiento
o cabeza 6 en la parte superior del cuerpo 1  tenderá a inclinara

!

se hacia delante en la dirección de una flecha 10 con relación ; 
a la. unión entre las caras 5A y 5B hasta que se alcanza una po-|
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sición aproximadamente equivalente a la segunda posición ilustra| 
da B. Mientras bascula hacia delante en la dirección 10, todo elj
juguete descenderá también balanceándose por la pendiente 9 debi***

|

do al contacto de las bolas 8 con dicha pendiente 9. Cuando se â , 
Oanza la segunda posición B, las bolas 8 se encontrarán prácticay 
mente en los extremos delanteros de la ranura 7 con respecto a la 
dirección de avance del juguete y una zona rugosa de freno 1 1  

(figura 2) sobire la cara 5A se pondrá en contacto de frenada con 
la pendiente 9. Ulteriormente, el juguete tenderá a balancearse
hacia atras en dirección opuesta a la flecha 10 mientras aue si— |j
limitáneamente se balanceará descendiendo por la pendiente 9 en la 
dirección de la flecha 12 cuando las bolas 8 hacen contacto de ! 
rodadura con los carriles 13 que están formados en el fondo de 5

i
j

la plataforma 2 en coincidencia vertical con las ranuras subyacen
Ttes correspondientes 7. Esta posición del juguete está indicada ¡ 

por la referencia C en la figura 3 y el balanceo hacia atras del: 
juguete 1 continua opuesta a la dirección 10 hasta que se alean-' 
za virtualmente una posición correspondiente a la indicada por ! 
la referencia D. En la posición D, la superficie sin rugosidades j 
50 de la base 5, que está situada inmediatamente más allá de los |

iI
extremos traseros de las ranuras 7 se pone en contacto de frena-; 
da con la superficie inclinada plana 9 y el ciclo vuelve entonces 
a comenzar balanceándose el cuerpo 1 hacia delante en la direc- j 

ción 10 alrededor de la unión entre las caras 5B y 5C, por lo que 
el juguete adopta muy pronto de nuevo la posición inicial A.

En la posición A, el centro de gravedad del juguete com-r 
pleto está por delante, en el descenso por la superficie inclina i 
da 9, de los plintos de contacto entre las bolas 8 y dicha super­
ficie 9 pero, en el instante en que se ha alcanzado la segunda i 
posición B, el centro de gravedad de todo el juguete queda práct¿
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camente por detras de la oara 5 que está entonces en contacto cofi 
la pendiente 9. Cuando el cuerpo 1 bascula hacia atras opuesto a 
la dirección 10 y la posición del cuerpo cambia con relación a 
las bolas 8, debido al movimiento de rodadura de las bolas a lo 
largo de los carriles correspondientes 1 3 » la posición del cen­
tro de gravedad del juguete completo se altera de nuevo hasta qu^ 
en el instante que se alcanza la posición D, del centro de grave 
dad se encuentra de nuevo situado por delante de los puntos de 
contacto de las bolas 8 con la pendiente 9 con respecto a la di­
rección descendente de avance 12 del juguete sobre la pendiente 
9. Las bolas 8 proporcionan medios que se proyectan de una fonna 
desplazable desde la base 5 del juguete de tal manera que., al i
desplazarse con relación a la base 5» se altera la posición del ;

* | 
centro de gravedad de todo el juguete, siendo esta disposición un

j

factor principal en el perfeccionamiento de los juguetea según !i
el invento si se compara con los juguetes andadores o que arras-; 
tran los pies de tipo conocido según se expondrá más adelante. | 

La figura 4 de los dibujos ilustra un juguete según el j 
invento cuya base se puede formar en el modo ya descrito con re-i
lación a las figuras 1 y 2 de los dibujos, incorporando de este j

imodo las ranuras 7 en la cara 5B y las bolas 8 que se proyectan i 
hacia abajo a través de las mismas. En la modalidad de la figuraj 
4, una columna generalmente en forma de T 15 se proyecta hacia 
arriba desde una región prácticamente central de la platafoima 2, 
colocándose la barra cruzada de la MTM horizontalmente en la par 
te superior de la columna 15 manteniendo una relación ae parale­
lismo prácticamente con el eje central de curvatura de la super-j 
ficie imaginaria curvada cilindricamente con la que son tangentes
las caras 5A, 5B y 5C de la base 5* Un cuerpo oscilante 16 que !i
tiene efectivamente una formación pendular invertida, se monta I
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pivotalmente sobre la barra cruzada de la columna en forma de T 
15 para poderse desplazar angularmente con libertad unos cuantos 
grados respecto al eje longitudinal 17 de la barra transversal.
El cuerpo 16 puede simular una figura humana o animal y el hecho 
de que el cuerpo oscile con movimiento de vaivén alrededor del 
éje 17 durante el avance del juguete descendiendo por una pendiejn 
te (prácticamente de la misma manara que se ha descrito con reía 
ción particular a la figura 3 de los dibujos) se suma al valor 
de interes del juguete.

la figura 5 de los dibujos ilustra otro juguete segdn 
el invento, cuyo juguete es muy similar al juguete que ya se ha 
descrito con relación a la figura 4-. No obstante, en la modali­
dad de la figura 5, el cuerpo oscilante 16 está provisto además 
de brazos oscilantes 18, cuyos brazos 18 oscilan alrededor del 
eje 17 con relación a la columna 15, independientemente del cuer 
po 16. De este modo, cuando se usa el juguete, sus brazos 18 pa­
recerán que se balancean con relación al cuerpo 16 cuando dicho 
cuerpo avanza caminando o arrastrando los pies por una superficie 
de una pendiente con inclinación apropiada como la pendiente 9 

ilustrada en la figura 3* Las figuras 6 y 7 de los dibujos ilus­
tran otro juguete andador o que arrastra los pies, segán el in­
vento, Las piezas que son similares, o idénticas, a las piezas qu 
ya se han descrito se indican, en las figuras 6 y 7 de los dibu­
jos, por los mismos námeros de referencia que se han empleado 
con relación a las figuras anteriores. En esta modalidad, el cue!r 
po 1 , plataforma 2 , base 5 y agrandamiento o cabeza 6 se forman 
como dos piezas que se unen entre sí y que definen una cámara en 
su interior, la base 5 tiene, en este caso, la curvatura de un 
arco de un cilindro circular recto, cuyo centro de curvatura es 
prácticamente coincidente con el centro de la cabeza 6 del jugue
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te. Dentro de la cámara se habilitan cojinetes de casquillo ali j
neados 19 a un nivel situado irmediatamente por debajo del agran“T

i

demiento o cabeza 6 y una palanca basculante 20 se forma en su j
iextremo superior con pasadores de pivote 21 que cooperan con los 

cojinetes correspondientes 19 cuando se monta el juguete. La par;
te inferior de la palanca 20 comprende dos pies 22 que se proyeci

/

tan hacia abajo a través de las ranuras 7 y, por lo tanto, raía'
corta distancia más allá de la superficie inferior curvada de ls
base 5. En esta modalidad, las ranuras 7, si se prefiere, se pue(
den combinar para formar una sola abertura, puesto que no tiener
que realizar ninguna función de guía para las bolas 8 como en ls
modalidad de las figuras 1 y 2 de los dibujos. La figura 7 de j
los dibujos es muy similar a la figura 3 e ilustra las mismas
cuatro etapas en el avance del juguete de la figura 6 descendien“7
do por la pendiente 9 que en la figura 3 en el caso del juguete i 
de las figuras 1 y 2. Una vez más, el cuerpo 1 se balancea pri- ; 
mero hacia delante en la dirección 10 hasta que los puntos 11A \ 

(equivalentes a los de la Gara 5A) se ponen en contacto de fre- ! 
nado con la pendiente 9. Mientras se produce este movimiento de ; 
balanceo, la palanca 20 gira a izquierdas, según se verá en la 
figura 7 de los- dibujos, alrededor del eje definido por los coji 
netes de casquillo 19 y los pasadores de pivote 21 hasta que prá[c 
ticamente se alcanza la segúnda posición B,. en cuyo instante los 
pies 22 de la palanca 20 se ponen en contacto con la pendiente j 

9 a una distancia muy corta por detras de los puntos 11A. En la ! 
posición de partida A, el centro de gravedad de todo el juguete ;

i
queda por delante de la región de contacto entre la base 5 y la i 
superficie inclinada 9 con respecto a la dirección de avance dei 
juguete al descender por la pendiente, mientras que, en la según! 
da posición B, el centro de gravedad del juguete completo queda i



por detrás de los puntos 11A con respecto a la misma dirección# i
i

la posición C, y la posición siguiente D, se alcanzan a partir • 
de la posición B porque el cuerpo 1 bascula hacia atras en direcj 
ción opuesta 12A alrededor del eje definido por los cojinetes de 
casquillo 19 y los pasadores pivote 2 1, manteniendo el contacto 
con la pendiente 9 por los pies 22 de la palanca 20. Criando se 
alcanza la posición D, se invierte la dirección de balanceo del 
cuerpo 1 y el cuerpo se balancea de nuevo hacia delante en la di 
rección 10, alcanzando pronto la posición inicial A con una rep_e 
tición consiguiente del ciclo. En esta modalidad, la palanca 20 l
comprende medios que se proyectan de una forma desplazable desde
la base 5 » de tal manera, que, al desplazarse la palanca 20 con!!
relación a la base 5> se altera la posición del centro de gravedad

i

de todo el juguete. •
!

las bolas 8 y los pies de palanca 22 no son los tínicos ; 
medios que se pueden emplear para proyectarse con desplazamiento; 
desde la base 5 de un juguete segtín el invento. Por ejemplo, las; 
bolas 8 se podrián sustituir por rodillos cilindricos o ruedas ; 
en forma de disco, atínque el empleo de las bolas 8 ofrece la ven!

i

taja de que el juguete girará más fácilmente sobre una de las bo-
ii

las 8 para cambiar su dirección de movimiento segtín se expondrá . 
más adelante. Exponiéndolo en términos generales, el cuerpo 1, li. 
plataforma 2 y la base 5 se pueden fabricar convenientemente de 
material de plástico sintético, mientras que las bolas 8 a la pa 
lanca 20 se pueden fabricar convenientemente, aún cuando necesa­
riamente, de metales para dar las más peso por unida de volumen ; 
que las piezas del juguete que se fabrican de materiales de plá¿ | 
tico sintéticos. El cuerpo 1 puede adoptar muchas formas diferen-j 
tes, como por ejemplo el cuerpo oscilante 16 de la modalidad de !

ílas figuras 4 y 5 de los dibujos. Otras posibilidades comprenden'
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un cuerpo que semeje un pollo picoteando, un cuerpo que semeje un 
jinete montado y cuerpos que simulen figuras simples humanas, dej 
animales o míticas o pares o grupos de dichas figuras humanas, 
de animales o míticas. Se pueden incorporar muchas característi­
cas de acción como, por ejemplo, el cuerpo oscilante 16 y los br& 
zos oscilantes 18 de la modalidad de la figura 5 de los dibujos. 
Otras posibilidades comprenden armas móviles como hechas, lanzas,, 
espadas y otras, campanas, cascabeles u otros objetos producto­
res de sonido. Se puede producir un conjunto de plataforma y de 
base provisto de bolas, rodillos, ruedas o elementos similares 
desplazables, a cuyo conjunto se puede unir cualquiera de una • 
pluralidad de cuerpos diferentes que se elijan y cuya unión pue— j 
de realizarse de una forma soitable por medios tales como tetonesi
de plástico sintético, tetones de presión o similares. ,i

Según se ha expuesto al principio de esta memoria, los !
i

juguetes andadores o que arrastran los pies son juguetes que ya ' 
se conocen y que avanzan tan sólo prácticamente en línea recta

1descendiendo por superficies inclinadas con un cierto balanceo j
i

lateral. Un juguete según este invento tiende a arrastrar los ;
i

pies hacia delante con un movimiento de balanceo pendular de vai­
vén y evita, o al menos reduce notablemente, los inconvenientes i

|
de funcionamiento de los juguetes conocidos según se ha expuesto| 
anteriormente. Un juguete según el invento no necesita una indi 
nación tan crítica de la superficie con la que coopera respecto 1

■ ia un plano horizontal antes de que camine arrastrando los pies, i
i

Evidentemente, un juguete según el invento no funcionará sobre !
i
j

una superficie casi horizontal ni una superficie que esté exage— ¡
i

radamente inclinada respecto a la horizontal, pero la gama de ini
i

clinación a la horizontal sobre la cual el juguete funciona con I 
eficacia es notablemente mayor que con los juguetes andadores o !
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que arrastran los pies de tipo conocido. Esto puede suponer una j
ventaja considerable cuando los juguetes son utilizados por ni- ¡

!
ños pequeños que .no puede apreciar la necesidad de una inclina- ¡ 
ción precisa respecto a la horizontal. La superficie de la pen­
diente simple o compuesta necesaria para cooperar con un juguete 
según el invento no tiene que ser esencialmente muy lisa.- Un ju­
guete de la clase que se ha descrito e ilustrado funcionará so- j 

bre una superficie que tenga discontinuidades y ondulaciones y, 
al encontrarse, por ejemplo, con un saliente alzado de dicha su­
perficie, desviará su línea de avance para evitar el obstáculo i 
saliente. Esta característica es particularmente importante en I 
las modalidades en las cuales se utilizan las bolas 8. Una pequ¿¡

t

ña obstrucción no evitará que un juguete según el invento deje
|de caminar porque las bolas 8 no están muy restringidas entre laá
Iranuras 7 y los carriles superyacentes 13. Así, cuando una de 

las bolas 8 se encuentra con una ondulación ligera ascendente, 
puede retroceder hacia arriba en su ranura correspondiente 7 y 
correr sobre la ondulación.

De hecho, un juguete construido según el invento podrá i
seguir un curso más o menos en zigzas o más o menos curvado des-;

|cendiendo por una superficie apropiadamente inclinada y que sea j
|

tan sólo aproximadamente lisa. El curso podría predeterminarse j 
por la habilitación de por lo menos un carril lateral o por una 
ranura de guía o mediante el empleo de un carril compuesto en án 
guio que incorporará, por ejemplo, superficies con una relación ; 
en forma de V poco profunda. En un juego que incorpore un jugue-i 
te según el invento, la superficie podria representar una pendien 
te de esquís y la figura del juguete podria tener la forma de unj 
esquiador con una representación de un par de esquís incorpora— i 
dos en la base 5 y/o la plataforma 2. Un juguete según el inven-|



to tiene un momento suficiente, sobre una superficie apropiada­
mente inclinada, para poder empujar obstrucciones sueltas quitan 
dolas de su camino y abrirá puertas y realizará operaciones sen-l 
cillas similares simplemente comprendan trasladar parte de su 
energía cinética en exceso a otros artículos. Un juguete apropia 
damente configurado y guiado se puede disponer para que recoja 
un objeto por el que pase mediante cooperación de ganchos y ani­
llos o imanes. El objeto podría ser, por ejemplo, una bolsa de 
correos estimulada qué recogiera un juguete semejante a una loco 
motora y un vagón de correos. Un juguete según el invento puede

isimilar ion vehículo con ruedas, en cuwft caso el avance de arras­
tre del juguete por una pendiente se fcuede emplear para hacer vi 
brar el motor del vehículo o para maniener otras piezas en movi­
miento con relación al cuereo del vehículo cuando se utiliza el

!juguete. Cuando sigue un carril predeterminado proporcionado pa-1
j

ra utilizarse con el juguete, el carril tendrá normalmente la for 
ma necesaria para evitar que el juguete resbale con relación al : 
mismo y la base del juguete se formará también con vistas a reduj 
cir al mínimo el resbalamiento, río obstante, si se considera ne-;
cesario, las regiones del carril donde el juguete tenga que tomar

!
curvas relativamente dificiles, cambios de inclinación y/o donde 
tenga que recoger o arrastrar de otro modo un peso relativamente 
pesado, podrián hacerse lisas con vistas a permitir un cierto res 
balamiento en dichos puntos. En muchos casos, un juguete según 
el invento es de "puesta en marcha automática", o sea,.comenzará!
inmediatamente su movimiento descendiendo por una superficie co— ! 
locada apropiadamente en cuanto se coloca sobre la misma. La ma-j ,j
yoría de los juguete andadores o que arrastran los pies se tienen

ique poner en funcionamiento con la mano antes de que funcionen ¡ 
satisfactoriamente. I
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En las modalidades de las figuras 1 a 5 de los dibujos* 
la marcha que adoptará un juguete al descender por una pendiente 
predeterminada se puede ordenar previamente mediante una configui 
ración apropiada del juguete. Por ejemplo, una macha de balanceo 
algo más lenta o una marcha de picoteo más rápida se pueden con­
seguir subiendo o bajando en general el centro de gravedad de to 
do el juguete y cambiando las inclinaciones 23 y 24 (figura 2) 
de las caras delanteras y trasera 5A y 5C de la base 5 respecto 
a su cara central 5B. El nivel del centro de gravedad se puede 
variar con los mismos fines en la modalidad de las figuras 6 y
7. En términos generales, las ranuras 7 se hacen más largas en 
su dirección longitudinal que lo extrictamente necesario para 
que el juguete en cuestión siga un trayecto de inclinación predej

iterminada respecto a la horizontal. Esta es conveniente si el juj"1
guete, según se ha expuesto anteriormente, tiene que llevar un i

|
peso (por ejemplo, una espada simulada) en cualquiera de una plul

"1
ralidad de posiciones diferentes y/o tiene que mover un obstacu | 
lo, accionar una campana o similar sobre una pendiente de incli-j
nación moderada. Las bolas 8 encuentran automáticamente sus purHi

j

tos de pivote en las ranuras 7 y el exceso de longitud de estas j
¡

ranuras permite conseguir los puntos de pivote correctos cuando
i

el centro de gravedad del juguete se des-plaza temporalmente por I
, ¡adición de un peso en cualquiera de diversas posiciones diferen-j

tes. J
\

Las modalidades que se han descrito comprenden todas un 
juguete según el invento que se mueve descendiendo sobre una su-j

i

perficie subyacente apropiadamente inclinada. No obstante, esto j
ino es esencial y la superficie podría estar dotada con un carril! 

perfilado con inclinación apropiada que incorporaran medios paral 
la suspención de un juguete desde el mismo. La parte de "base" 1
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5 del juguete se'encontraría entonces en la parte superior y en 
contacto de basculamiento con el carril, siendo entonces el ju­
guete de configuración pendular generalmente alzada, en lugar 
de invertida. Un juguete de esta clase podría simular, por ejem 
pío, un mono o una figura de "tarzan", debiéndose comprender 
que, con dicha construcción, podría ser duficiente una sola bo­
la 8, o rodillo o rueda equivalente.

Descrita suficientemente la naturaleza del invento,así 
como la manera de realizarlo en la práctica, debe hacerse cons­
tar aue las disposiciones anteriormente indicadas son suscepti­
bles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su prin­
cipio fundamental#

l



REIVINDICACIONESVijr,

5.

10.

15.

20.

25.

30.

1. — Juguete animado de movimiento, del tipo que descien­
de a lo largo de una pendiente bajo la acción de la fuerza de 
gravedad de una forma que simula el movimiento de andar, arras­
tre los pies, balancearse o movimiento similar, caracterizado 
porque el juguete es de configuración pendular, tiene una parte 
dispuesta para hacer un contacto basculante con una pendiente 
colocado apropiadamente, y medios que se proyectan de una .forma
desplazable desde la parte de tal manera que al desplazarse los

•

medios con relación a la parte, se altera la posición del'centre 
de gravedad del juguete como un todo. •;*

2. - Juguete según la reivindicación 1, carao terizado'* por 
que el juguete es de configuración pendular invertida y la\partí: 
es la base del juguete.

3. - Juguete según las reivindicaciones 1 o 2, eara'ct'éj'i-
■  •  •

zado porque los medios que se proyectan de tina forma desplazable 
desde la parte adoptan la forma de por lo menos una bola, rodi­
llo cilindrico o rueda en forma de disco.

4. - Juguete según la reivindicación 3> caracterizado pori
que la bola o cada bola, rodillo o rueda se proyecta a través de 
una ranura, o ranuras correspondiente, en la parte, extendiendo- 
se la ranura o ranuras longitudinalmente con respecto a la dire^. 
ción pretendida del movimiento en línea recta del juguete. j

5. - Juguete según cualquiera de las reivindicaciones an-4
i

teriores, caracterizado porque los medios que se proyectan de i 
una forma desplazable desde dicha parte se fabrican de metal u 
otro material que sea pesado con relación al material con el que 
se forma el resto del juguete,

6. - Juguete según la reivindicación 5» caracterizado por
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que, a excepción hecha de los medios que se proyectan de una for 
ma desplazable desde la parte, el juguete se fabrica total o prjn 
cipalmente de por lo menos un material de plástico sintético.

7. - Juguete según cualquiera de las reivindicaciones an­
teriores, caracterizado porque la parte que se dispone para hacer 
contacto basculante con una pendiente colocada apropiadamente,
comprende tres caras -nrácticamente planas inclinadas de uqa*for-• ■, .• • •ma sucesiva#

*  •

8. - Juguete según la reivindicación 7, caracterizado por
aue las caras son tangentes a una superficie cilindricamente *cur
vada imaginaria cuyo eje de curvatura es virtualmente coinciden-r

•  •  •

te con el centro de un agrandamiento o cabeza del juguete cóntrs. 
rio a la parte. • • * •• * •9. - Juguete según las reivindicaciones 7 u 8, cuand*o**de-■

•  ^

penden.de. la reivindicación 4, caracterizado porque la ranurá'o
*. .***cada ranura se forma en la central de tres caras prácticamente' 

planas e inclinadas sucesivamente.
10. - Juguete según las reivindicaciones 4 o 9, caracterjj, 

zado porque la bola o cada bola, rodillo cilindrico o rueda con 
forma de disco se dispone en la ranura o en la ranura correspon­
diente de tal manera que se mueva en el interior de la ranura y 
al mismo tiempo se desplace a lo largo de la misma.

11. - Juguete según las reivindicaciones 2 o 5, cuando dé̂  
pende de la reivindicación 2, caracterizado porque los medios 
que se proyectan de una forma desplazable desde dicha parte aáoij 
tan la forma de pies llevados por una palanca montada pivotalmeq
te. i

|
12.- Juguete según la reivindicación 11, caracterizado j

iporque la parte tiene la curvatura de un arco de un cilindro ciij-
i

cular recto, cuyo centro de curvatura coincide virtualmente con1'



centro de un agrandara iento o cabeza del juguete contrario a di­
cha parte.

13.- Juguete según cualquiera de las reivindicaciones 
anteriores, caracterizado porque comprende un cuerpo que es os­
cilante, dentro de ciertos límites, alrededor de un eje con reía 
ción a la parte del juguete dispuesta para hacer un contacto de 
balanceo con una pendiente dispuesta apropiadamente.

*•I4..- Juguete según la reivindicación 13, caracterizado
porque el cuerpo oscilante está provista de brazos oscilante^,
cuyos brazos oscilan alrededor del eje citado con relación a di-

•

cha parte, independientemente del propio cuerpo. **•!
15.- Juguete según la reivindicación 1, caracterizado 

porque el juguete es de configuración pendular alzada, dispcmier 
dose la parte citada virtualmente en la parte superior del’.^yguí. 
te para hacer un contacto de balanceo con una pendiente situada 
de una forma apropiada en forma de carril perfilado o medies^si­
milar, y porque el juguete comprende medios para suspenderlo de3 
carril o dispositivo similar.

16.- Juguete según la reivindicaciónl5, caracterizado 
porque los medios que se proyectan de una forma desplazable des­
de dicha parte tienen la forma de una sóla bola, rodillo cilin­
drico o rueda en forma de disco.

17. - Juguete según las reivindicaciones 15 o 16, carac­
terizado porque el juguete simula un mono u una figura de "tar-

izan" •
¡

18. - Juguete según cualquiera de las reivindicaciones j
j

anteriores, caracterizado ooroue está provisto de medios para
1t

der recoger o arrastrar ae otro modo un objeto durante su avance
ial descender por la pendiente colocada de una forma apropiada, | 

proporcionando dicha pendiente medios, o estando provisto de me-4

- 16 -
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dios.j- jpara guiar el juguete a lo largo de un carril predetermina 
do.'

19. - Juguete según la reivindicación 18, caracterizado 
porque los medios comprenden ganchos y anillos o imanes.

20. - Juguete según cualquiera de las reivindicaciones 1

a 13, o según las reivindicaciones 18 o 19f cuando dependen de
cualquiera de las reivindicaciones 1 a 1 3 , caracterizado porque
el juguete simula un vehículo con ruedas, un pollo que pfccTtea,

•  •

un jinete montado, o una figura simple humana, de animal r r 'míti­
ca, o una pareja o grupo de dichas figuras humanas, de ardiñales

«

o míticas. **•
21.- Juguete según cualquiera de las reivindicacihhTes 

anteriores, caracterizado porque la parte dispuesta para hatíér 
contacto de balanceo con una pendiente colocada de una forftó..* 
apropiada se construye y dispone para cooperar de una formá’Gpl- 
table con cualquiera de una pluralidad de cuerpos diferente^,*

22. - Juguete según cualquiera de las reivindicaciones 
anteriores, caracterizado porque la superficie de la parte dis­
puesta para hacer contacto oscilante o de balanceo con -una pen­
diente colocada de una forma apropiada tiene la texturafapropia­
da para reducir al mínimo el resbalamiento con relación a la 
pendiente.

23. - Juguete animado de movimiento, tal y como queda ;
sustancialmente descrito en la presente Memoria y en los dibu- i 
jos adjuntos. :



Esta Memoria consta de dieciocho hojas
• - Í 8

escritas a máqui
na por una”̂ qla cara.

Madrid,
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