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La presente memoria y los dibujos complementariocs
aﬁexos tienen por abjsto dsscribif las caracteristicas cons-
titutivas de un original juguete de arrastre en forma de bar-
guichuelo qde presenta mumerosas propisdades ventajosas, tal
como la naturalidad de los movimientos de balanceo, 8l hscho
de estar exento de mecanismas complicados para lograr dicho
balances y lo sencillo de su composicidn, todo lo cual le

convierten sn un nuevo resultado industrial dentro de la rn&:'

dustria de fabricacidén de juguetes por mejorar las condiciéz.:
nes recreativas y scondmicas en cuanto a costes, ve®
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*

€1 juguete objeto de la invencién consiste en tér:,’:
minos generales en una plataforma con ruasdas, gque scporta

la figura de unacembarcacién, con la parficularidad de que,,..s"

[ 4
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al avanzar dicha plataforma tirando el nifio de ella median . .

te un corddn, la embarcacién se balancea hundisndo y elevag'...z

«?, .

do alternativamente la proa y la popa, en sl interior de “J

*

la piataforma; imitando as{ los movimientos de un barco du-
rante su navegacidn, leo cual rasultaré‘sumamanta distraido
para el niffo que lo arrastra. V

Para lograr dicho moQimientd, se ha previsto cong

tituir ed juguets mediante una caja invertida a manera de

plataforma preferentemsnte alargeda, con un dmplio orificio,
. tambien alargado, en su cara superior, debi&ndo ser dicho

orificio lo suficientemente dmplio para alojar holgadaments
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dentro de 61 la figura de una embarcacidn de cualquier for=
ma. La referida caja se apoyara scbre dos ejss transversales
provistos cada uno da sus dos respectivas ruedas que permi-
tirdn al juguete dasl1zarsa arrastrande de un hile, siendo
una particularidad el hecho de gque cada uho de los referi-
dos ejes llevard solidariamente unido un cilindro excéntri-
camente montado en el eje, hallindose desplazado un cilindro
respecto al otro hacia lados distintos. La figura de smbar
cacién ird unida a la ceja solamente por un corto cable y

se apoyard sobre los dos referidos cili{ndros, con posibilrd‘:‘
dad de moverss holgadamente dentro de su alojamiento en el.::'

que se balanceara o basculard al ser elevada altarnativamsnh:‘

e 60
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te por la proa y por la popa por los cilindros que giran
excéntricamente dentro de la caja, dando la impresién de que
este movimiento es producido por el oleaje. caoos
Con el fin de facilitar la comprensidn de las '%{::
caracteristicas generales anteriormente expuestas, se acom-‘.,.i

pafia una ldmina de dibujos representandoc de forma esqueméﬁi-::’:
ca un ejemplo de realizacidén, el cual habra de interpretar- "
se dmpliamente en el sentido de gue al realizar el juguets
pueden adoptarse las mds variadas formas, tanto para el
barquichuelo o embarcacidn, como para la plata forma y rue-

das, as{ como en la ornamentacidén tamafios, materiales (pre-
ferentemente plistico) y otras circunstancias que no modifi-

quen las caracter{sticas da la invencidn que se resumiran

al Pinal en la mota reivindicatoria.

0‘/0.
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Los mencionados dibujos representan en sus figu-
ras como sigues
Figele~ Perspectiva de la caja o plataforma so-
porte prQYista de ruedas.
— Fig.2.- Vista lateral en alzado del barquichuelo
® embarcacidn.
fFig.3.~ Parspectiva de un par de ruedas con su gje

y cilfndro excéntrico, de los dos de que se compons el ju-

guets, ‘
Fig.40~ Perspectiva del juguete montado, cosse
Fig.5.~ Seccién longitudinal del juguets montadéa{::
segin la figura 4, - .E-

L &

i
. Describiendo ahora los elementos de que consta ¢,." %

sl ejemplo @squemdtico de juguete representado en los dibu-

Jos, vemos que son los siguientes: cenee

Se compone de una plataforma constituida por una %

L P

caja =1=, de forma paralelepipédica alargada e invertida, -.
aunque podrfa adoptar también otra forma, llevando decorada 2:”:
1a superficie superior ~2~, imitando las olas una superfi- o
cie marina. En la parte o base superior =-2- hay una émblia
abertura ~3- a la que se le dard un dintorno de la misma for-
ma que el contofno de la figura de embarcacidn -4-, que es
otra de las partes de gque se componhe el juguete,

En la caja o plataforme -1~ hay que sefialar las
cuatro ruedas =-5-, unidas solidariamente de dos en dos por
los ejes ~6= y los dos cilindros =7- y -8- solidariamente
unidos a los respectivos ejes, pero en una disposicién excén-

trica, con desplazamiento hacia lados opuestos en los ejes,
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Como se aprecia en la figura 5, la embarcacidn
-4- ge va alojada con holgura sn la abertura ~3- de la ca-
Ja invertida =1=, yendo unida a esta caja por uﬁ‘hilo o ca-
ble interno =9-, de manera qua_;ealment; aestd suslta y como
flotando sobre los cilindros excéntricos =7- y =8-.

El juguete dispone ds un cable o cordén -10- pare
que el nifio pueda arrastrarlo. Al hacer esto, el girc de las
ruedas al rodar, hacen que giren los cilindros internos -7-
y -8=, los cuales, por su montaje excéntrico en sus ejes,

a
cosa b

empujan hacia arriba alternativamente la guilla o bass de

la embarcacién -4-, la cual se balanceard imitando el moyite

@miento de un barco al navegar sobrs un mar con oJeajs. et
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REIVINDICACIDNES

Tz s == %= 5 5 =5 8 5885 5
1.~ Barquichuelo de errastre de juguete, essncial-
mente caracterizado por constar de una plataforma constitui-
da por una caja invertida qus en su cara supsrior tiene

practicada una dmplia abertura alargada, yendo montado

‘en cada uno de los dos ejes de las cuatro ruedas en que se

apoya dicha caja, un respsctive cilindro, dispuesto excéntri-

‘camente y con el desplazamiento excéntrico en el eje en di-

reccidn opuesta el de un eje respecto al del otro, halldnavs’
ee alojado con holgura en la dmplia abertura de la tafeti%{:f
da caja, la Pigura de un barquichitelo o embarcacidn, de cuaaﬂ
quier forma, apoyado sobrs los dos mencionados cilindros J};;E
céntricos y unido el barquichuelo o embarcacidén a la caja,
solamente mediante un cable o corddn que lo mantiesne centrazs.s
do en la abertura, ds msnera gque al rodar las ruadas d&ranﬁn{tf
te el arrastre del juguete, sus sjaes hardn girar internamenv,‘g
te a los cilfndros excéntricos, los cuales empujaran alter—. -
nativamente la quilla del barquichuelo o embarcacidn, im=- "
pulsdndole un balancesc o elevacidn alternativa da la popa y

proa que imita la navegacidn en un mar con okeaja.

2.~-"BARQUICHBELD DE ARRASTRE BE JUGUETE®,

Be conformidad en un todo en lo asancial y finas
industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip -
tiva y grificamenta repressentado en los adjuntcs planos para

su mejor comprensidn.
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Esta memoria consta de SIETE hojas escritas o
mecanaografiadas por una sola cara a doble sspacio,

Mladrid, 49 MAY. 1978
Por autorizacidn del intseresado
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