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‘ne resolver el invento es el de crear un animal de juguete

dinal de la misma, se abra o se cierre un contacto eléetri

El invento se refiere a un animalito de juguete
con un motor eléetrico alimentado por bateria para el man
do de los movimientos y/0 con una instalacibn ganeradora
de ruidos. Bn estos-animaies de jugucte conccidos hastz
ahora, la disposicidén de las baterias se hacia en una caja
separada dsl bicho prOpiaménta dicho 0 en el cusrpo de é1.
La conexidn y la desconexién se hacian, por tanto, ya por
wedio de un intarruptof dispuesto en la caja de la bateriaj
sostenida en la mzno o, si la bateria estaba situsda eun,gl
cuerpo del animal, se hacia, por ejemplo, por medio de.pm
interruptor basculante accionable mediante un.c0rdén‘h%.

traccidn. . , R
e o

En el caso de la Primera solucién posible, la’
caja separada para la bateria estorba al jugar, mientrag

que en la otra, es menoscabado el aspscto de conjuntq,dQI
animal por un interruptor basculanie visible en wayor, © Qg

L
[

nor medida desde el exterior.

Partiendo de todo esto, el problema que se ?régg
en el cual 10s movimientos o 1a reproduccidn de ladridos,
etc. se inicie de un modo intesrado 1o mis homogéneamente
posible en todo el proceso de juego, debiendo poder reali-
zarse esto con un gasto io menor posible y con una seguri-~
dad de uso méxina.

Este objetivo se consigue con el animal de jugue
te de la clase mencionada al principio por el hecho de que
la cabeza, 0 una extremided no movida, encierra de modé -
desmontable un espacio para el alojamiento de las bateriss,

de tal modo Que, gracias a8 un movimiento de giro o longitu-
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_¢0 que establece la conexidn eléctrica de la baterie con

superior. En cualquier caso, grecias a esta estructuracion

1 puedan ser accionados por el movimisnto de la cabeza 0, en

IRy Bunn. o

el motor eléctrico. |
Esta idea del invento se desarrolla con preferen
cia de modo gue la perte inferior del espacio destinado al
alojamionto de la bateria ssté hecha con forma cilindrica
y dispuesta en el tronco del animal y lz cabeza O la extre
midad de la parte superior, asimismo cilindriea, abarque a
este espacio, cogiendo la parte superior por encima, con
cierre de foroa, & la parte inferior. " co e’
" Naturalmente que se encuentra también dentro. dgl
merco del invento el hecho de que, a la inverse, la pa%te
inferior coja por encima con cierre de forma a la part¥.
se consigue que la bateria puedz disponzrse sin que, para

ello, hayan de preverse aberturas qQue aparecen de mqu«peg

*,,*

judicial por el exterior, ya que el empleo de la cabaza.o

de una extremidad realiza un plisgue natural del cuarg%’de

se *

modo que no es perjudicada por ello la apariencic de'ébh-
junto del animal. Ademfs, se logre un aspecto muy natursl
por el hecho de gue esta disposicibn de la bateria hace
poOsible en especial disponer 10s contabtos de ma&ho pars

1a puesta en marcha del motor eldcirico de manerz que éstog

otra forma de sjecucidn imaginable, tembién de une extremi
dad. La conexién y la desconexidn, por tanto, pueden rea-
lizaree dentro del marco del jﬁego del niiio porgue, de estg
modo, Be gumenta considérablemente el iﬁterés de Jusgo conj
el animal. '
Ventzjosamente, la parte inferior del espacioc pg

re la bateria tiene salientes que encajan en guias de ra-
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nura de la parte superior. Se consirue de este modo gue ls
parte movible del enimpl de juguete guede unida con el -
tronco de une manera segure, asguantando ssta vnidén, tambidnl
un manejo incontrolado por parte del nifo. Greciess a los

5 extremos de 1la8s ranuras qusden determinadas las posiciones
extremas en correspondenciz coﬂ las posiciones de mando -
sconexibnv~-rdesconexidn®. Vzntajosamente, las ranuras, en
la zona de la posicién de desconexidn, tiensn sendas esco-
taduras hacis el borde litre del espacio de ‘1z bateria,.ds

bt
10 modo que, eh esta posiéién, los salientes puedsn desliggp
hacia fuera bajo accidn de traccidn, es decir, por tanto,
gue la parte movible del cuerpo del animal, para el camblo
de la bateris, puede desmontarse fécilmente gqusdando, np

*e s

obstante, sujeta con segurided en la posicidn de usc.
15 , Se ha v:Lsto que es favorable gue en el lado. m:be
rior de la parte superior del espacio para la baterla y en
el lado exterior de la parie 1nferlor, en su gonza regzn?o-
ca de solapamiento, estén dispuestOs sendos contectos® é&ec
tricos. De tal modo se consigue de maners sencillisima un
20 contzcto =ldéctrico seguro, pudiendo desarrollarse este so-
lucibn con gren seguridad de uso y de modo especialmente
econbmico. |

Flnalmente, Para aumentar ms 5s el interds del -
juego puede preverse todavia que la disposicidn generadorz
25 . de ruidos (ladridos, etc) esté dispuesta en la zona de aga
rre 4e¢ una cuerdz asociada 21 animal.

tras eéracteristicés, detalles y ventajas del

invento resalterén de la sigzuients deseripeidn de unz for-
me de realizacidén preferida asi como del dibujo, en el cual|
30 muestran: .

230579
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- - Le fig. 1, wna victa en perspsctiva del animal
de juguete de acuerdo con el invento;

. la fige. 2, w corte lonzitudinal a través de la
zona del cuello del animal & lo largo de la linea IT-II de
la fig. 1; ¥y |

la fige 3, 12 disposicitn de la instalacidn gene
radora de ruidos en la éona Gz agarre de la cuerda.

En el ejemplo de realizacidn se trata dz un ani-
mal que representa wun perro. Las patas de este perro, 1,.30
que no se ha representado en el dibujo, son accionables, g9~
diante un motor eléctrico, de modo que el perro avance,saq%
tiendo al mismo tiempo ruidos a modo de ladridos. ol

La cabeza 2 del perro esté colocada sobre el, ;Q;n
co 3 de mznera que pueda bascular, estando cubierta 1a zpna
de bu§cu1aclon por el collar 4, unido 2 una cuerdsza 5e0 ot

0..

La bateria 6 para el accionamiento del anlma} :-
esté montada entre la cebeza 2 y ol tronce 3 del an;mql
en un espacio o cémera de forma cilindrica 7 para la ba%e—
ria. Esto puede verse en especial por 1a fige 2, donde se
ha dibujado de trazos y puntos el contorno exterior del
animales _

La parte superior 8 del espacio T de la bateria
estéd situada en la cabeza 2. Tiene forma cilindrica y esté
hecha de material sintético, poseyendo hendiduras 10 que
digcurren peralelas a su canto inferior 9. Bn un extremo
de las hendiduras 10 hay sendes escotsiuras 11 que estable
cen una unidn con el canto inferior 9. En un lugar de la
periferia estd montado un contacio eldctrico 13 en la pa-
red 12 de la parte superior 8. El extremo superior 14 de

este contacto estd acodado en 009 respecto = 1a seccidn 15
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L.

Hor num. 3

-del contacto 13 conducida paralela a la pared 12. Bl otro
extremo.16 del contacto 13 cstd doblado en 180¢ alrededor
de la pared 12.

Le parte inferior 17 de la cémera 7 de la bateris
estd situada en el tronco 3 y tiens asimismo forma bisica
aproximedamente cilindrica. En la zona dsl contorno exte-
rior del animal, hay, de una pieza con la parsd 18 de 1la
parte inferior, un saliente anuler 19 gue sirve como apé;,ao '
por un lado dé 1z parte inferior 17 en el tronco 3 y, de..
otro, como apoyc para el canto inferior 9 de la parte eus.

perior 8. : . ces

»

Dos selientes 20 estédn fijados mutuemente en.f'.x;e.n
tados asimismo en la pared 18 de la parte inferior. AlJ,_.’L“
hay dispuesto también un contacto 21 gue, al menos en !I.)%;?—
te, queda librs hacia el lado exterior y unido con el;n;o-!;cﬁ
eléctrico - 10 que no se ha representado en detalle. -: ‘:
' La bateria 6 est: con su polo negativo 22 a un
contacto 23 que también estd unido con el motor electrz.co.

Al colocar la cgbeza 2 sobre el tromco 3, los
salientas 20 encajan en las escotaduras 1l y, al girar la
caveza 2, se deslizan a lo largo de las hendiduras 10. Sg
guin la posicidn de los salientes contra el tope izquierdo
0 el derecho de las hendiduras 10, los contactos 16 y 21
estan reciprocaxente aplicedos o no, es decir que, por gi- |
*0 de la cabeza 2, puede conectarse y desconectarse sl mo-
tor eléctricoe. o

En la fige 3 se he repressntado una posibilidad
de juego ampliadé seqin la cual, en 12 zona de agarre 24
de la cuerds 5 fijsda al collar 4, se ha dispuesto en una

bolsa 25 una instaelacidn para sonidos a modo de ladridos.
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inferior.

cio pare la beterfz tiene salientes que encajan en guias

.de hendidura de la parte superior.

‘cara interior de la parte superior del especio pera la ba |

REIVINDICACICNES

Los puntos que como ceracteristica de novedad
se presenian para que sean objeto de esta solicitud de
Kodelo de Utilidad en Espafia, por VEIHTE aﬁos, son los
que se recogen en las reivindicaciones siguientes:

18 .= Un an:imél de juguete con un motor . sléctrico
accionado por bateria para el mando de los movimientos..zdp
de una disposicidn gensradora de ruidos, caracteriiada.pox
que la cabeza 0 una extremidad no movida cierra de modo.:. -
desmontable una cimars o espacio para alojar la baterdd;s,
de tal modo que, gracias a un movimi,anto- de giro o 1or;g’:i.:-
tudinal de la misma, se abre 0 ss cierra un contacto 3}‘{»@
trico. que esteblece la conexién eléctrica de la bateria‘y

"o

el motor eléctrico. : o

- 23.-Un animal de juguete segun la reivindicg.c:ién
18, caracterizado porque la perte inferior del espaci.g' ‘;;a-
ra la bateria esté hecha con forma cilindrica y dispuesta
en el tronco del animal, y la cabeza o la extrenided de la
parte superior, asimismo cilindrica, abraza a este espacic

cogiendo la parte superior con cierre de forma a la pexrte
32.~ Un anipal de juguste sezin la reivindica=-

cidn 2¢, caracterizado porque la parte inferior del espa-

ﬁ.-rUﬁ animal de juguete segin cualquiera de

las reivindicaciones 18 a 32, caracterizado porque en la
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L terdia y en la cara ;axterior de la parte inferior, en su
zona de solapamiento reciproco, estén dispuestos sendos
contaetos eléciricos.

58 .« Un animal de jJuguste segin cualguiera de
las reivinjicaciones 1# a 4%, caracterizado porqus la ins
talacidn generadora de ruidos esté montada en la zona de
agarre de una cuerda asociada al animal,.

| 62.~ "UN ANILAL DE JUGUETE. |

Tal y como se ha descrito en la Hemoria que’mte
cede, representado en 1os dibujos que se acompaiian y cen-
los fines que se han especificado. 'S‘

Esta Memoria consta de siete hojas escritas:.é‘;

méquina por una sola cara.
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