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-  E l invento se r e f ie r e  a  un animalito de juguete 

con un motor e lé c tr ic o  alimentado por b a tería  para e l  man 

do de lo s movimientos y/o con una in sta lació n  generadora 

de ruidos. En estos animales de juguete conocidos hasta 

ahora, la  disposición de la s  b aterías se hacia en una c a ja  

separada del bicho propiamente dicho o en e l  cuerpo de é l .  

La conexión y la  desconexión se hacían, por tan to , ya por 

medio de un in terruptor dispuesto en la  c a ja  de la  b a te ría  

sostenida en la  mano o , s i  la  b a tería  estaba situada e n .e l
10 cuerpo del animal, se h a c ía , por ejemplo, por medio de.RH

interruptor basculante accionable mediante un cordón dA.

tracció n . ***.* * ** * +
Bn e l  caso de la  primera solución p osib le , l a '* * *

15

c a ja  separada para la  b a tería  estorba a l ju gar, mientras 

que en la  o tra , es menoscabado e l  aspecto de conjunto deji
* * w *

animal por un interruptor basculante v is ib le  en mayor o .me
*"

ñor medida desde e l  e x te r io r .
* *

Partiendo de todo e s to , e l  problema que se lüfópo 

ne reso lver e l  invento es e l  de crear un animal de juguete

20 en e l  cual lo s  movimientos o la  reproducción de ladridos, 

e tc .  se in ic ia  de un modo integrado lo  más homogéneamente 

posible en todo e l  proceso de juego, debiendo poder r e a l i ­

zarse esto con un gasto lo  menor posible y con una seguri­

dad de uso máxima.

25 Este ob jetivo se consigue con e l  animal de jugue 

te de la  c la se  mencionada a l  principio  por e l  hecho de que 

la  cabeza, o una extremidad no movida, encierra de modo -  

desmontable un espacio para e l  alojamiento de la s  b a te r ía s ,

30

de t a l  modo que, g racias  a un movimiento de giro o longitu­

dinal de la  misma, se abra o se c ie r re  un contacto elee t r i
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-c o  que establece la  conexión e lé c tr ic a  de la  b a tería  con 

e l  motor e lé c t r ic o .

Esta idea del invento se d esarro lla  con preferen

c ia  de modo que la  parte in fe r io r  del espacio destinado a l

alojamiento de la  b a te ría  esté  hecha con forma c ilin d r ic a

y dispuesta en e l  tronco del animal y la  cabeza o la  extra

midad de la  parte superior, asimismo c ilin d r ic a , abarque a

este  espacio, cogiendo la  parte superior por encima, con

c ie r re  de forma, a la  parte in fe r io r .

Naturalmente que se encuentra también dentro..4^1

marco del invento e l  hecho de que, a la  inversa, la  pamte

in fe r io r  c o ja  por encima con c ie rre  de forma a la  pant&*..
* + +

superior. Bn cualquier caso , gracias a e s ta  estructuración

se consigue que la  b a tería  pueda disponerse sin  que, para*****
e l lo ,  hayan de preverse aberturas que aparecen de moáo.<per

*.*
ju d ic ia l  por e l  e x te r io r , ya que e l  empleo ¿a la  cabaza.o

*  :
de una extremidad re a liz a  un pliegue natural del cueygp de

* * *
modo que no es perjudicada por e l lo  la  apariencia de 'con­

junto del animal. Además, se logra un aspecto muy natural 

por e l  hecho de que esta  d isposición  de la  b a tería  hace 

posible en esp ecia l disponer lo s  contactos de mando para 

la  puesta en marcha del motor e lé c tr ic o  de manera que ésto:! 

puedan ser accionados por e l  movimiento de la  cabeza, o, en 

o tra  forma de ejecución imaginable, también de una extremi 

dad. La conexión y la  desconexión, por tan to , pueden rea-r 

liz a rea  dentro del marco del juego del niño porque, de est<; 

modo, se aumenta considerablemente e l  in terés de juego con 

e l  animal.

Ventajosamente, la  parte in fe r io r  del espacio pa 

ra  la  b a tería  tien e sa lien tes  que encajan en guias de r a -
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-hura de la  parte superior. Se consigue de este  modo que la  

parte movible del animal de juguete quede unida con e l  -  

tronco de una manera segura, aguantando esta  unión, también, 

un manejo incontrolado por parte d el niño. Gracias a los 

extremos de la s  ranuras quedan determinadas la s  posiciones 

extremas en correspondencia con la s  posiciones de mando -  

"conexi6n" - " deseonexión". Ventajosamente, la s  ranuras, en 

la  zona de la  posición de desconexión, tienen sendas esco­

taduras hacia e l  borde l ib r e  del espacio de la  b a te ría , de*****
modo que, en e s ta  posición , lo s sa lien tes  pueden d eslizar.

** ***

hacia fuera b a jo  acción de tracc ió n , es d ecir , por tan t$ ;

que la  parte movible del cuerpo del animal, para e l  cambio
\ * **

de la  b a te r ía , puede desmontarse fácilm ente quedando, np** * *
obstante, su je ta  con seguridad en la  posición de uso.

* * * *^

Se ha v is to  qu9 es favorable que en e l  lado in te

r io r  de la  parte superior del espacio para la  batería  y*en
*  * *  **

e l  lado ex terio r  de la  parte in fe r io r , en su zona r e d e r o -
* * * +

ca  de solapamiento, estén dispuestos sendos contactos* e*léc 

t r íe o s . De t a l  modo se consigue de manera sen cillís im a un 

contacto e lé c tr ic o  seguro, pudiendo d esarrollarse esta  so­

lución con gran seguridad de uso y de modo especialmente 

económico.

Finalmente, para aumentar más e l  in terés d el -  

juego puede preverse todavía que la  d isposición generadora 

de ruidos (lad rid os, e tc )  esté  dispuesta en la  zona de aga 

rre  de una cuerda asociada a l  animal.

Otras c a r a c te r ís t ic a s , d e ta lles  y ventajas del 

invento resa ltarán  de la  siguiente descripción de una fo r­

ma de rea lizació n  preferid a a s í  como d el d ibujo, en e l  cual 

muestran:

)
i
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La f i g .  1 , una v is ta  en perspectiva del animal 

de juguete de acuerdo con e l  invento;

la  f i g .  2 , un corte  longitudinal a través de la  

zona del cu e llo  del animal a lo  largo de la  lin ea  11-11 de 

la  f ig .  1 ; y

la  f i g .  3^ la  d isposición de la  in sta lación  gene 

radora de ruidos en la  zona de agarre de la  cuerda.

En e l  ejemplo de rea lización  se tr a ta  de un an i­

mal que representa un perro. Las patas de este  perro, l , .á o  

que no se ha representado en e l  d ibujo, son accionables..i$3-  

diante un motor e lé c tr ic o , de modo que e l  perro avance? *ami

tiendo a l  mismo tiempo ruidos a modo de ladrid os. .***\+ + *
La cabeza 2 del perro está  colocada sobre e l .  tron

co 3 de manera que pueda bascu lar, estando cu bierta  la  zona*** + #
de basculación por e l  c o lla r  4* unido a una cuerda 5 .*  .*.

, *
La b a te ría  ó para e l  accionamiento ¿ e l  animal . -

, * J
e s ta  montada entre la  cabeza 2 y e l  tronco 3 del anipql*

* w *

en un espacio o cámara de forma c ilin d r ic a  7 para la  bate­

r í a .  Esto puede verse en esp ecia l por la  f i g .  2, donde se 

ha dibujado de trazos y puntos e l  contorno exterior del 

animal.

La parte superior 8 del espacio 7 de l a  b a tería  

está  situada en la  cabeza 2 . Tiene forma c ilin d r ic a  y está  

hecha de m aterial s in té t ic o , poseyendo hendiduras 10 que 

discurren paralelas a su canto in fe r io r  9 . En un extremo 

de la s  hendiduras 10 hay sendas escotaduras 11 que estable 

cen una unión con e l  canto in fe r io r  9 . En un lugar de la  

p e r ife r ia  está  montado un contacto e lé c tr ic o  13 en la  pa­

red 12 de la  parte superior 8 . E l extremo superior 14 de 

este  contacto está  acodado en 90a respecto a la  sección 15
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-á e l contacto 13 conducida p ara le la  a la  pared 12. E l otro 

extremo 16 ¿ e l  contacto 13 está  doblado en 1803 alrededor 

de la  pared 12 .

La parte in fe r io r  17 de la  cámara 7 de l a  b a teríí 

e s tá  situada en e l  tronco 3 y tien e asimismo forma básica 

aproximadamente c i l in d r ic a . En la  zona del contorno exte­

r io r  del animal, hay, de una pieza con la  pared 18 de la  

parte in fe r io r , un sa lien te  anular 19 que sirve como apoye 

por un lado de la  parte in fe r io r  17 en e l  tronco 3 y, de..*, 

o tro , como apoyo para e l  canto in fe r io r  9 de la  parte su^. 

perior 8 . . J.

Dos sa lien tes  20 están f i ja d o s  mutuamente en ^an* +
tados asimismo en la  pared 18 de la  psrte in fe r io r . Aljjt

4
hay dispuesto también un contacto 21 que, a l  menos en par-

t e ,  queda lib re  h acia  e l  lado e x te r io r  y unido con el^motci
*t.

e lé c tr ic o  -  lo  que no se ha representado en d e t a l le . . .  *
* + *

La b a te r ía  6 e s tá  con su polo negativo 22 a un 

contacto 23 que también está  unido con e l  motor e lé c t r ic o .

Al co locar la  cabeza 2 sobre e l  tronco 3) los 

sa lien tes  20 encajan en la s  escotaduras 11 y, a l  g ira r  la  

cabeza 2 , se deslizan a lo  largo de la s  hendiduras 10. Se 

gún la  posición de los sa lien tes  contra e l  tope izquierdo 

o e l  derecho de la s  hendiduras 10, lo s  contactos 16 y 21 

están recíprocamente aplicados o no, es d ecir que, por g i­

ro  de l a  cabeza 2 , puede conectarse y desconectarse e l  mo­

to r e lé c t r ic o .

En la  f i g .  3 se ha representado una posibilidad 

de juego ampliada según la  cu a l, en la  zona de agarre 24 

de la  cuerda 5 f i ja d a  a l  c o lla r  4 , se ha dispuesto en una 

bolsa 25 una in sta lació n  para sonidos a modo de lad rid os.
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REIVINDICACIONES

Los puntos que como c a ra c te r ís t ic a  de novedad

se presentan para que sean objeto de esta  so lic itu d  de

Modelo de U tilidad en España, por VEINTE años, son lo s

que se recogen en la s  reivindicaciones siguientes:

i s . -  Un animal de juguete con un motor e lé c tr ic o

accionado por b a te ría  para e l  mando de los movimientos, .y/p

de una disposición generadora de ruidos, caraoterizad o.pc^

que la  cabeza o una extremidad no movida c ie rra  de modo!.-+
desmontable una cámara o espacio para a lo ja r  la  b a te r ía * .

* * +
de t a l  modo que, gracias a un movimiento de giro  o lo i^ i -

+
tudinal de la  misma, se abre o se c ie r r a  un contacto ^elég,

tr ic o  que establece la  conexión e lé c tr ic a  de la  batería*y* + ^* + .*
e l  motor e lé c tr ic o . . . .

. ^
2 3 .-  Un animal de juguete según la  reivindicgpiój

* * I
13, caracterizado porque la  parte in fe r io r  del espació* pa­

ra  la  b a tería  está  hecha con forma c ilin d r ic a  y dispuesta 

en e l tronco del animal, y la  cabeza o la  extremidad de la  

parte superior, asimismo c i l in d r ic a , abraza a este  espacio 

cogiendo la  parte superior con c ie r re  de forma a la  parte 

in fe r io r .

3 3 . -  Un animal de juguete según la  reiv in d ica­

ción 23, caracterizado porque la  parte in ferio r  del espa­

c io  para l a  b a te r ía  tien e  sa lie n te s  que encajan en guias

de hendidura de la  parte superior.

43. -  Un animal de juguete según cualquiera de 

la s  reivindicaciones is  a 3 3 , caracterizado porque en la  

cara in te r io r  de la  parte superior del espacio para l a  ba
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- t e r i a  y en la  cara ex terio r  de la  parte in fe r io r , en su 

zona de solapamiento recíp roco , están dispuestos sendos 

contactos e lé c tr ic o s .

$ 3 Un animal de juguete según cualquiera de 

la s  reivindicaciones IB a 4S , caracterizado porque la  ins 

ta lació n  generadora de ruidos está  montada en la  zona de 

agarre de una cuerda asociada a l  animal.

6 s . -  "UN ANIMAL DE JUGUETE".

Tal y como se ha d escrito  en la  Memoria quedante 

cede, representado en lo s  dibujos que se acompañan y eren' 

lo s  fin es  que se han esp ecificad o . *J*

E sta  Memoria consta de s ie te  hojas escritas] a '; 

máquina por una sola  c a ra . *

25

30
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