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MODELDO DE UTILIDAD

por VEINTE afios

solicitado en Espafa a favor de UUSI KIVIPAINO QY, de nacid
nalidad finesa, domiciliada en Pispalanvaltatie 143 c,

SF-33270 Tafiere 27, Finlandia, por "Juego de tablero”. - -

MBTORIA DESCRIPTIVA

‘o
La presente invencion ae refiere a un jubi&lde ta-
*xk -
blero que comprende un tablero, uh taco o similar y una o
mas Fichas! estando dividido el tablero por lineas o casillas

osee#

0 una combinacion de lineas y casillas Mi seccionas jiumera-
** *

das o sefaladas de otra forma de modo que ae pued%hgq:pear

una Ficha con el taco sobré, la superficie del table?b*para

alcanzar una posiciodn entre lineas determinadas o ¢i*lUna c¢

silla determinada, de acuerdo con el sentido y/6 la potencia

del golpe del jugador.

El propoésito de la invencidén es proporcionar un
jJjuego interesante Mi el que loe resultados dependen princi-
palmente de la perioia del jugador? pero en el que también
jJuega cierto papel la suerte, o sea, la buefia suerte del ju-

gador, y ademas hay la posibilidad de arriesgarse, que hace
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que el juego resulte n&é' f:asc:h'xante -y'excitax;te. - -

Se prefiere que se.coloquen marcadores sobre el ta

blero a 1o largo de_las secciones ‘para indicar el nfmero de

intentos y/o los resul tados conseguidn por los jugadores
indi.viduales. ""-'-‘-‘----‘--:-—di'-—---b-‘-a.‘.

L

, El. tahlero puede estar dotado de una 1inéa de aali

¢ [

. "da trmsversal y est& dividido en eecciones por otras lineas

tranavmalee. oenoralnante las secciones est&n numeradas de

-1.arriba, comengando con la secoﬁn Ms pr6xima ala 1ines

- A . -_' - o .o..':

Altemativanento. 01 tablero puede estar dotado de

o 000

una seco.tdn 0 casilla de sanda én. ves de 19, 1fnen «d¢ salida.

.

‘ 51 bien 1.s 1£neas transversales suolen ser 1ineas
rectas es posiblo que seau también arcoe de una ci.rcunferen-

'co'

Qia. ’—--------‘---*pu&--b-‘-ﬂn--
. ‘.!:
o:‘.

’.“OO.A

Bl tablero puade estar dotado de ‘secciones ‘de pun~’
tuacién en un lado transversal o en ambos lados transversa-
les donde se pueden 'colboar los marcedores que indican los :
resulﬁas:Os.; estando separadas las secciones de pintuacién '

;‘ppr-ltneas.-longimdippﬁleg. - ﬂ.‘!ﬂ,"*r‘* rrece e~

En seneral, hw un m&xi.mo de diez, secciones en la
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' Las secc-iones”de puntuacién en los lados del table
ro pusden tener agujeros para admitiy los marcadores. Ademés,
¢l tablero puede tenor seccionos numeradas y ‘estar marcado
con un. ndimero que i.ndioa el total fingl quo se ha de alocan-
_.5..‘ . - . 28%,.por. ejemplp. 27.“‘-*;'_'*“'P"{_’-i_---'------ -

e ‘ T ; .
- o Tambi&a se preﬂere que el tablero se extienda n&e
i ani della W1tima eecci&n wcada e la direccién de eulida.

Ahora ae doscribiré una realizacﬁn con retarencia

alpla!wahaxeo "--'-"'—‘------ddb------

.
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'10', T T am tablero de juego eaté narcado con la .r:e.terencia
- 1, el taco con la referencia 2 y las fichas con 19 a‘oferen-
cid 3. ‘B el arrangue del tablero rectanguﬂ.ar de juego 1 hay
une 1fnea tranpvoreal de salida 4. l.a gona central del table
ro 1 esté dividida en- varias secciones numeradas (e;x 'este ca
15. 80 9) por l{neas traneversales 5. En este caso t’od&b iaa sec
S c.'umn aon de tamaﬁo igual pero pue&en ser tambi&n d'? tama-
ﬁoa diferentoa, por ajenplo. de modo que las secci.ou;eb sean hi;
_pequefias 0 mfs grsndes en la .@ireeqﬁ,:g longitudinal. Bn ves
. de uneaa 5. vOT ejemplo pueden ‘utui'zaree cé.aiuaa pera di-
; 20, o ‘.vidir o tablero. entdnces las, casillas pueden numerarse tan
o to en la umcm t'rénavarsal .como, en la longitndinal En
ste caso. tarito el sontido y 1a potencia del golpe influyen
e el resultado del juogo. En ¢l ejemplo dado o5 predoninan-

. femente 13 potencia'%ael golpe que es mportante. -- e -
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: A&emés. ‘el tablers. tiene éo'ccidr"xég ‘6 de punt'\ucidn
en ambos lados de las aeccionea numeradas y uparadas de laa
nismas por 1fneas lengi.tudj.nalee. Las seccicones de puntua:- ;

e
ad.

cién tienon agujma 7 para los marcadoroa 8, = -

Ty s
AL I}

& el che deecrxto aq\xi &l juego e desmena co _

‘mo' stgue: ca&a jugador en " tarnd golpea une. ficha 3 desde la

"'linea 4 de ulida hasia 14 gond dividide &i'secciones numerg'
"daa’ por la ltnea 5*, s. punt'dq segin &l nﬁmero de la soociﬂn

donde la fioha 3 para. B propésito és alcanzar un tot.:l. con
venido anteriomente o aea por e:lemplo 27. El Jugador que ‘

C e éea’

'aleansa. los 27 puntoa més répidamente. o aea. utilizando el

menor mimaro de intentos, es el ganadoi'. Para axmenthr el in

. L XX

| ter&s del juugo, pue&en apli.carae otras reglas: PéT. eﬁenplo. _
' \m jugador pierda tadoo los puntos ganados y tiene que empe~
' _ zar de nuevo deade ol comienm of 14 ﬁcha pobasa lasfltima

oo

.ocei&n (m este’ cuo la seccth 9) A f - - '-'1" e

. >

. 3

- ‘Bl ndmexro de intentos-de los remﬂ.tados' ge .los u
gadores: individua‘.l.ea pneden registraroe utﬂisando wcado—

res 8,\ si se utinzau marcadoros de diferenteo colorea. va- -

" rios jugadorea “pueden participar o el juego al mismo tiem-

Do, - téniendo gg@;-.i\ggadq;{_ marcadores de \m‘color. -——e--

m el desmono del juego arr:lba descrito puoden

" aplicaree diferentee rog}.u. por ejemplo: - owe cecea

1. Cada jugador ti‘.enenn ndmero igusl de fichas (por

I e tsbat
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ejemplo 12 fichas cuando hay cuatro jugadores y 20
fichas cuando hay so6lo dos jugadores). Se juega
una ronda para decidir cual de loe jugadores ini-
cia el juego. Sé cuentan los totales definitivos
después de cierto nimero de rondas, yo se permite

"comer™ las fichas de otro jugador.

Se aplican lae mismas reglas que arriba, pero ade-
méis hay una posibilidad de "comer"™ si todos los
puntos del numero implicado estan ya ocupados. Se

termina el juego una vez un jugador haya logrado

colocar todas sus fichas. -

ose
Cada jugador tiene nueve fichas. El prg&8&to es
que el jugador logre poner una ficha en.éaaa una de
las secciones numeradas (0-1). ElI jugador .qus lo loj
gre utilizando el menor nuamero de Intentgs. se con-
sidera el ganador.

. .*.

Los jugadores intentan alcanzar 27 puntaé:eEL Ju-
gador que alcanza 27 puntos con el menor ndmero de

intentoe es el ganador”®

Be muy evidente que la division del tablero en dia

tintas secciones puede variar considerablemente dentro de lon
limites de la invencidon. EL tablero de juego, por ejemplo”

puede estar dotado de una seccidén de salida en vez de una

— -
|



linea de calida. Y las lineas marcadas en la Figura no han
dé aer rectas forzosamente# también pueden formar arcos de

una circunferencia.

A los efectos consiguientes se declaran dé nove-
, dad# propiedad y utilidad para Espafa, sus territorios y

plazas de soberania, las reivindicaciones que siguen.
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R-EI VI NDI CACI1 ONEIS, '

i.- Juego de tablero, caracterizado porque compren
de un tablero, un taco o similar, y una o mas fichas; éstan-
do dividido el tablero por lineas o casillas o una combina®
cidn de lineas y casillas en secciones numeradas o marcadas
de otra forma de modo que sé puede golpear una ficha con el
taco sobre la superficie del tablero para alcanzar una poei
cidn entré lineas determinadas o en una casilla determinada,

de acuerdo con la direccién y/o la potencia del golpe del ju

gador] -- N - 5 AN *
2. - Juego de tablero aégdn la reivindicacién 1,

caracterizado porque comprende ademas marcadores quesee han
de colocar en el tablero a lo largo de las aeccionea para in

dicar el ndmero de intentos y/c loa resultados de log juga-

dores individuales® ~ - - —-= - *___**{%5 - - -
3. - JUego de tablero segun la reivindicqci™n 1 6

2, caracterizado porque el tablero esta dotado de una linea
de salida transversal y esta dividido en eeccienes por otras
lineas transversales y las secciones estan numeradas de 1

arriba, comenzando con la seccion mas proxima a la linea de

salida. BN T — >

4_- Juego dé"tablero segun la reivindicacion 3,
caracterizado porque el tablero estd dotado de una seccidn o

Casilla de salida en vez de la linea de salida.
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5.= Juego. de tablero eegdn la roivindieaci&x 36 .
4, caraoterizado porque las Iineaa transveraales fornan ar-

- - e -

cos de una ci.rcunfermciao - "_“ PR "_"‘ e -

) '6"’."- ‘Tuego ae t'-a.'bl'ez:o." segin 'cﬂ&iﬁtiibra-de las réi-

S vindicadionee 295. caraoterizado porque 61 tablero esté dotg
' a0 de seceicnes ds puntuaeidn en un 1ado o en anbog 1ados -

tranaversales en 108 que puadén colocme los marcadores que
mdiean loe reeultados; utando separadas laa secotones de
puntuaei&n por ltnegs 1ongitudindea. - -' it S R

CE L T

7.—- Juego de “iablero aogén cualquern de--};s rei-

.‘.0

'vindieaciones antertores, caracterizado porque el tablm es
- “t4 aividide en wn m&xino de 10 ‘Becciones en la dir»e:l&n lon_

gitudind. --’-d—-QQQQQQ----c‘--’::“‘

00.00

' 8.- ngo de tablero aegﬁn la reivindicac.idn 20

‘.0

la reivindtcaeidn 6, caracterizado porque las sec,cionaa de
_ puntuaci6n on el 1ado &ol tablaro tianen agujeroa pp.ra acep-

'lc.

9.- .mogo de tablero eegﬂh cualquiera de. lu rei-

_' '.vindieneioms enteriores, ceraeterizado porque el tablero t:l.e

_‘ ne aecoionea numeradae. y eaté marcado con un mimero que in-

..

uca e1 total aefinmvo a alcanzar. Ceeaiceaals

10.- a‘uego de tablerﬁ aegdn cualquiera 'de las rei

‘vind:leacionea antoz:ioru, earacterizado poz:que el tabloro
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se extiende mae alla de la ultima secciun marcada en le di®

reccidn de salida. - N A

11.- ~JUEGO,DE TABLERO", r -~ - - - - —-r. i -

Todo elle conforme se describe y reivindica en la
présente memoria que consta de nueve hojas foliadas y mecano
¢crafiadaa por una sola de sus caras y de UGna lamina de dibu-

que la ilustra.

" MADRID"™ 5 - ~ 2
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