
MMtHENO DE (M8MIRÍA Y EMERGÍA
Reghtro d̂  ]o Pfopíedcd !ndu:tría)

ESPAÑA

Concedida e! Regístre da aedwáo
MODELO DE U ? ! L ! D A y - ^-- ----------



<*L -até

2

5.

1 0 .

1'5.* ...

*. * **

. . .

25.

MEMORIA DESCRIPTIVA
BÍ presente rjodelo de utilidad se refiere a un 

juego de competición de sobremesa.
Más concretamente, en la invención se ha áAéado 

un juego de competición del tipo que comprende un campo O 
superficie destinado para su práctica, la cual se encuentra 
dividida en cuadriculas iguales en cada una de las cuales 
destacan flechas direccionales orientadas de forma diversa y 
de acuerdo con un orden preestablecido y debidamente estudia­
do a fin de que las zonas principales en que se encuentra 
dividido el campo favorezcan por igual a los jugadores.

El juego que se describe es del tipo que compren­
de fichas que se posicionan directamente en las cuadriculas 
del campo de acuerdo con tácticas ideadas por los participantes 
o bien que parten de bases adecuadas, siendo el movimiento de 
dichas fichas determinado por tiradas de dado y la dirección 
del mismo determinada por la Aecha de la casilla correspon­
diente .

Con el fin de facilitar la explicación, 
se acompaña a la presente r<e moría descriptiva de una lámina 
de dibujos en la que se ha representado un caso de realización 
que se cita a titulo de ejemplo.

En los dibujos .
La figura ónica, muestra una vista en planta del 

juego, que en el caso concreto del ejemplo corresponde a un 
campo o cancha deportiva, designada en general por -1-, y en 
la que compilen dos equipos forjados por agrupaciones de 
fichas -2- y -3- que se representan en sus respectivas zonas 
-4- y -5-, en posición de inicio de la partida.

La superficie general delcaupp -í-, se encuentra 
dividida en cuadriculas -6-, en cada una de las cuales se
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representa una flecha -7- que indica una dirección obligada 
a seguir por la ficha que ocupa dicha cuadricula, viniendo 
el número de cuadriculas recorrido por dicha ficha# determina­
do por la tirada de dadd.

En el dibujo del ejemplo se han representado 
las flechas direccionales -7- relativas a una parte del campo# 
aunque dichas flechas afectan a la totalidad del citado campo.

El modelo, dentro de su esencialidad, puede ser 
llevado a la práctica en otras formas de realización que difie­
ran en detalle de la indicada a titulo de ejemplo en la des­
cripción y a las cuales alcanzará igualmente la protección que 
se recaba. Podrá, pues, construirse en cualquier forma y tamaño, 
con los materiales más adecuados# por quedar todo ello compren­
dido en el espirito de las reivindicaciones.

N O T A
Descrito el objeto del presente invento se 

declaran como no divulgadas ni practicadas en España las 
siguientes reivindicaciones :

1. - Juego de competición de sobremesa# del tipo 
que comprende una superficie general cuadriculada sobre la que 
desplazan las fichas de acuerdo con tiradas de dado efectuadas 
por los respectivos jugadores, caracterizado esencialmente porque 
cada cuadricula en que se encuentra dividida la referida super­
ficie general, presenta una flecha direccional que indica el 
sentido obligado del movimiento que debe seguir la ficha corres­
pondiente situada sobre dicha cuadricula.

2. - Juego de competición de sobremesa.
Según se describe y reivindica en la presente

memoria descriptiva que consta de 4 páginas foliadas y 
escritas a máquina por una sola cara.
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