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El presente invento se refiere a un juego de me 
sa que se puede practicar entre dos jugadores mediante un 
tablero de casillas y dos juegos de peones móviles o fi­
chas*

Dicho juego está constituido por un tablero de 
contorno cuadrado, hecho preferiblemente de material sin­
tético, y dentro del cual existe una zona de juego g^noral

.  .mente cuadrada, dividida en casullas iguales mediantp c¡,os 
grupos de nervios paraleles y perpendiculares entre Tbi,* y 
dos grupos de peones, uno para caá- jugador, destinados a
situarse en las casillas ae la zona de 
con la estrategia de cada contrincante.

uego oe acuerdo

, La característi ca esencial del juego consiste
en oue debajo de cada una de las casi!. las de la zona*3.&*

15 juego está dispuesto un inén en una os-mentación
+ * *

riba o hacia abaj*0^1y
* * *onatituído por jac­

into cerrado, de paredes transparentes y de for-

bitraria, con el polo norre hacia a: 
porque cada uro de los peones está
sueño i
ma diferente en cada grupo, dentro del cual esté dispuesto 
horizontalmente un pequeño disco metálico imantado que 
tiene sus dos caras opuestas de colores diferentes y que 
puede moverse libremente ¿entro de dicho recinto, de ral 
manera que al situar un peón en una de las casillas de 
la zona de ¿uego el disco metálico permanecerá en la po-

en que estaba o será invertido por el imán situado
de la casilla correspondiente, de acuerdo con la

dad del mismo, siendo la finalidad del juego con.se-
por cualquiera de los jugadores , que será el gana-

dor, una fila de al menos cuatro peones de cualquier gru­
po que tengan su disco del mismo color, correspondiente
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a ese jugador, y en cualquier dirección.
A continuación se describirá con mayor detalle 

una realización ilustrativa y no limitati^ úel objeuo de] 
invento haciendo referencia a los dibujos Que se acompañar 
en los cuales:

cialmente

va de los

La figura 1 es una 
en despiece ordenado 
Las figuras -2A y 2 

dos tipos oe peones
La figura 3 es una

vista en perspectiva, par-
i del conjunto del juqgoj

i3 son vistas en perspecti- 
utilisables; y * .*
vista esouemática superior

en planta del conjunto en una posición de juego 
El conjunto de] juego consiste, en 

zación representada, en una. base 1 de contorno
la r&ali- 
cuadratfo,

hecha de cualquier material 
tico moldeado, que presenta 
para recibir una placa de c 
superficie superior está di 
vios paralelos a los lados 
de las cuales se sitúan las

apropiado,por ejemplo de"pl*ás--
-  * *un rebajo central cuadratgoJ2 

entorne correspondiente 3'*cj3ya 
vidida por dos grupos de\ger- 
en casillas iguales 4 dentro 
fichas de juego o peones 5 y

El rebajo 2 tiene un contorno escalonado que 
presenta pequeñas protuberancias 7 a espacios regulares, 
entre las cuales señalojan los extremos de unas piezas 
alargadas 8 corsjituídas por dos láminas unidas entre sí 
y que alojan interiormente varios imanes en forma de pas­
tilla o disco 10, visibles a través de orificios circula­
res. El número de piezas 8 de imanes es igual al número 
de filas'de casillas 4 y el número de imanes 10 de cada 
pieza 8 es igual al número de columnas de casillas 4, es 
decir, en la realización representada, igual al número
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de filas, de manera que resultan en definitiva tantos ima­
nes como casillas, que están dispuestos además de modo 
que quedan situados exactamente debajo de las casillas 4.

Los imanes de cada pieza 8 están situados res­
pecto a su polaridad de manera arbitraria y dado que, ade 
más, las piezas o tablillas 8 pueden manipularse fácilmen
te y cambiarse de posición sin más que levantar la placa

* :3, no existe prácticamente posibilidad alguna de quá lbs 
jugadores se aprendan todas las posiciones de los imanes 
con respecto a su polaridad si se modifica con cierta* 
frecuencia la posición relativa de los mismos, ya qúé**es

13

20

muy grande el número de combinaciones posibles. *..*
Los peones de juego, representados en las*uígu- 

ras 2A y 2B, constan de una placa inferior 11, 12,
.  - *lar o cuadrada, según corresponda a un grupo u otro-¡deJ*

peones, de la que se eleva un recinto 13, 14, circulado
prismático, respectivamente, en ambos casos de mate&ia% ̂ *****
transparente, tal como plástico, para permitir apreciar 
la posición de un pequeño disco imantado 13 situado en 
su interior. Dicho disco es idéntico para todos los peo­
nes y tiene una cara de un color, por ejemplo blanco, y 
la ocra cara de otro color, por ejemplo rojo, y puede 
moverse libremente dentro de su recinto 13 ó 14 como se
verá a continuación.

pe Los recintos 13 y 14 constituyen también las 
partes de asidero mediante las cuales se cogen los peo- 
mes en los distintos movimientos sobre la placa 3 que 
constituye la zona de juego. Al situar un peón dentro 
de una casilla, si el polo superior del imán situado de­
bajo de ella es de signo contrario al polo inferior del30
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disco 15, éste permanecerá en la posición en que estaba, 
sin moverse, pero si ambos polos son del mismo signo y 
dado que el imán inferior está fijo, se invierte la posi­
ción del disco 15, cambiando, por lo tanto, el color de su 
cara superior.

Los colores de las caras opuestas de los discos
15 se disponen, con respecto a su polaridad, de manera.^
que donde se invierte de posición un disco situado §n pn

* .  *peón de un grupo no se invierte en un peón del otro*grbpo
lo que constituye una indicación a tener en cuenta pob
ambos jugadores en el desarrollo del juego, cuya finalidad+ +* +* *consiste en conseguir alinear cuatro peones con sus*dis-
eos del mismo color, ganando el jugador que baya conae-

*guido establecer dicha alineación en el color que l^*Háya¿
.sido adjudicado y moviendo indistintamente peones dQ^gRal

quiera de los dos grupos, siguiendo unas reglas de jliego
- * *determinadas. *** ******

.oí tablero de ruego tiene, en los lados situados 
frente a cada jugador, unas casillas circulares o cuadra­
das 16 y 17, respectivamente, divididas en dos grupos 
alineados por una plataforma central 18. 19. respectiva­
mente que sirie como elemento inversos oara los discos 
do los peones. t*lio sign.i..í.ca que dictas ca^^llas irver— 
soras tienen debajo de ellas un imán mediante el cual se 
nace que todos los peones de cada grupo presenten su dis 
co con el mismo color, que es como se debe de iniciar el 
juego, es decir que un juego qe peones alineados en las 
casillas 16 deben presentar todos el mismo color, distin­
to dei color de los peones del grupo contrario, alineados 
en las casillas 17 del lado opuesto.
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nay señorasEn los lados laterales del rebajo 
muescas 20 para facilitar la extracción de la placa p cuan 
do se desea modificar la combinación de imanes de las pie 

zas 8.

5
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REIVINDICACIONES

Los puntos aue como característica de novedad 
se presentan para que sean objeto de esta solicitud de Mo­
delo de Utilidad en España, por VEINTE años, sen los que 
se recoden en las reivindicaciones siguientes:

Un juego de mesa consistente en un tablado
dentro del cual existe una zona de juego cuadrada di^id¿-

: *da en casillas iguales y dos grupos de peores que esLán
w * w+destinados a situarse en las di.iei-entes casillas de la zo­

na de juego, caracterizado porque debajo ce cada una^aq
+  v

las casillas de la zona de juego está dispuesto un ir;ígh+
en una orientación polar arbitraria, con el polo nort&******hacia arriba o hacia abajo, y ooraue cada uno ¿e los oeo-. ***.* *nes está constituido por un peoneñe recinto cerrado 3?e6trc 
del cual está dispuesto un disco metálico imantado ?ue*- 
tiene sus dos ca^as de colores r.. "eremos.  ̂ cae pueo^*&o- 
verse holgadamente dentro de cieno recinto o caja, ce tal 
manera que al situar el peón en una do las casillas de la 
zona de juego el disco metálico interior permanecerá en la 
posición en que estaba o será invertido por el imán sitúa- 
do debajo de la casilla correspondiente, de acuerdo con la 
polaridad del mismo, siendo la finalidad del juego conse­
guir por cualquiera de los dos jugadores una fila de al 
menos cuatro elementos del mismo color dentro de la zona 
de juego y en cualquier dirección paralela a cualquiera 
de los lados o en diagonal.

23.- Un juego según la reivindicación 13, ca­
racterizado porque la zona de juego está constituida por 
una placa cuadrada que se aloja de manera separable en un
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-rebajo de la parte superior del tablero y que se puede si­
tuar en cualquier orientación dentro de dicho rebajo, es­
tando los imanes situados debajo de la citada zona de jue­
go dispuestos en filas en unas tiras o cajitas de montura 
alargadas que se disponen paralelamente debajo de dicha zo­
na de juego de tal manera que su posición puede ser modifi­
cada arbitrariamente al tiempo oue se ruede situar p&yal^-

: .*lamente a uno u otro de los pares de lados opuestos
:sena de juego, con lo que se puede modificar a voluntad el

* * *

código de inversiones de las distintas casillas de ésta.
3--* Un juego según las reivindicaciones pr^ce—* *

dentes, caracterizado porque cada uno de ios grupos dé*.*peo-
Ines tiene una configuración distinta al otro grupo para

distinguir ambos grupos entre sí y siendo tal la relación* *+ *de polaridad enLre los peones y las casillas ouc cuah&<e**en
unadeterminada casilla un peón de un gruño presenta un*dds

* **oo interior de un color ei peón, ae L grupo contrario p^a&en 
ra el disco del color contrario en la misma casillas.

di.- qn juego según la reivindicación 2&, carac­
terizado porque ios peones de un grupo tienen una configu­
ración prismática cuadrángula:? con una pestaña periférica 
inferior cuadrada y los peones del otro grupo tienen una 
configuración cilindrica con una pestaña inferior circular 

yd.- Un juego según cualquiera de las reivindi­
caciones precedentes, caracterizado po-'oue m  cada uro de 
ios lados opuestos dei taoiero, o lados correspondientes a 
cada uno de los dos jugadores, existen sendas filas de 
rebajo o alojamientos de .L oserva para situar los dos gru­
pos de peones antes de la iniciación q¡gq jues;o. el cual 
debe comenzar teniendo todos los discos de ambos grupos el
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mismo color correspondiente a cada jurador, para lo cual 
existe en el centro de Jar respectivas *f'ilas de reseria 
indicadas una pequera cora, cuadrada r circula'-, que ite­
re un disco imantado retaje con ara qclaridar ral curial 
situar sobre ella en peón roo ¡.crup.,; .:o^respcNricnro el 
disco del mismo re sitúe automáticamente en el color ade­
cuado correspondiente a ^sr 'cauro. ,

aS.- Un quepo no mesa serun ousjcarera ae^ 
reir indicaciones orecotonter. raract-riradc porque í 
sasiij.as lo ;o pasco rae soustiruro la nona, sic quero
tan i'ormaasr*

enastas Jar 

loa  a rrasa .

craneano ***..odo­ri; un
iosrd^&nes

i "

 ̂ * -<n
;nca

antecede,  rascasen tea ce

c?f?.:
atagr

un. rus

scannar uon : : r . . u ; . 3
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