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Bl presente invento se refisre a tnh Jjuego de ue

sa fque se puede practicar entre dos jugadores mediante un
tablerc de casilias y dos juegos de peones mdviles o Fi-

chas.

> Diclic Jjuego estéd constituido por un tablero de
contorne cuadrado, hecho prefleriblemente de material sin-

tético, y dernivo del cual exisle una zona de juego ggngral
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mente cuadrada, dividida en casillias iguales mediantg dos
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10 dos grupos de peones, uUnc vara cad. jugador, aestinados a
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quenc recintn cerraco, Ge pareden LTrancparentes v de or-

ma difervente en cade grupe, dentre del cual esté dispuesto
20 horigontalmente un pecuelio digeo metélico imantado que
tiene sus dos caras cpuestas de colores diferentes ¥ que

puede moverse libremente dentro de dicho recintce, de val
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manera fgque &l sitear un peon en una de lag casillas de

ia zora de Juego el disco metdlico permanecerd en la po-
22 sicidn en que estaba ¢ serd inverbtido por ei imén situado
debajo de la casilla correspondiente, de acuerdo con la

polaridad del misme, siendo la rinalidgad

o,

cel juego conse—
guir, por cualgquiera de los jugadores, que serd el gana-

fila de al mencs cuatro peones de cualquier gru-

30 - po gue tengan su disco del migsmo color, correspondiente
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| a ese jugador, y en cualquier direccidn.
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& continuacidn se describipd con mayor detalle

una realizacidén ilustrative y no limgtativé del objeto del

v

invento haciendo referencia & los dibujos due Se acompanar

o~

en los cuales:

La fipura 1 es ura vista en perspectiva, par-

cialmente en despiece ordenado, dei conjunto del jU%;Oi
Las figuras CA 7 22 son vistas en Derspégﬁi}
a ®
va de los dos tipos de peones utilizablesi 7 : ::
La figurea % es una vista esonamétioa supéiior
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en planta del conjuntc en una posicidn de JUEEo.
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vioa paraslelos a lcs lados en casillas iguales 4 dentro

de las curales se sitUan las fichas de juego o peones 5 ¥

Bl rebajo 2 tiene un contorno escalonado que

presenta pequeilas protuberancias 7 a espacios regulares,
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entre las cuales se.aiojan los extremos de unas piezas

alargadas 8 corsvituidas por dos laminas unidas entre si

Yy que alojan inbteriormente varios imanes en forma de pas-—

@

tilla o disce 10, visibles & través de orificics circula-

res. £l nimero de piezas & de imanes es igual al ndmero
de filas de casillas 4 y el ntmero de imanes 10 de cada
pisza 3 es igual &l ntmero de columnas de casillas 4, es

decir, en la realizacién representada, igual al ndmero
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iecha de cualquier material apropiado,por ejemplo desYlast
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| de filas, de manera que resultan en definitiva tantos ima.
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nes comc casillas, que estén dispuestos ademéds de modo
que quedan situados exactamente debajo de las casillas 4.
Los imarnes de cada pieza 8 estin situados res-

pecto & su polaridad de manera arbitraria y dado que, ade

4

mis, las piezas o tablillas & pueden manipularse fécilmen

te y cambiarse de posicidén sin més que levantar la placa
»

£ d
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3, no existe préActicamente posibilidad alguna de qu§ 1§s

jugadores se aprendan todas las posiciones de los imahes

con respecto a su polaridad si se modifica con cierta*
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frecuencia la posicidn relativa de los mismos, ya Jue €s
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muy grande el numero de combinaciones posibles. e
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Los peones de juego, representados en las Eﬁgu—

O

ras PA y 2B, constan de una placa irferior

}___I

1, 12, eseesu-
lar o cuadrada, segln corresponda a un grupo u otroxéé}
pecnes., de la gue se eleva un recinto 1%, 14, circulaazo
prismédtico, respectivamente, en ambos casos de matei@%}
transparente, tal como pléstico., para permitir apreciar
la posicidn de un peguenc discc imantado 15 situadc en
su iaterior. Dicho disco es idéntico para todos los peo-
nes y tiene una cara de un color. por ejemplo blanco, y
la ovra cara de obtro color, por cjemplo rojo, ¥ puede
moverse libremente dentrc de czu recinto 1% ¢ 14 como se
verd a continuacidn.

Tos recintos 1% y 14 constituyen también las
partes de asiderc mediante las cuales se cogen los peo-
mes en los distintos movimientos sobre la placa 3 que
constituye la zona de juego. Al situar un pedén dentro

de una casilla, si el polo superior del imédn situado de~-

bajo de ella es de signo conbtrario al polo inferiocr del
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|- disco 15, éste permenecerd en la posicidn en que estaba,
| sin moverse, pero si ambos polos son del mismo signo y
dado due el imé&n inferior estd fijo, se invierte la posi-
cidén del disco 15, cambiando, por 1o tanto, el color de su
5 cara superior.

Los colores de las caras opuestas de los discos

"15 se disponen, con respecto a su polaridad, de mangra,
LY

’ . . hed ...

que donde se invierte de posicidén un disco situado gn un
..

pedén de un grupo no se invierte en un pedn del otro grﬁpo
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16 lo que constituye una indicacidn a tener en cuenta pob

ambos Jugadores en el desarrclle del juego., cuya Llpal;dad
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consiste en conseguir alinear cuatro peoneg con sus‘dls-
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cos del mismo color, ganandc el jugador que haya conse-

guido establecer dichs alineacidn sn el
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Jue l‘é“ﬁaya
15 sido adjudicade ¥ woviendo indisti

guiera de 1os dos grupos., sign

- o
determinadss. . !s N
-~
£l tablero de ‘ueffo ¢isne, en los lados situadcs

Trente & cada jugador, un&s casillas

divididas en dos Zrupos

alineadoz por una plataforma central 15, 1S, respectiva-
mente que sirve como elemento

inversogs para los discos

je los peones. Bllo signiiicag

gue dichas casililas inver-
sorag tienen debajo de elias yn imdn mediante el cual se
25 hace que todos los peores de cada grupo presenten su dis

co con el mismo color, 4UE €3 como se debe de iniciar el

Juego, s CGecll que UN JUEEC de peones alineedos en las

casillas 16 deben presentar tcdos el mismo cclor, distind

to del color de los peones del grupo contrario, alineados

-

en las casillas 17 del lado opyesto.
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muescas 20 para facilitar la exbraccidn 4

En log ladogs laterales del rel
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RETVINDICACICORES

1ns puntos aque como caracteristica de novedad

se presentan para que sean objeto de ecta colicitud de Mod
5 delo de Utilidad e¢n Hspafia, pov VEINTE afos, scn 1os gue
se recognn en las reivindicaciones sigulentes:

lé.- Un juego de mesa consistent

dentro del cual existe una zon& 42 JuUego
da en casillas iguales v dos grupcs de
10 destinados a situsrse en las difeventes

na. de juego, caracterizado porgue debalo

O} R P . A
las casillas de la zona ae juermo ecvéa d

an una corientaciin polaxr arbitraria, oon
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hacia arriba o nacla abajo, T porgue CEIE URC G€ 105 DEOo-
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15 nes estd constituido vor un pecueiic vecinto cerradc thewltr
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del cual estéd dispuesto un disco metdlicc 1lmantadc sue-
, e

tiene sus dos c&r~as de coluren difere
! verse nholgadamente dentro de diche wecl™y

manera que al situar el pedn en una de las ceslilas de lg
20 zona de juego el disco metidliice inbterior perrenecera en 14
posicidén en gue estaba o serd inveritide por =l imén situaq
do debajo de la casilla corregpondiente, de acuerdo con 1

polaridad del mismo, siendo le finzlidad del Jjuego conse-

guir por cualguiera de los dos jugadores una fila de al
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el mismo color dentro de la zona

de juego y en cualgulier direccidén paralela a cualguiersa

de los lados ¢ en diagonal.
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22,.- Un juegc segln la reivindicacién 12, ca-

racterizadc porque la zona de juego estd constituida por

(o

30 una placa cuadrada que se sloja de manera separable en un
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. -ra2bajo de la parte superior del tablerc y gue se puede si-
tuar en cualquier orientacidn dentro de dicho rebajo, es-

tando los imanes situados devajo de la citada zona de jue-

E ity

go dispuestos en filas en unas tiras o cajitas de montura

5 alargadas que se disponen paralelamente debajo de dicha zo-

na de Jjuego de¢ tal manera gue su posicidn puede ser modifi-
cada arbitrariamente al tiempo gue se puede sivuar paza)w—

lemente a uno u otro de los pares de lados opuestos de lg

zcna de juego, con 1o gue se puedz modificer a vol antad el
ee N
- - - . . Vo ¢ .- - ’ *
iC cédizo de inversiones de las disgintes cazillas de ésta.
- _ ., l.....
52.- Un juvego secln 123 reivindicacicnes prace-

Y -
dentes, caracterizade porque csda unc de los giupes det,Peud
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vilnta al otrc orupce para
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nes tiene una confliguracilin 4
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1 e 1 [ g‘" o 4 [ G * 4 ] - bl
distinguir ambos grupos entre of ¥ siende “al ia relacion

P .O
de polaridad entre los pecnes v las casillas aque cua hdoven
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-“P 1\11‘18.(18 Cernm :‘Ll‘lada cafriilla un p -ON .z T TTUDO D.'f'\ecg'lq -2 up d-’ S
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co interior de un color el pedn del grupo sortrarico pﬂﬂgen
4 3 ~ ©m ey 33| ~0lo: CONT RO <ae T -~ . T
ey L G520 Aag o 1 ¢y L& misme amstll .
+E.- Un juemo segur da reivindicacidén 28, caracd
teriwado porgue Loz neones dae un Zrupo tienen une conit l:‘d.
20 racidn prismatica cuadrangular con ate rirérid
) » i } g S § 4 44 de i J 2 (LRI )}’1& 'pom IJ\.}—L Cl }_leil_)_; c'ﬁ_‘_('g

irferior cuadrada ¥ Loz pecnes del oLop mupe tienen una

:s5tanng inferior circular

tados correspondientes a

caca uno de los dos jugadores, eXisten sendasz Filas de

rebajo ¢ alojamientos de reserva parg gituar los dos Eru—

¥ | 4 H X = o 1137 = A - .
pos de peones antes de ia iniciacidny gei suego, el cual

75 i 4 1 3 :
debe comenzar tenliendo todos 108 diseos de ambo grupos el
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