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Se refiers este Modelo de Utilidad, a un Jue~
80, que apto pars casi todas las personas de cualquier
sdad, el cual tiene como finalidad sl que uno de los =
cuatro jugadores que comd miximo pusden jugar, cousiga
apoderarss de las posiciones de los deads o N.?. .x?ur
1a ficha de mayor valor de los contrarios o blep x:pe-
Ta 80 alargir excesivamente el jusgo, el estar q.s'po.;
.m ot un determinado momento, gensralmente pi:aﬁfjado
autes de comensar a jugar, de mis blenes que lo'r:;hda

jugedores, en cuyo cesc date se proclama vencedor,

o
L X

Pare la consecucién del fuego, es nocop.a‘rgo un
tablero de determinadas caracteristicas, em cl,. q‘n;;. e~
tin marcadas todas las M. casillas y denfs c:l:rm
tancias que deberdn tenerse evkuents, como wis adelan-
te en ls descripeiln de los dibujos se verd mhs clara-
nmte,

Cada jugador sale con una ficha, a 1o qus he ~
precedido sl sortso de gusmiciones qus eathn situadas
en las ssquinas dal tablero, efectuindose la salida al
Juego, de todos los jugadores en wm nismo lugar, Podrd
anexionar cads jugador sl tablero otre ficha cads ves
que la sune de los dos dados con 10s qus sortes cads ~
ves la tirada sume mis de una determinads eantided, o
bien al salir un doble.

Existe una fichs, de mayor valor que las demis

y sin la cual el jugador plerde sutomiticements ls pay
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tida, 1a cual avansa, & eleccién del jugader propie=
tario de la misma, a nl.toi de una, dos o0 tres veces
sl valor d¢ lo que sumen los dados.
las posiciones, ll. contrario ds 1o que som ~
las guarniciones, no son de nadle el irclar la'pm‘
da, y es mtstén de cada jugador, el emplear cl.l&!-

mo eapefio plrl conseguir cuantas mbs m!.etoagw sean

. LN )
sye?,

posibles, ya qua &stas devengaxin un tributo que ha=

brin dc sstisfacer los jugadores qus frante a .nu

‘s o.o

pasen. P

En las pod.ctduu. se pueden situar u;“ —
que en sate punto y para um uyu' moadhtuga.}w
wos a denominar mortercs, las cusles pusden hacer ==
fuego sobre tualquier fichs de un comtrario que pase
frente a su posicién,

Con cada mertexo se din, e sl momento de su.
compra, wn ndwero detsrminado de balas, las cusles =
se van gastando segin ¢l nfmero de disparcs efectuse
dos por dichas ammag,

8t al frents de cada posicién no se encuentra
una ficha, no podrf sexr utilizado ¢l mortero o log ==
morteros que en esta posicifm figuren,

Por tanto, en sl caso de que no figure ficha
alguna en la posicibn, cualquier otro jugador puads
cotquistaria para ef, pars lo cual habrd de volver a
su guarniciln sntes que el contrario la vuelva e ocy

par, © blan daberd des volver antes que los otros ju=
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gadoras que tambilin han entrado en ells lleguen a -~
sus Trespectivas guarniciones. £n ests case podrd ==
otorgarse algune ventsja al jugador sediante ls con
casién de una tirada suplementaria, siendo el primg
ro que llegue el que se alsard eon el tftulo &b jirg
pletario de 1a posicién de que se trate. - ..

tnmtbhamvuymlm&ruﬁ.‘ybr
defensa posible de las guarniciones, el coloclr ‘w-

u.u.:umwymm«nmmm{é&-

umgmnehuqmcaS.mMnmut;;&n

o las adyacentes. Mo tienem utcupcdoum.gg-
oifn contra el jugador dusfio de las wismas, . -

« ® ¢
.‘..

Para llevar en uns sole jugada varias fieee
chas, se hace medimnte la ficha de transporte dendo
1s vuelta al tablero cargada con un ndmerc determi-
nedo de fichas; que pueden sar hasta seis; las cua~
les pueds ir dajande en cuslquier lugar del tablero.
Como condiciln, dederd velver a la guarnicibn de la
qus salil, B caso de ser capturada por otras fichas
Matas de volver & su gusruicidn, som capturadas cone
jmtasents todas las fichas transportadas sumque s«
tas ya hayan sido depositadas por el transports en »
otros m del tablexo,

Pussto qua los morteros disparan balas, y ==
Satas se gastam, esti previsto un transporte de wmmi
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eiones, que como tal tramsporte, mo podrk capturar
80 a ninguna ficha de otro jugador, pero sf ser captu-
rada por los dends jugadores. Si se df este caso, ~
el contenido del transporte que el jugador propiets
vio del atsmo ha pagado en puntos, pasa a ser:propiedad

o o,

del jugador 'qm 1o ha capturado, g

v
*
..Q‘
-

83 Situados en los cuatro lados del tablexd, -

o e »

existen unas posicionss que 70 son de nadie, Hpim=
spropiables tampoco de nadie, en las cusles es .’.io:,g
ble gusrecerse por un nimero ilimitado de tiri f‘kn
Estas posiciones o rc&loo. protegen al J\'laddt -

'. ®

% que en ellag entra con su ficha, y asimigmo 'u,iiu-
ran 1s nisna indemnidad al Jugedor que frwcc"a:'i-—-
ellas pasa, con respecto s las situadas en el inte-
rior, ya que desde dentro del refugio no es posible
atrapax una ficha de un jugudor contrario., Ahora -

'''' 95 bien, es posible perseguir a um jugador contrario =~
| wediante dos tiradas, y ce este modo atrsparlo,

Las posiciones tienen, para su identidad, -
que ser guardedas con la bandera del jugedor que es
su propietario, En sl caso de canmbiar éste, se prow

100 " cederk coms comsscusncia al cambio de la bandera.

Medisnte la coincidencia de fichas de dis~—

tintos jugadorss, se atrapan fichas, las cuales qus

dan en calidad de prisioneras por el capturante. El
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Jugedor que ha sido sapturado, podri regcatarlias =
medisnte sl pago del rescate corrsspondiente.

Podré utilisarse como rescate el emje por

otros prisiomexos, o sl pago de puntos que e esti

pulem, e

e

Existen sucise del tablero wmas lltjlt.!..:-
que deberin berajarse antes de eada partids, s -

-

contisnen instruceiones que deberidn ser u-uen
por el jugador qus se vea obligado & m:us.‘u

L4
*seoe

obligatorio tomar dichas tsxrjetas cads vex que wna

* @
0"

ﬂmuumadermnmdclummp‘-:—

breadas que hay en el tadlere, . oo

e« * ®
‘en®

£s preciso pagar tasas al pasar delante de
las guaraieiones snenigas y posicionas snemigss. =
8l refugic no exime del pago de la tasa gorrespon-
diente, Dapendiends del valor de las fichas se prg
cade al pago de la tass que seré difsvente, segin
ol valor ds las mismas y ol ndmero ds armss que le
ssonpalion, |

%o pedrd cobrarse tasa misatras 1z posie~e
cifn se encuentre vacfs, o ses, mientras no haya =
wna ficha dentro del jugador corrvespondients, aun~
que estln sus armas y bandera, La compra de armas,
as{ como de las balas, se harf a la banca,

Ast es, como sl Teunir el objeto gue aqui
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of racemos para su proteceién, seflalsdos caracteres
de novedad y utilided, Sate Modelo de Utilidad se
hace acresdor a los beneficios de protececion y ex-
plotacién exclusivos que concedsn los correspondiepn
tes articulos del vigents Estatuto ds le Mpw
Industrial, de 25 de julio de 1,929 p\bucadopoi
Real Orden de 30 de sbril de 1.930 y -odutudo-

por Decrato de 20 de diclembre de 1.947, LA
Pars hacer nis clara ¢ inteligible la ‘¢~

.

plicacibn que va & seguir, se accmpafia s asta mew

. ‘e

ria formando parte de la misms, dos hojas de dihn-

. .
..

Jos en las que en diferentes figuras se :cpro‘nq{u

K}
et

el objeto qus nos ocoups.

Consiste esencialmente se un tablero cus==
drado en sl que toman ls salids convencionalmente
desde el primer refugic seflalado con 10 en el diby
Jo Las fichas avanzan por las sonas divididas en
tres cuadros & lo ancho, Por asta sona, los jugado
res pusden adelantsrse si circulan por distintas »
filas ds cwadros, y asimismo pueden en cualquier «
nomento cambiar de file, Por la misma fils, es po~
sible tambiin rebasar la marchs a otros jugadores,
siendo capturada la ficha que esté en el lugsr dop
de la susrte de los dados haga a otro jugador caer,

Quande un jugador cas en una de las sonas
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sonbreadas y que se sefialan en ol dibujo com ol nl~
mery 5, dabarl tomar wna de las tarjetas que gobre
el lugar seflalado con ¢l ndmero 8 estd en el centro
dsl tablexo de juego. La orden que dichs ficha impg
74, ha de ssr cumplida {rreaisiblemente por -l:'*

dor a Quien correspondas ‘..,:.;

lLas guammiciones sefialadas en el dihjc’imn
1, se sortearin al principio de la partida, y n"th
el luger o cusrtel donds las fichss de cada jugsdor
dascansen, aparte ds otros que pusdan existir ,u‘c'l

L
taoh

tablero, .

.
°* .
‘e

8¢ circular por el tablero en ordem cjrou-
lar, en sentido comtraric del de las agujas dol.':c-
1e4.

Las fichas saldrin de la guernicibn 1 me=~
diante sl avance por el pasillo &, En &ste pastillo,
segln intersse al jugador, se podrd sveusar rvihplda=
meate de modo oblicus, o bien de casills en casilla,
de modo mfs lento,

Las zonas ssflaladas com 5, estén excluidas
del jusgo, por 1o tamto, no se pueds de ningln modo
parmanecer ni una ficha, ni un arms de las antes =~
descritas, en &sta zona,

81 nfmero 2, corresponde a una de las posi~
clones que o0 Prineipio DO pertenscen & nadis, y wg
dmts 1a ceupaciéa y por plantar la banders el jugg
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‘dor que 1o hace logra 1a propiedad de diche posicibm.

Bl nfmero 3 indica ol lugar en que se aitdan
1os vefugios, donds se pueden gusrecer lss fichas dy
rante ol juago gozando de inmmtidad,

El ndmero 7 musstra el lugar donde lu.:qt.hn
son encerradas, s la espera de 1a cmwd‘cg:slg
beracidn, 10 cusl se harl cumpliends los requieties
ordenedos o blen mediante o1 cumplintento de s ter
jeta da las situadas em 8. 'S°

Dicho todo 10 qus sntecede, hacemcs nq:u'l::ia
salvedad de qus tanto didujos como npumtmo'm»
en osta mamorias han sido hachas, lo uahteq-:ﬁ:oa
titulo de ejemplo, permitiendo en suma mlqul'o;:.;lo-
dificacién préctica que mo tengs por objeto modifi~-
car 1la sstructura esencial dal presente Modelo de ==
Utilidad,

Explicadas las caracteristicas de 1a estruc~
tura y utilisscién de este Medelo ds Urtlidad, Omtca
nente nos queda concrstar en la sigulente

BOTA
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1%,- Juego de sobremesa, caracterizado por
que posse on un tadblexc j cuadrado, en el cual se -
desarrolla el juego, sSendos cuadrados en cada una =~
de sus esquinas, y entre ellos, zZonas en forma reo-
tangular separadas por una parte sbierta en forma. -

de T invertida. Prente a cada una de éstas T inver-

~ tidas, aparece en el tablero una figura cuadrada en

1a qual permanace abierta la parte gue mira hacea -
dicha zona en forma de T invertida, estandc en 1lf~-
nea con éstos pequefios cuadraditos abiertos, uma zo
na longitudinal y asimismo cuadrada, sombreada simé
tricamente cuatro veces por lado del cuadrado. La -
parte central éol.c dos zonas rayadas, sntre las ==
cusles existe un pasillo, justo por la mitad del ta
blero, que lo atraviesa por su parte osntral y en--
tre los cuadrados sbiertos antes nombrados. Entre -
&stas 30nas, existe asimismo en sentido perpendicu-
lar al pasillo central, a sus dos lados, dos peque-
fios pasillos que asimismo poseen dos zonas sombrea~
das de las antes descritas, cada uno, de modo que =
queda en el dicho tablerc entre las zonas sombrea—-
das una 300X que dividida en pequefios cuadraditos -
se utilizarfi ara el deslizamientos de las posibles
fichas que se utilicen en el juego.
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28,~ JUBGO DE SOBREMESA.
Tal y como aparece repressentado, descri-
to y reivindicado en la presente memoria descripti

va que consta de once plginas de texto, mecanegra-

230 fiadas por una sola cara, y dos hojas de dibujos.
MADRID, a de julio de mil novecien
- tos seteata y nueve.
TN
i
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