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S* rafiara aata Modulo da Utilidad, a ua jua-
go, qua aptaparacaal tadaa la*p*r*on** d* aualquiar
adad, *1 cual tiana cotao flaalidad al qua va* d* loa *
cuatra jugadaraa qua covo vlxiva puadaa jugar, toaalga

apodararaa da la* paaiciaaa* da la* d*vd* a bida. datar* * .*
la fiaba da vayar valor da la* cavtrariaa a pa­

ra va alargar aveaaivavanta al juaga, al aatar ap*paa& 

*iduavwdatatvia*davov*ata, gaaaralvaata prtfijada 

aazaada aovaaaar a jugar, da vdabiaoaaqualaa'davla 

jugadaraa, av capa aaaa data *a praalaaa vaaoadarL

far* la eaaaacuaida dal juago, aa aacaparia va
tablara da dataruiaadaa caractarlatieaa, aa al, qua aa-

..
tda varcadaa tadaa laa aeuaa, aaaillaa y davi* clreuv^ 
taacia* qua dabarln taaaraa as^uaata, aaaa ad* adalaa- 
ta aa la daaaripaida da laa dibuja* aa vari aia tiara- 
vanta.

Cada jugadar aala eoa uaa ftcha, a la qua ha - 

praaadida al *artaa da guaraiclanaa qua aatdn aituada* 

aa laa aaquiaaa dal tablara, afactudadaga la aalida al 
juaga, da todea la* jugadaraa aa ua alavo lugar. Podrd 

aaaaioaar cada jugadar *1 tablara atra fiaba aada va* 

qua 1* ava* da laa da* dada* eoa laa qua aorta* cada - 
vaa la tirada auaa vda da uaa datamiaad* caatidad, a 
M a a  al aalir ua dabla.

Jtriata uaa fiaba, da vayar vaiar qua laa datala 
y aia la cuti al jugadar piarda aataaàtlaaaavta la pag
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tlda, ÍA cual avanaa, A tlecclda dal jugador propia^ 

tarla da la nieta, A taltee da una, dea a traa vacaa 

#3 vaiar da la qua cunan laa dtdaa.
$0 beepaalclanaa, ai contrarla da la qua aea*

laa guamldanaa, na aan da nadla al Melar lg*pprt^
a a

da, y aa nitida da cada jugador, al taplaar aln&tl-
no aapaBo pata aanaagulr cuanta# náa paalelanav aaau

**paalblaa, ya qua Aataa davangarAn na tributa qqabo-
a a a

33 brAn da cattaiacar loa jugadarae qua franta a alla#
patta. *..*

gn laa paalclcaac, aa puadan attuar ama*! —*
*  a

qua cattata punta y para un uayaraatandlntaututa-- 

naa adanonlaar nortaraa, laa aualaa puedan bacar —  

40 funga cobra cualqular fiaba da un centrarlo qua paaa

franta a au potlcldn*

Con cada tartaro ea dAn, anal natante da au- 
ccnpra, un ndatara data minada da balta, Ita ̂ uclaw ̂  
aa van gaatanda aagdn al uAnara da dlaparoa afactua^ 

43 daa par dlcbaa anata.
gl tl franta da cada paaleidn no aa tncaantra 

una ficha, na podrá ter utlllaado al nartara a laa —  

tartarea qua tn atta potlcldn figuran.
Par tanta, anal caca de qua no figura ficha 

30 alguna an la paaleidn, cualquier otra jugador puado
conquistarla para el, para la cual habrá da valvar a 
au guatuÉtldn anta# qua al contrarla la vualva a acag 
par, a M a n  dabará da valvar antaaqut leaetrea ju*
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qua cono tal tranaportc, na podrá capturar 
a alaguna ficha da otra jugador, para al aar captu­
rada ^or loa daatla jugadoraa. Si aa dá cata caaa, - 

al caataaldo dal traaaporta qua al jugador propiatg 
rio dal nina# ha pagado en punto#, paaa a ##r*propiedad 
dal jugador qpa la ha capturado.

Situado# en loa cuatro ladoa dal tablazo, -a
exiaton una# poaicionaa qua no aon da nadie, 

aproplabloa tampoco da nadie, tu lea cualat aa q^oa^ 
bla guaracaraa por uo nóaaro ilimitado do tirá&¿.-

# a #
tata# poaicionaa a rafugio#, protagao al jugaddt* - 

qua an allaa entra con au ficha, y aainiano aaagu- 
r<m la ni ana indannidad al jugador qua frant# #-—  

allaa paaa, con raapaota a laa altuadaa au al luto- 
rlor, ya qua doado daatro dol rafugio no oa poaibla 
atrapar uua ficha da uu jugador contrario. Ahora —  

bien, o# poalMLe par#€^uir a un jugador contrario - 
mediante do# tirad##, y da oata nodo atraparlo.

la# poaicleuaa tlanan, para au idontidad, - 

<p§a aar guardada# con la bandara dal jugador quo oa 
au propietario. En al eaao da cambiar lata, ao pTO* 

cederá cana conaacuancia al cambio da la bandera.
Medíante la coincidencia da ficha# da di#—  

tinto# jugador##, aa atrapan ficha#, la# amalea qua 
dan an calidad da prialonara# por al capturante. Zl
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jugador q m  h* eido e*ptur*do, padri reeeatarlee ^

nediente *1 page del rescate cerreependiente.

fddri utiiiaaree eaa* rescate el eenje per

etwa prielenerea, e el pepe Oe pente* que ** eat^
pulan. *. *.*

Knieten encina dei tablero unas tarjatpe.j-
e

que dabaria barajarse ente* de tede partida, qüf ̂
*  e

eentianea iaattuceioaea que debarin aer eanpiid^* 
pet ei jugador qua ae ve* obligado * telerie*. N¡¡*

e
obligatorio tenar dichas tarjetee cada rea qee pp* 

fiaba de en jegader cae en una da iaa aenaa aatn* " < 
breada* qee hay en ai tablar*, . + +**

ga preeiae pagar taaaa ai paaar delante de 

iaa gpamieienaa enenlgaa y peaieienaa anaadga*. - 
gl rafegio ne arine dai pago de i* tao* correspon­

diente# Oependiende dei valor de iaa fiaba* ae prg 

eade al page da la taaa qua aeri diferente, engin 

ai vaiar da iaa alane* y el adaere de arana qua la

0

ge padri eebraree taaa aiantraa la posi—  

alia ea encuentro nenie, e se*, adentra# ne bay* -

123 un* fiaba dentro del jugador correspondíanlo, aun­
que eetin eue ****** y bandera, La eeupra de ama*, 

ael ceno de Iaa baine, ee bari a i* benna.
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ofrecemos para su protscciin, seHalados earaeteres
130 de novedad y utilidad, data Modelo de Utilidad ee

hace acreedor e loe beneficios de protsecion y es-

plotecidu exclusivos que conceden les correepeadlea
tes artículos del vigente Estatuto de le Propiedad

.
^dustrial, de lo de julio de 1.92* publieadopor 

133 Real Orden ds 30 ds abril de 1.930 y modificado**-s

per Decreto de 26 da diciembre de 1.947. 1. J-;

Para hacer mis clara e inteligible lacé—  

plieaei&a que va a saguir, se accmpaHa a ceta mimo
a se  .  e a

ria formando parte de la misma, dos hojas ds á4t¡p- 

140 jos eu las qus su diferentes figuras se representa
a + **9S*el objeto que mee ocupa.

Consiste esencialmente en un tablero cua­
drado eu el que tomen la salida eonvencionalmsnte 
desde el primer refugie seNaledo con 10 on el dilg  ̂

143 jo. lee fichae avanean por las nonas divididas eu
trae cuadros e lo sucho. Por esta sena, los jugado 

res pueden adelantarse si circulen por distintas - 

filas de cuadros, y asimismo pueden en cualquier * 

momsnto cambies de fila. Por la misma fila, es po- 

130 sible también rebanar la marcha a otrce jugaderas,
siendo capturada la ficha que caté en el lugar da& 

de la cuarta de loe dedos haga a otro jugador caer. 
CUeado un jugador cea en una de les soasa
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O
aoabreada* y que ac seHelen en #1 dibajo coa cl aO* 
acre 3, ¿ebeti toast ene ¿e lee tstjetee que gebt# 

cl lagst eeHelede cea cl ndaete 1 ceti ca cl coatto 
¿el gebiete de juego. Le etica qae ¿lebe liebe lap& 

te, he de eet caapllde ittealelbleacatc pet cljjujg, 

det e oalea cetteepeade. *

Lee gaetalelcace ecleledee ca cl dlbajc'bba 
1, ec ecttcetla el principle de le pettlde, y écMa

e
e e e

cl läget e caettcl ¿cade lee lichee de cede jegedet
¿ceceasen, epette de ettee qae paedea calctlt ca ci

t <
teblcto* **. ** *

go cited et! pet cl teblctc ca ctdea d t w *
* *

let, ca eontlde coattctlc del de lee agajes del te* 
loj.

Lee flebee eeldtda de le gaetaldda 1 ae—  

diente el avance pet el pacllle 4. Ha date paalllo, 

eeg&a latetece el jagedet, ec podtd evaaeet réplde- 
aeatc de aedo ebllccc, c bica de cecilie ca cecilie, 

de aede ale lente.
Lee zonas eeHaladas cea 6, eetda eaclaldee 

del jaege, pet le tenta, ne ec paede de elegia aede 

petaeaeeet al ana ficha, al aa ataa de lee catee —  

deectltee, ea dote cene.

gl eAaete 1, cetteepeade e ana de lee peel- 
cienes que ea principie no pertenecen e aedte, y egg 
dhate le eeapeelda y pet planter le bendata el japg
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dar qua la bac* logra la propiedad da dioha poaicMn.

Kl adnaro 3 iodica al logar on qua aa aitdaa
loa rafugioa, dcnda ao puedan guarecer laa fiehaa dg
Tanta al juago goaando da icaunidad.

Kl aúnaro 7 naootra al logar donde laa^Mhaa. *,*
aon aneorradaa, a la capara da la correopeudlonta,^ 

boraeMn, la coal aa hará ounpliando loa roquiaiyoa
o o

ordenado# o M o a  nadianta al cuapliniento da uñotagr
a

jota da laa aituadaa aa K#

Mo h o  todo lo qua catatada, bacano# aqüf ic. *o ^
aaloodad da qua tanto dibujo# cono oaplieacieuoa'gue

**:oa cata nanoria han aido hachea, lo con ènioann^a a
*

titulo da ajanplo, poanitiando on naca cualquier no- 

diflcaoldn práctica que no tonga por objeto codifi­
car la aatructura ooonoial dal praoonta Modelo da —  

Utilidad,

K^lioadca laa caractariatioao do 1c aottuc- 
tnra y utiliaacMn de oato Modelo do Utilidad, única 
nantn oca queda concretar en la cigolante

H U T A
laa
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1*.- Juego de aobremeaa, caracterizado por 
que pone* en untablero j cuadrado, en el cual ee - 
dezarrolla el juego, aendoa cuadrado# en cada una — 
de ano eaquinaa, y entre elloa, zona# en fwma rec­
tangular aeparadaa por una parte abierta en forma - 
de T Invertida. Frente a cada una de datan T inver­
tida## aparece en el tablero una figura cuadrada en 
la cual permanece abierta la parte que mira hacea - 
dicha nona en forma de T invertida, catando en li­
nea cea datoa pequeño# eucdraditoa abierto*, une ao 
na longitudinal y aalmiamo cuadrada, acmbread* aimd 
tricemente Cuatro vecen por lado del cuadrado. La - 
parte central pea** do* nona* rayada*, entre la* —  
cuele* exiata un peaillo, junto por la mitad del ta 
blero, que lo atravleaa por au parta cantral y en­
tra loa cuadrado# abiartoa anta# nombrado*. Entre - 
data* aonaa, exiata aalmiamo en aentido perpendicu­
lar al paalllo central, a aua doa lado*, doa peque- 
ñoa paaillca que aalmiamo poaeen doa aonaa aombrea- 
daa de lea antea deacritaa, cada uno, da modo que - 
quede en el dicho tablero entre la* zona# nombren—  
dan una zona que dividida en pequeño# cuadradltoa - 
ae utilizará puf* el dealizemientoa de lea poaiblea 
ficha# que ae utilicen en el juego.225



2*.- JUZGO BE SOBREMESA.
Tal y ceno aparece representado, descri­

to y reivindicado en la presente memoria descripti 
va que consta de once páginas de texto, mecanogra­
fiadas por ana sola cara, y dos helas de dibujos.

MADRID, a 
tos setenta y nueve

de julio de mil novecian
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