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MEMORIA DESCRIPTIVA
La presente memoria descriptiva y los dibujos com 

plementarios adjuntos hacen referencia a un juego de sobre­
mesa, caracterizado fundamentalmente por su simplicidad 
constitutiva y especialmente indicado como elemento de eh- 

5. tretenimiento y diversión para niños de corta edad, contri 

huyendo al propio tiempo a objetivos didácticos.
Este juego se dispondrá sobre la superficie de 

una mesa o escritorio, y en su práctica podrán intervenir 
varios niños, quedando sujeto a unas reglas muy elementa- 

10. les. En esencia consiste en seleccionar, al azar, un de­
terminado signo o guarismo de los que ilustran una lámina, 
debiendo seguidamente formar palabras o frases relaciona­
das con el mismo, resultando triunfador el que consigue ob 
tener un mayor ndmero de ellas en un plazo de tiempo pre- 

15. fijado.

El juego de sobremesa, que más adelante se des­
cribirá en detalle, comprende una lámina de configuración 
ventajosamente cuaórangular, ilustrada con una pluralidad 
de signos y guarismos, regularmente dispuestos en varias 

20. alineaciones, y un elemento anular, del que derivan tres
brazos verticales que sostienen una tapa, de contorno coin 
cidente con el del elemento anular. Este se desplazará so 
bre 18 lámina y se detendrá para encerrar, al azar, uno de 
los signos o guarismos qué ilustran la superficie de aquá- 

25- H a .
Para una mejor comprensión de las característi­

cas generales que concurren en este juego, de sobremesa, .



se acompañan a la presente memoria unos dibujos descripti­
vos, en los que se ha representado un caso práctico de rea 
lizeción del mismo, según los principios de las reivindica^ 
ciones, con la particularidad de que las figuras diseñadas 

deberán ser observadas en sentido amplio y general, y sin 
carácter restrictivo alguno, dada su condición merameñte 
informativa.

En los dibujos:
La figura 1 es una representación, vista én pers­

pectiva, del juego de sobremesa, objeto del presente Modelo 
de Utilidad. .

. La figura 2 es una representación, vista asimis­
mo en perspectiva, del propio juego, en una determinada si­
tuación práctica.

Al objeto de facilitar la localización de las dis­
tintas partes constitutivas en este juego de sobremesa, se 
han situado números en las figuras, relacionados con las 
descripciones que se realizan a continuación.

Éste juego de sobremesa está integrado por una 
lámina -1-, ilustrada en una de sus caras -2-, por una plu 
ralidad de signos o guarismos -3-, dispuestos en une serié 
de alineaciones, en forma regular. Sobre la lámina se des 
plazará un elemento anular -4-, del que derivan tres brazos 
verticales -5-* destinados a sostener una tapa -6-, de con­
torno coincidente con el correspondiente de la base anular.

Todo cuanto no afecte, altere, cambie o modifique 
la esencia del juego descrito, será variable a los efectos 
del actual Modelo.



N O T A . .
' . . S e  reivindica como objeto de este registro por

Modelo de Utilidad:

1. - Juego de sobremesa, caracterizado esencial- 
5. mente por el hecho de estar constituido por una lamina,

ventajosamente cuadrangular, ilustrada en la superficie 
de una de sus caras por una pluralidad de guarismos, ade­
cuadamente dispuestos en varias alineaciones regulares, 
recibiendo tal superficie un elemento anular, desplazable 

10. sobre la misma, del que derivan tres brazos Verticales, suŝ  
ceptibles de soportar una tapa de contorno coincidente con 

el correspondiente a la base anular*
Sean cuales fueren las circunstancias que concu­

rran en la esencialidad del Modelo de Utilidad, definido 
. 15. en la anterior reivindicación, cuyo objeto es:

2. - "JUEGO DE SOBREMESA".
Consta la presente memoria de cuatro hojas folia­

das, mecanografiadas por una sola cara y de los dibujos unî  
dos a la misma.
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