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La presente memoria descriptiva tiene como -
£in la declaracibn del objeto éobre el qué ha de recaer el pfivi
legio de explotacién industrial y comercial exclusivo en el te-
rritorlo nacional de un Modelo de Utilidad de acuerdo con la vi-
gente L991513016n, que, como el enunciado 1ndica, se trata de: -
“JUEGO DE DESTREZA PERFECCIONADO®. ‘

El modelo preconizado es un juego de bolsi-
1lo que pone en liza la habilidad de la persona que lo maneja; =
dicho juego parte en su concepcibn de una idea b&sica genérica -
consistente en la introducci&n de diversas bolas. encerradaé-en
una caja con la tapa transparente, en unos determinados adéja-
nmientos, completando una figura geométrica.

El modelo que se preconiza, aunque basadp, -

como ya se ha dicho, en dicha idea bisica, presenta tespecto de

ellos una serie de venta;as que lo diferencian completamente. in
s &9 'O

troduciendo llmltaciones Y otros aditamentos al juego de tal ma=

nera que lo hacen mucho més entretenido y permiten el estableci-

. - *
miento de una competencia entre varios jugadores. Tee

En esenc:a este juego consiste en nna ‘ed’ja -

paralelepipédica con la tapa transparente, un fondo, soporte de.
1os mecanismos del juego y un cuerpo {ntermedio sobre el que se
reallza el juego Y donde corren las bolas, de tal manera que tQo
do el conjunto es fécilmente transportable en un bolsillo.

Los mecanismos que incluye este juego, son -

principalmente:
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Un janzador de bolas, con el gque &stas son

lanzadas sin ningtin esfuerzo sobre el campo de juego, asi como

un conjunto en funciohes dé temporizador que limita el tiempo
disponible para realiiar la jugada. viniendo dado dicho tiempo -
por la constante de un mecanismo de escape y por la posicién an-
gular dada a dicho temporizador que, cuando llega al final de su
carrera, permite el deaplazamiento de una placa taladrada, de md
do gue los taladros de esta ﬁltima se ubican por debajo de los -
gujeros en donde se situan las bolas, haciendo caer, a las bo-
las encajadas durante la partida, a la caja fondo, bolas.esfus -
que son contadas a través de una pequena ventanilla que oémnplca
el fondo con la parteée superior. )
Este conjunto lleva también un elemento‘gue
pueae detener al mecanismo del temporizador en cualquier méﬁento

o empezar la partida en un momento determinado; dicho elemento -

I‘O!’

-asi como la rueda del temporizador para seleccionar el tlquo de

juego, tienen sendas aberturas sobre la tapa transparente Dq;a -

. LU
ser ficilmente manejadas. b

, .0

Asimismo el lanzador, antes mencionadd"esta
situado en el lateral derecho y en la parte inferior, asomando -
por una abertura, de manera qﬁe dicho lanzador puede ser fécil-
ﬁente manejado con un dedo de la mano derecha mientras que se -
;ostiene el juego con la izquierda.

El juego se desarrolla del modo siguiente:

En primer lugar se situan a las bolas sobre la parte superior del
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cuerpo intermédio que define eﬂ su parte superior el campo dé -

juego con unog_taladrés,regularmente dispdestos acompaniados de -
unos pitones de chogue, campo de juego que acaba por su parte in
ferior en una especie de embudo que a través de ﬁn canal inclina
do va a parai al lanzador de bolas, canal donde pof efécto de su
propio peso van a parar las bolas situadas sobre el campo de jue

go descrito.

Acto seguido se da con el tehpqriiador un de
terminado tiempo a la partida, a su vez este témporizador corre
una placa por la parte 1nferidr de la supggficie © campo éb;?pe-
go, cegando los taladros, en los cuales se pueden alojar éﬁ&%}as
bolas gque se van lanzando.por un canal’laﬁeral, de modo que las

bolas, en funcién del acierto con el que son lanzadas, vannuhi-
4 3
o 4

candose en dichos taladros de alojamiento, perc sin caer al fon-

do, hasta gue cuando se finaliza el tiempo de la jugada se a?ren

(XX X

sGbitamente todos los taladros a la Qez, dejando caer 1as.b9;as

L N
colocadas y quedando scbre el terreno de juego las que no‘sé,han

0. 'Y
»
logrado introducir. :
»
» »

- »
para comprender mejor la naturaleza del**in-

'r

vento en el plano adjunto hacemos una representaciéﬁ esquemética
de su utilizacidn, no:siendo en absoluto limitativa y suscepti-
ble éor'ello de las modificaciones accesorias que no alteren las
garacteristicas esenciales.

La figura 1 representa una vista en perspec-

tiva y esquemitica del juego ahora preconizado.




10

15

20

25

-3 - , r

La‘figuré 2 representa una vista en perspec-
tiva de ‘las principaleé piezas que componén'el juego preconizado,
representadas en fase de montajé. 7

En ellas se anotan las siguientes particula-
ridades: ‘

1.~ Tapa;‘

2.- Cuerpo intermedio.

3.~ Fondo.

4.- Orificio.

: ' e %
5.~ Taladro. HAR
6.~ Campo de juedo. f}'-
7.- Taladros.
8.~ Pitﬁnes. :3'3

s e
9.- Canal lateral.
10.‘?- Canal inclinado. s
11.- Canal alimentacifn. . oo
12.- Ventana. 1:*;
13.- Lanzador. ::

14.- Empuiador.

15.- saliente lateral.
16.- Resorté.

17.- Placa.

18.- Taladros.

19.- Tabiques.

20.- Temporizador.
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21.- Asidero central.
225- Resorte antagorisia.
23.- Supefficie lisa.
24.~ Ppifiones.
25.-.Piﬁones.

26 .- Pifiones.

27.- Eséape.

28.- Retenedor.

29.- Tope-leva.

-»
L]
[ 4

30'- Bolas.

te ®o
.

Yeo
*

31.- Resorte.

. ¢

El modelo cbjeto de esta zvencién es un jue-
go de destreza, que puede denominarse de bolsillo por su ?gé?ci-
d@ tamafio y que tiene una forma paralelepipédica estando‘reéli-_
zado integram mente en material sintético, presentando en la parte
superior una tapa (1) transparente, para permitir la v1s16n-del
juego, la tapa (1) transparente, se encaJa ‘sobre un fondoiggs » que

‘A

lleva adem&s un cuerpo intermedio (2), sobre el gue se realiza -

‘50

el juego, existiendo entre el fondo (3) y el cuexrpo intermedio -
(é) una serie de mecanismos que se describir&n m&s adelante.

: El cuerpo intermedio (2) presenta en la par-
te superlor y segfin una forma irregular aunque sensiblemente ovg
lada, un remetido gue hace funcidén de campo de juego (6). Sobre
este campo (6) existen una pluralidad de taladros {7) formando -

una figura como la representada en la flgura 2. sin que ello sea
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un ejemplo limitativo.

‘Pangentes con dichos taladros (7) y en su -
parte inferior existen unos pitones (8) perpendiculares al campo
(6), cuya misidn consiste. en interceptar el camino de las bolas

(30) gque estén en jﬁego.

El campo de juego (6) estd comunicado; por su
parte inferior y por medio de un canal de alimentacién (11) con
un canal 1atera1'(9), que a éu?vez estd abierto por su parie su-
perior al campo (6). Asimismo existe un canal inclinado (10) que

comunica una ventana (12) del cuerpo intermedio (2) con eg';énal

r e

de alimentacibn (11). S et

..’
»® @

Entre el fondo (3) y el cuerpo (2) existen =~

varios mecanismos el primero de ellos es un lanzador (13)3gﬁ§no-
. st

pieza y de material sintético, situado por la parte inferior del

canal lateral (9) y por el que asoma un empujador (14) que impul

6880

.sa a la bola (30) contenlda en dicho canal (9); este lanzadox -

.‘.

(13) se acciona desde el exterlor, por medio de un saliente %ate
ral (15) que sobresale en una abertura lateral y el cual sé Jhace
retroceder en contraposicién de un resorte (16), para solég;io -
sGbitamente con lo gque la bola situada en el canal (9) sale lan-

zada.
7 Aaemas de este mecanismo del lanzador (13},
entre el cuerpo intermedio (2) y el fondo (3) y situado bajo el '

campo de juego (6), una placa (17) con varios taladros (18) si-

tuados en la misma posicibén y del mismo tamaific que los situados
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sobre el campo de juego (6): esta placa (17) gqueda comprendida

entre dos tabiques (19) paralelos y entre ellos puede realizar
un pequefio desplazamiento, de tal manera giie puede obturar los -

taladros (7) situados en e; campo de juego (6} o bien ponér en -

comunicacidn a los taladros (7) con los taladros (18), con lo que

las bolas (30) pasan. directamente al fondo.

‘ El movimiento de dicha placa (17) ests gober
nado por un hecanismo-de tiempo que tiene su constante propia, -
mecanismo que consta de un temporizador (20) con un dentado peri
férico excepto en un sector angular que presenta una superi;kie
lisa (23), tempcrizador {20) gue lleva un asidero centraL 62&) Y
gue lleva un resorte antagonista {22) arrollado sobre su e)e de

glro que le hace volver a la posiciGn inicial. : e
s e

Este temprizador (20), con su. dentado perifé

rlCO, engrana con un pinén (24) de dos engranes v este a su yez

' 4 D.
con otro plnén (25) igual gue el anterior y este con otro pinén
c..l
(26) sobre el cual se situa un escape (27) que deja pasar, los -
dientes de la Gltima rueda unicamente de uno en uno, esta se}1e

de pifiones (24, 25 y 26) asf como el escape (27) tienen enca;a-

dqs sus ejes de giro en oportunos taladros del fondo (3) y del -
cuerpo (2) Eon la particularidad que el taladro en donde se apo-‘
ya, para girar el primer pifién (24), estd rasgado' de modo que -
ocupa una posicidn desengranada con el pindn (25) cuando el tem-
porizador (20) es colocado en la posicidn deseada, engranando -

por efecto de su sentido de giro cuando el temporizador (20) va
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retrocediendo a la posicibén original.

El funcionamiento delhtemporizador que es co

mo sigue: ' '

| Se escoge un tiempo determiifiado que es fun-
cién del 4nguld que se gire al temporizador (20) entre un maximo
y un minimo; éste Gltimo, en su giro,'desembragé al pifén (24) -
del (25) y siguientes, una vez efectuada esta operacidn, el tempg
rizador (20) por efecto del resorte (22) comienza a girar frena-
do por el mecanismo de escape (27), én esta pdsicibn la placa -
{17) tapa todos los taladros (7), segfn una posicibn estaﬁﬂp.en
la que es retenida por la accién del resorte (31). {}';

El tiempo sigue transcurriendo y cuando la -
superficie lisa (23) llega al pifibn (24), el temporizadoﬁsqua -
bruscamente hasta que un tope-leva (29) situado por la p;rte in-
ferior topa con una protuberancia del fondo (3) frenéndo{qi:éste
tope-leva (29) choca a la vez con el extremo inferior de la-Pla—
ca (17), desplazando a esta filtima en contra de la acc;én.ggl re
sorte (31) Y hac1endo que los taladros (7) queden comnnicadgs -
con el fondo (3) por medlo de los taladros {18). e

'Este mecanismo de tiempo puede pararse en -
cualquier momento, ya que existe ademds un retenedor (28), mono-
pieza y de material sint&tico alojado en un canal del fondo que
deslizando,_bien hac%a arriba o hacia abajo, dentro de una limi-

tada carrera, frena al escape (27) o lo deja libre, asomando es-

te retenedor (28) as{ como el temporizador (20) por un orificio
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{4) v un taladro {3) de la tapa (1) y del cuerpo intermedlo (2)

gracias a lo cual pueden ser manejados desde el exterior.

El funcionamiento de este 3uego se desarro-

" jla del siguiente modo: En primer luga¥ se pasai a las bolas (30)

situadas en el fondo (3), al canal de alimentacib6n (11), a tra-
vés de la ventana (12) y del canai inclinado (10).

; Se escoge un detérminado tiempo de juego en
el temporizador (20),‘con-lo qué los taladros (7) se cierran'por
su fondo. Una vez retirado el retenedor (28) empieza la jugada,
lanzando bolas por el canal lateral (9) por medio del lanZa&Dr -
{13); dichas bolas se van encajando en los taladros (7) :euando
acaba el tiempo estos taladros.(7) ae'abren cayendo las bolas al

fondo y quedando en el canal (1l) las que no han metido, géqéndo

el jugador que consiga encajar m&s bolas en un mismo tiempo'de.-

partida.

souee
Descrita suficientemente la natufalezé &31 -
presente invento, asi como su- realizacidn industrial. sélo.cabe
afiadir gque en su conjunto y partes constitutivas es posiblg’%n-
troducir cambios de forma, materia y disposicién, en cuanto ta-
Jjes alteraciones no supongan variacibn sustancial del mismo.

El solicitante, al amparo de los Convenios -
Internacionales sobré Propiedad Industrial, ée reserva el dere-

cho de .extender esta demanda a los paises extranjeros, si fuera

posible, reivindicando la misma prioridad de la présente solici-

tud.
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El Model& de Utilidad:que se solicita como -
nuevo en Espafia por veinte aifios, de acﬁerdo-con-la vigente Legis
lacidn sobre Propiedad Industrial deberd fecaér sobre "JUEGO DE
DESTREZA DERFECCIONADO", en todo de acuerdd con las siguientes:

REIVINDICACIONES

1.- Juego de destreza perfeccionado, caracte
rizado por constituirse en una caja paralelepipédica de pequefio
dimensionado, estando. dicha caja determinada por un fondo, una -

.
tapa transparente y un cuerpo intermedio entre estos dos, ag-tal

manera que este cuerpo intermedio define, por medio de unixemeti
do de su parte superior. un campo de juege con taladros y pito-

nes regularmente dispuestos, as{ como con unos canales qué-cbmu- '

nican a un canal lateral por donde son lanzadas una serie de bo-

las, en el intento de ir colocando cada una en un taladro que -
puede estar obturado § libre por su parte inferior, existiengo -
entre este cuerpo intermedio, y.el fondo varios mecanismqs:‘,.‘!:a-
les como un lanzador, que efect@ia el lanzado de bolas grqpléé a
la deformac16n de un resorte, un temporlzador, que limxta’i; du-
racidn de la partida §egﬁn un mecanismo de escape, un retenedor
péra dicho temporizador, que lo detiene en cualguier momento, Yy
una placa taladrada, cuyo desplazamiento por medio del tempori-
zador deja libres o tépados 1§s tdladros del campo juego, abrien
dolos justamente al final de la partida, de modo que las bolas -

que se hayan logrado encajar, caen entonces al fondo para su co-

s R —— 112 Cne Saas S A 2 s om0 A 4 JaRLA
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-rrespondiente conteo.

2.~ Juego de destreza perfeccionadé, en todo

de acuerdo con la anterior reivindicacién, caracterizado porque

el mecanismo de tiempo consiste en un disco temporizador qua so-
bresale al éxterior por un taladro del eﬁerpo intermedio vy de la
tapa} disco que en su parte central lleva un pequeiioc cilindro -
ton un tabigque diametral en la cara superior para el perfecto asi
do ¥ diro a la posicibn deseada de dicho temporizador, el cual -
posee adem3as una ¢orona dentada excepto en un sector en donde -
presenta una superficie lisa; este dentado engrana con un.ﬁiién -
doble montado sobre un asiento ovalado, de manera gue al ﬁﬁlEC°
cionar el tiempo de duracibn de la partida, por giro del tempori
zador en oposicién a un resorte arrollado en su eje,‘este?ggbén
se desembraga de uno que esti a continuacién realizfndose esta ~

operacién ficilmente mientras que cuando empieza a retornar por

efecto del resorte el pifidn embraqa con el siguiente y ésce'qon :

.."
otro sobre cuya corona existe un mecanismo de escape que xegala

.
el movimiento de todo el conjunto.

Ry
' %G e 8

X od

3.- Juego de destreza perfecczonado, en todo
de acuerdo con la segunda reivindicacién caracterizado por que -
el disco temporizador posee por su parte inferior una pequefia 13'
va de tope—de manera que cuaﬁ@o en el retroceso del mecanismo el
pifibn se encuentra con la superficie lisa del temporizador, é&ste
gira bruscamente hacien&o que su leva de tope empuje sobre la -

parte.inferior de la placa-taladrada; desplazindola en contra de
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" a todos los taladros situados en el campo de jaago, cayeﬁdo las

determina la actuacién o no sobre el escape del mecanismo de tiem

la accién de un resorte hasta la posicién en la que deja libres,

bolas al fondo.

4.- Juego de destreza perfeccionado, en todo

de acuerdo con la primera reivindicacibn caracterizado por poseer#
ﬁn retenedor constithido por una pieza de material sintético que
sobresale a la parte superior a través de un orificio del cuerpo

intermedio vy de la tapa y cuyo deslizamiento en un sentido u otro

cualquler moménto_que se desee: . ' ' R

P L

po; de manera que dicho mecanismo puede ser parado o 1ibetadp en ﬂ

5.- Juego de destreza perfeccionado, en todo
de acuerdo»cbn la primerg reivindicacifn caracterizado pOnyﬁ el
cuerpo intermedio posee una abertura o ventana que comunica con -

el fondo, en donde éaen las bolas al finalizar cada partida,'Po-

sibilit&ndose a través de esta ventana el conteo de las belas y
‘Qo'
su recuperacidn para una nueva partida. ‘ .

LAC T
.,
- *

" 6.- "JUEGO DE DESTREZA PERFECCIONADO", ..

[ 2 4
'Q..-

Segﬁn queda sustancialmente descrito en la -
presente memoria descriptiva que ‘consta de catorce hojas mecano-

grafiadas por una sola cara acompaﬁada'de sus correspondientes -

dibujos. ‘ R

A A A
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