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. La presente memoria descriptiva tiene como
fin 1la declaracxén del objeto sobre el cual ha de recaer el privid
legio de explotacién industrial y comercial, exclusivo en el terri
torio nacional de un Modelo de Utilidad, de acuerdo con la vigent;
Legislacidén sobre Propiedad Industrial, que como el enunciado in-
dica, se trata de "JUEGO DE HABILIDAD PERFECCIONADO",

", , Cada dfa son mis usualé€s los juegos de ha-
%nlidad pov el entretenimiento que ofrecen, los Cuales determinan
un'apropiado servicio en el cumplimiento de un determinado fin pa-
,'.Y'.a <l que son previstos, cual es el permitir un pasatiempo agra-
Qable.

Con dicho objeto han sido fabricados mul-
p fitud de juegos de este tipo, de diferentes tamaifos, los cuales ena
general por su capacidad de espacio son instalados en lugares pa-
blicos, no siendo apropiados para su incorporacién en domicilios,
.@gﬁﬁddo a 1o engorroso que resulta, como tampoco son de utilidad
4%%? poderse disponer'de ellos en cualquier lugar que se desee,

Pensando en estos inconvenientes, y en el
interés por obtener una mejor solucidén de uso con juegos de este
tipo, la presente invencién preconiza un juego de habilidad de un
tamafio reducido que le hace de comportamiento manual, el cual jue-
go se constituye de un cuerpo=caja de adecuadas proporciones redu-
cidas, disponiendc dicho cuerpo~caja de una tapa:transparente, v
entre ambos €lementos una place intermedia determinante de una
superficie pdr la cual pueden deslizar unas bolas de juego.

Dicha placa del juego determina una serie
de pitoncillos o pequefias prominencias en'su zona media, en tanto

que en una de sus zonas extremas posee un oprificio central, se-
guido de una ranura transversal, cohstituyendo ambog pasos para

las bolas en juego, en comunicacién de dichos pasos con respecti-
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-.'Ype opaca para ocultar parcialmente el camino de recorrido de las
0 %¢e*

bRavre inferior del mismo, siendo dicha rueda actuable desde el

fplaca intermedia, de modo gque dichas bolas al caer pasan a través

jdeslizante para llevarlas hasta el orificio central de suerte,

{ que las bolas no recogidas se introducen por la ranura transverw

ey

vas acanaladufas-del reﬁerSO'dé‘la placa, las cuales por su parte
van a finalizar en oportunas panuras extremas destinadas para
alojamiento de las bolas jugadas.-. e =

A su vez, el Juego én cuestién dispone en
la placa interiiedia ae una guia.transvérsal, en‘la cual va montado}
un elemento desiiZanté-deatinado como recogedor de las bolas para
J%fvarlas hasta el orificio .central, B
Y, } - Por otra parte, el Juego dispone de un ro-
gé@e girator1§ sobresaliente a través de la placa intermedia, e1

;ﬁhg és accionable en su giro mediante una rueda engranada a la

exterior, : 1 .
: Sobre el cuerpo-ca.j a, cubriendo la mencxong#
éﬁt;laca, se diapone de una tapa trasparente que cierra el dispo-
sitivo, la cual sirve ge_seguridad para evitar que las bolas se

ﬁ??erdan, siendo de prefefen¢ia qua'dicha tapa disponga de una zo-

bolhs con el fin de hacer més diffcil la recogida de las mismas,
Todo ello quedd as{ dispuesto para que las
bolas se alojen en unas muescas periféricas del rodete, de tal

manera que desde é1 puéden dejarse caer pof la superficie de la

de los caminos determinados por los pitoncillos existentes en la

placa, debiéndose intentar recoger dichas bolas con el elemento

sal, yendo a parar en cada caso a una diferente de las ranuras ex-
tremas de alojamiento. '
. Este juego resulta as{ de un gran entrete-

nimiento, siendo su manejo sumamente sencillo de tal manera que
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LS - ‘Por todo 1o cual, este juego objeto de la’

‘Jgama propia de por si y sumamente interesante como objeto de pasa-

-
1:£ﬂvknto, en el plano adjunto hacemos una representacién esquemi-

= b=

i -

puede ser utiiiZable para cualquier persona sin limitacién, en

tanto que su tamafio redueido le.hace transportable incluSO ei

bolsillo, lo que determina una gran. utilidad del mismo de cara a

- serviy de pasatiempo en cualquier momento y lugarf que se desee.
As{ mismo; la cénstitucién estrictural y

constructiva de dicho juego ofréce una gran simpiididad; lo que

12’constituye éomo un objeto sumamente econémico, haciendo por

’%ﬂib atn més ventajosas todas las caracteristicas anteriores,

LY

1dWencién resulta de unas singulares ventajas, que le confieren

tiempo.

.’.. - Para comprender mejor la naturaleza del
tica de su utilizacién, no siendo en absoluto 1imitativé ¥ suscep-
t%;ﬁle por ello de las modificaciones accesorias que no alteren

F?{s.caracteristicas esenciales.
..

*e

) La figura 1 representa un despiece en pers-
pectiva del juego precpnizado, pudiéndosé apreciar claramznte to-
dos los elementos consfitutivos del mismo.

La figura 2 es una vista en planta del Jue-
go, donde se ha representado la mecénlca de su operatividad fun-
cional,

De conformidad con la invencién, y segin
la realizacién representada, el juego preconizado se constituye
con un cuerpo-caja (1) de dimensiones reducidas adecuadamente pre-!
visto para ser comportable en la mano, sobre el cual cuerpo (1)
se dispone una placa (3) gue gueda oportunamente incorporada como
elemento intermedio entre dicho cuerpo-caja (1) y una tépa trans=

parente (2).
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| La mencionada plécalintermedia (3), deter-
mina en la zZona nedia de: su cara operativa Superior una serié¢ de
.Ditoncillos o pequeﬁas prom&nencias (k), mientras :en una de las
Zonas €xtremas posee un agujero central (7), el cual poi el re=
Vérso de dicha piéba (3) comunica, mediante una oportuni acanalai
dura (11), con una correspondiente rarira (9) prévista wds &1 ex=

.I.__.

rt{pmo en la propia placa (3).

Pl . Pop otra parte, dicha placa (3) determina
°eh‘1a misma zona extrema, después del agujero (7), una ranura tra@?
o V5¥3a1 (8), la tual por su parte comunica. mediante un respectivo
.:aaanalado (12) de la cara posterior de la placa (3) con una co-
rrespondiente ranura extrema (10), existiendo sobre esta zona de
R 1a‘p1aca (3) un elemento deslizante (17), montado.a guia en sen-
"tido transversal, el cual mediante una conformacién ahorquillada
que determina en el extremo se constituye como recogedor de bolas

gﬂ:el Juego,;determinando dicho elemento {17) un apéndice (18)

. & asoma por una correspondiente ranura (13) abierta en la tapa

transparente (2), cuyo apéndice (18) sirve para actuar el manejo
de dicho elemento (17) en su deslizamiento,

BEn la zona extrema opuesta de la placa (3),
asoma a través de ella un rodete (5), el cual va montado girato-
riamente sobre el cuerpo-caja (1), quedando engranado mediante
una prolongacién ranurada inferior que posee, con una rueda den-
tada (15) que asoma parclalmente al exterior pudijendo ser manipu=—
lado su accionamientc de giro, cuya rueda (15) posee un elemento
de retencién de freno para evitar su giro loco, siendo tal ele=-
mento una pletina eléstica (16) que encaja su extremo en la peri=-
feria dentada de dicha rueda (15).

. ' " Todo ello as{ dispuesto, el juego se comple

ta con una serie de bolas (6), las cuales pueden ir a alojarse
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en-unas muescas periféricas dei rodete (5); de tal marera que al
girar éste, cuandd cada bola (6) llevada por el mismo pasa por unq
cierta posiczén cae por la superficie de la placa (3) para pasar
rebotaids por entre los pitoncillos (4); siguiéndo un recorrido
imprcvisto,'dd tal manera que dichas Bdlas (6) intentarén reco-
gerse en su tdida con el elementd (17); pata con é1 lléVeras al
graepo (7) désde e1 que pasaran por €1 acanalddo (11) hasta la
“&Hure extrema (9) de alojamiento, mientras que las bolas (6) que
. eSGapen a dicha réecogida se introducirdn por 1a ranura (8) vy a
fﬁgyés del acanialade (12) irén a parar a la otra ranura extrema
da alojamiento (10), pudiendo establecerse en estas condiciones

l- sen

el interés del juego en cuanto a la habilidad de recoger las bo-

P

1L

las (6) con el elemento (17) para que el méximo nimero de las mis—|

’
mwm vaya a pabar a la ranura (%),

* e
P P

Para complicar de algin modo un tanto mis
‘gﬁicho desarrollo del juego, se prevee que la tapa (2) preferente~
°ip§pze vaya provista de una zona (14) opaca que oculte en parte la
TLo0s de 10s pitoncillos (4) de 1la placa (3), con 1o que al no
tener visible el recorrido caprichoso que sigue cada bola (6) en
-Sw caida, nada mAs que en un pequeflo espacio ya prdximo a la zoné
operativa del elemento;fecogedor (17), aumenta 1la dificultad de
realizar con éxito la recogida.

- Descrita suficientemente la naturaleza del
presente invento, asi como su realizacién industrial, sélo cabe
afladir que en su conjupto } partes constitutivas es posible intro-|
ducir cambios de forma, materia y disposiciéu,‘en cuanto tales al=
teraciones no supongan variacién sustancial del mismo.

El solicitante, al amparo de los Convenios
In%ernacionales sobre Propiedad Industrial, se reserva ¢l derecho

de extender la presente demanda a los paises extranjeros, si fuera
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d HABILIDAD PERFECCIONADO", en todo de aduerdo con las siguientes

'Apeq;ante un acanalado definido en el reverso de dicha placa, con

Jpitoncillos de la zona media de la placa, estando destinado el

posible, reivindicando 1a misma pfioﬁidadaae 1la preéehtg soliciw
fud. T o S 2‘ :; e

E 0 T :v.»". . . -
_ _ 'Bl Modelo de Utilidad que se solicita como
nuévs éh Espafia por veinté aﬁbs, de acuerdo don la vigénte.Llegiss
1acibn sobre Propiedad Industrial, deberé fecaer sobre #JUBGO DB

;:' R RELIV } N D 1.cA ¢~ I 0 N g S
:"' ' . Juego de habilidad perfeccionado, carag
C.‘

'pgrizado porque esté constituido por un cuevpo-caja de dimensionas
‘¥{ded adecuada para poderse comportar en la mano, el cual cuerpo
dispone por debajo de una oportuna tabd transparente una placa
gue,en su cara exterior determina una zona media con una serie
‘ds *tetones o pitoncillos prominentes, en tanto que en una de las
Zonas extremas posee un agujero central pasante vy a su vez una ra~

..

una transversal también pasante, cada cual va en comunicacién,

una respectiva ranura situada mis hacia el extremo, existiendo so-
bre esta misma zona extrema de la placa, en montaje a gufa trans-
versal, un elemento deslizante que determina en su extremo una
conformacién -ahorquillada susceptible de llevarse a coincidir con
el antediého'agujero central de esta zona de la placa, poseyendo
dicho elemento para su manipulacién un apéndice posterior que aso-
ma a través de una correspondiente ranura de la tapa transparente,
mientras que en la zona extrema opuesta de la susocdicha placa asow-
ma a través de ella un rodete giratorio provisto de muescas perifé]
Jricas en las que pueden recogerse unas bolas las cuales al pasar

por una cierta posicién caen rebotando por entre .los mencionados

elemento deslizante de la parte obuesta para intentar recoger con
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| todo de acuerdd con la anterior reivindicacién; caracterizado por
‘vqgg el rodete portador de las bolas ¥a relacionado en el interior
'2?1 cuerpo—caaa, mediante una prolongacibn ranurada que posee,

_ 'boﬁ-una rueda accionadora de periferia dentada, la cual rueda que-

‘sﬁéajado en 13 periferia de la misma impidiendo su giro loco.
i 3,- “JUEGO DE HABILIDAD PERFECCIONADO",

N o B
™
LAY

36

jfladas por una sola cara acompafiada de sus correspondientes dibue-
{jos.

\ Madrid,
¥ El Agente Ofic ‘

L -8 -

41 a dichas bolas en la caida y llevarias al agujero central para
que vayan a padar a una dé las ranuras éxtrémas, de tal manera
que las bolas que se escipen de dicha recogida se introducen por
1a ranura thansversal y van a parar a la otra rahura extrema,

© 2,~ Juegd de habilidad perfeccionado, en

.‘ .

da"ton un sector asomante al exterior del mencionado cuerpo=caja,
P patra permitir la manipglacién de su accionamiento de giro, quedan-
do dicha rueda enclavada con una cierta retencién de.giro, a modo

ga freno, mediante una pletina eldstica que queda con su extremo

.
.‘.

o ! . Segin queda sustancialmente descrito en la
L]

esente memoria descriptiva que consta de ocho hojas mecanograe
QQO

MISUEL femﬁnaz-wn
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