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Jnacional, de un Modelo de Utilidad de acuerdo con la vigente Le-

Ia presente memoria descriptiva tiene ctmo fin
la declaracidén del objeto sobre el que ha de recaer el privilegiol

¢e ezplotacién industrial y comercial, exclusivo en el territorig

gislacidn sobre Propiedad Industrial, que come el enunciado indi-

P

a2 te trata de "JUEGO DE HABILIDAD PERFECCIONADO".

2 La presente invencién tiene por objeto.un gue—
gzo de habilidad que parte en su concepeidn del trad1C1onal juego
del larerintc, es decir, de la formacidén de una serie de ‘panlloq

.

0 recobecos, a través de los cuales y segdn un concreto recorridd

., *

es necesario hacer discurrir a una bola o elemento similar:<
| Pero a partir de esta concepcidn bdsica, el jug
£c ahora preconizado introduce unas concretas peculiaridades, que
le permiten ofrecer unas iddneas condiciones, tanto en 18.qde ved
pecta a sus cualidades de habilidad y recreatividad, comﬁ‘qé lo
que respeqta & su sencillez constructiva. '.ij
De acuerdo con todo esto, el juego ahora precod
nizado se deterhina a partir de un cuerpo caja, en cuya zona su-
perior défine un rehundido 0 alojamiento para un cuerpo-laberin-
to.
Este cuerpo-laberinto queda asi comprendido en
tre la caja y una tapa transparente, con posibilidad de realizar
un cierto juego en el sentido de su aproximacién o alejamiento -

respecto de la tapa transparente.

En el interior de la caja va dispuesto un meca
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nisfro de tiempo que entra en funcionamiento al ser llevada una -
de sus piezas componentes hasta una concreta posicién, desde la
que retorna hacia su posicionamiento inicial, invirtiendo en es-
te retorno un tiempo predeterminado por el propio mecanismo.
Esta pieza de mando determina una expansion la-
teral a modo de aleta que cuando es desplazada aquella se mues-
tra iInoperante, pero que cuando retorna a su posicionamiejit® ini
* *k
cial, actlua sobre unas patillas inferiores del cuerpo—lal%jMAjnto,
levantandolo progresivamente, hasta alcanzar una posicién final
0 de tope, en la que la bola o elemento similar que jueg§+eq_el
laberinto queda, apresada entre el fondo de éste y la tapé*téans—

parente .

De esta forma el comportamiento del juegb*™*és el
* kK
siguiente: Inicialmente la bola estd apresada en su posicién de
partida, quedando en libertad en cuanto se desplace a la"pi&za

de mando, entrando automé}icamente en aCCIgh el mecanisméf“é?
tiempo.

Durante el periodo en el que este mecanismo es-
ta en accion, es decir durante el tiempo en el que la pieza de -
mando tarda en retornar a su posicion inicial, el jugador puede
intentar con su habilidad Ilevar a la bola a 1o largo del labe-
rinto, hasta que, cuando dicha pieza de. mando retorna a la posi”®

cion inicial, se produce el apresado de la bola y el consiguien-

te cese del juego.

A lo largo del recorrido existen distintos pun-
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sente inveneidn.

-4 -

tos q&e valorardn as{, en cada caso, la mayor o menor haSilidad
del jugador, ademds puede regularse selectivamente €l tiempo que
durz cada jugada, mediante un mayor o menor desplazaiziento de la
pieza .de méndo,'regulacién esta que estd facilitada por la exis-
tencia de una escala graduada.

Por otra parte, en la propia 6aja existe un pul
sador.de marcha-parada que.permite estgblecer el momento?q&?ciso
de1~ipicio de la jugada, asi como el bloqueo del mecaniqfq;:cuag

L &

do as{ se desee.

Como puede apreciarse, con una solucién%pops-

. . s @ »
tructiva sencilla, pero sumamente ingeniosa, queda determinado
un juego que, aun siendo de los denominados de bolsillo por sus

!‘
reducidas dimensiones, ofrece unas idoneas cualidades en cuanto

* &e

& su recreatividad y entretenimiento, caracteristicas todac es-
“ ¢

tas gque le diferencian notoriamente respecto de todo lo hésta -

(X ]
v

ahora conocido y le confieren vida propia ya de por si. %5,

Para comprender mejor la maturaleza del invento
en el plano adjunto representamos (a titulo de ejemplo meramente
ilust;ativo ¥y no limitativo) una-forma preferente de realizacidn
industrial a la que nos remitimos en nuestra descripcidn; sobdre
dicho planc: .

Ia fig. 1 es una vista en perspectiva, en la =
que muy’esqueméticamente y segin un ejemplo no limitativo de rea

lizacidn practica, se ha represeritado al juego objeto de la pre-
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que se representa el despiece de las partes fundamentales del

La fig.

jJjuego ahora preconizado.

po-Taberinto

2 es una vista en perspectiva,

en la

La fig. 3 muestra la vista en alzado del cuer

(28).

Detalles aclaratorios

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

Semicuerpo inferior
Semicuerpo superior
Tapa transparente

Indicaciones

Escala

Taladro

Enganche

Tope

Resorte

Tira

Pulsador

Expansién o fiel
Piton de enganche
Dentado cremallera

Pifiones

Doble trinquete

>(->(-§;
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20
21
22
23
24
25

Pala |

Pieza de mando
Cajera
Taladros
Ventanﬁ

Pulsador de marcha-parada

26 Apéndice posicionador
27 Apéndice de tope o
28 Cuerpo laberinto
29 Pitones |

30 Cufias o s

.La presente invencidén tieme por objeto un jued

go de habilidad y mas concretamente de los denominados de Bélsi-
. : “‘ C.v

1lo, por sus reducidas dimensiones. iy
¥

De acuerdo con la presente invencién,‘éi'bue-
go precohiza&o se constituye en lineas gener#les ﬁor una Eé%g de 4
finidg pox QOs semicuefpos (1 ¥y 2) y por un cuerpo tapa franspa-
rente (3).

El semicuerpo (2), presenta, por-su zona supe-
rior, un réhundido o cajera (22), en el que se aloja un cuerpo 1
berinto (28) de conformacidn paralelepipédica y abierto por su 2zg
na superior, el cual cuerpo laberinto (28) presenta unos pitones
inferiores (29) que se alojan en unos taladros (23) del semicuer-
po (2), cumpliendo unas'fqnciqnes de guia,

As{ mismo este cuerpo-laberinto (28) define -,
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unas expansiones inferiores de conformacidon en cufa (30) que que-
dan en correspondencia con una ventana (24) del semicuerpo (2).
En el semicuerpo (1) se aloja Un mecanismo -
formado basicamente por una pieza de mando (21), tres pifones do-
bles (16, 17 y 18), una pieza a modo de doble trinquete (19) y -

un pulsador de marcha-parada (25).

La pieza de mando (21) define, por un™laap,
2 Fok

una expansion a modo de aleta, a partir de la cual se prqlggga -

segun und alargada conformacidén en la que esta determinado un -

dentado cremallera (15), asi como una ranura rasgada y pAsfpfe,
a través de la cual asoma un pitdon (14) definido por el S}Opio

semicuerpo (1), extendiéndose entre este pitéon (14) y un engan-
che (8) de la propia pieza (21), un resorte (10). "

Asi mismo y en relacidén con esta pieza*&e man
do (21) existo una tira (11), con un pulsador (12), la cuaT?ztira
(11) incide en contra de un apéndice de tope (9) de aqueFIéf?de
modo que su desplazamiento én un sentido conlleva el automatico
desplazamiento conjunto de la pieza (2!) en contra de la accion
del resorte (10).

De igual modo, esta pieza de mando (21), en
correspondencia con el pulsador (12), define un pequefio saliente
a modo de Tfiel, que queda en correspondencia con una escala gra-
duada (6), existente en la tapa transparente (3), “la cual tapa
(@) presenta ademas un orificio (7) para el paso del pulsador de

marcha-parada (25) y otras indicaciones. (4 y 5 en relacién con
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€l cuerpo-laberinto (28), de modo gque las primeras indican el -
principio y el final del laBerinto, en tanfé gue las otras mar-
can distintas puntuaciones en los diféFentes puntés del Feécorri-
do.

Por otra parte y siguiendo con la pieza de man
do (21) su dentado cremallera (15) engrana en el pifién (16), -
quien a su vez engrana en el piiién (17) ¥ este altimo en, el pi
fidn (18), con la particularidad de que el pifién (16) preéeﬁta a
su eje montado en una cajera rasgada, de forma que cumplé'asi -
unas funciones a mpdo de embrague, es decir que al desplﬁga?se
la pieza de mando (21) en contra de la accidn del resortéﬁ(fo),
el pifién (16) se desaéopla respectb del pificn (17), permitiendo
asi un desplazamiento rdpido de aquella; mientras que alsvolbver
la pieza de mando (21) hacia su posicién'inicial, por la%p§§upe-
racidén eldstica del resorte (10), elipiﬁén (16) se acoplaagf pi-

fién (17), estableciendo un retroceso lento. : el
LY

En relacidn con el piﬂon (18) va dispuesta la

pieza (19), a modo de doble trinquete, de modo que al girar el

pifién (18), 1a pieza (19) bascula entre sendas posiciones delimi

ﬁadas por el tope de su cola o apéndice (20), entrando alternada
mente en conjuncidn con el dentado del piﬁén (18), una u otra de
las puntas'de la pieza (19), en 1la determinacidn asi de un soni-
do caracteristicb a modo de‘reloj,la la vez que se produce un -
frenado del pifién (18)Ay por consiguiente de todo el mecanismo,

haciendo que el retorno de la'pieza de mando (21) se prbduzca -
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realizarse igualmente a la inversa, es decir desplazar en primer

con l& adecuada lentitud. .
En rélacidén con la pieza trinquete (19) se ubi
cQ el pulsador de marcha-parada (25) que ﬁfesenta un apéndite -
eldstico (26), retenedor de sus dos posiciones éaracteristicas ¥
otro apéndice (27) en funciones de tope que mantiene a la pieza
tringuete (19) en una posicién de bloqueo del mecanismo.

' De esta forma y disponiendo al pulu4dor.(2§)
en la posiclon de desbloqueo, puede desplazarse ala plézazég -
mando (21), en contra de la .accidén del resorte (10), y a{ cesar
en su retencion, a través del pulsador (12), retornara lentgmen-
te hacia la posicidn inicial al embragar entonces el plﬁén (16)
y actuar la pieza tringuete (19).

El tiempo de- retormo de 1a pieza de mardbﬂ(21)
viene predetermlnado por su mayor 0 menor desplazamlento y"puede

controlarse por la correspondencia entre la expansxon ) fiq; {(13]
b

¥y la escala (6). _ AP

()

Asi mismo es de sefialar que el proceso puede

lugar a la pieza de mando (21) y llevar'después el pulsador (25)
a la posicién de marcha, inicidndose igualmente el funcionamien-
to del mecanismo.

| Cuando, la pieza de mando (21) es desplazada -
en contra del resorte (10), ?ermanece inoperante en su relacidn
con el cuerpo-laberinto (28), pero cuando alcanza de nuevo su po

sicidén inicial, le empuja a2 éste Ultimo a través de las cufias -
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i30) elevandole hasta un&vposiciéni én la que la correéspondiente
bola o similar que juegue dentro del cuerpo-laberinto (28) se ve
apresada entre el fondo de éste y la tapa transparente.

| Una vez vista la constitucifn y funcionali-
dad de las diversas partes que componen el juego. preconizado, pue
de pasarse ya a ver cual es su uso como tal juego, para io cual
y disponiendo inicialmente a la bola en su posicién de pgrt!da.
se desplazar8 a la pieza de mando (21) , en contra del re;b;;é -

(10}, para una vez dejarla libre e iniciar por si sola su lento

'retorno a la posicibn ‘inicial, intentar el jugador hacer,évanzar

a la bhola a lo largo del laberfinto del cuerpo (28), haséa &ue -
al alcanzar dicha pieza de‘mando (21) su posicién inicial se pro

duce el automftico bloqueo de la hola, al quedar apresada, Gomo

- ye

anteriormente se ha descrito, puntuando as?t el mayor o n&ﬁﬁ&f re~
, ) o, °
corrido realizado segln las indicaciones (5) y el perfodo &étmieg

e

po que se tome para el juego segfin la escala (6). w5

adob
Descrita suficientemente la naturaleza del ~
éresente invento, asf como su realizacibn industrial. s8lo cabe
a%adir que en sﬁ confunto y partes constitutivas es posible in-~
t;oducir.cambios de forma, materia y disposicibn, en cuanto ta-
135 a1£er§crones no supongan variacifén sustancial del mismo.
El solicitante, al -amparc de los Convenios =~

I@ternacionales sobre Propiedad Industrial, se resarva el dere-

cho de extender esté demanda a los palses extranjeros, si fuera

. posible, reivindicando la misma prioridad de la presente solici-
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E1 Modelo de Utilida& gle se solicita &9
nuévo en Espaifia por veinte afic#, de acuerdo con la vigente Legi§=
lacidén sobre Propiedad Industrial deber& recaer sobre "JUEGO DE -
HABILIDAD PERFECCIONADO", en todo de acuerdo con las siguientes:

REIVINDICACIONES . %, %

60.

1,- Juego de habilidad perfeccionado?acarac-
terlzado porque se constztuye por un cueérpo general o caja, dimen
sionalmente adaptable a la mano del usuario, el cual Cuezpo, pre-
senta superiormente una cajera, en la que se aloja un cﬁérp& labe]

rinto gue queda comprendido entre el fondo de esta Gltima y una -

.tapa superior transparente, peroc con posibilidad de un cférto jue

e

go en el sentido de su acercamiento con respecto a dicha‘t&é&; en
este cuerpo caja y dentro de &1 se aloja ﬁn mecanismo qu;'ﬁé una-
posicibén de reposo eleva al cuerpo laberinto ace:candoloﬁaiih ta-
pa, para dar lugar asf al apresado entre ambos de la correspon- -
diente bola‘o'éimilar que jueque en aguel, con la posibilidad de
disponer a este mecanismo segfin una posicidn inoperante y con la
particularidad de que el propio mécanismo, en un tiempo por él ?
preestablepido, retorna a su posicionamiento.inicial o de eleva-~
cidn del cuerpo laberinto; todo ello de modo gue una vez iniciadg
el juego puede llevar a la bola a lo largo del cuerpo laberinto,
pﬁra que una vez transcurrido-el tiempo que predetermina el pro-

pio mecanismo interno, dar lugar &ste a‘la'elevaci6n del cuerpo -

- — 4
. . " 1 chrss "
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laberinto y consiguiente apresado de la bola, finalizando asf el
jnego . '
2.- Juégo de habilidad perfedéionado, en to+

du de acuerdo con la anterior.réivindicacién, caracterizado por-

. que entre los componentes del mecanismo interno se encuentra una

pieza de mando que puede ser llevada rspidamente hasta una posi-
cifn de retrasada, en contra de la accibn de un resorte, B due ~
retérna lentamente hacia su posicx&n inicial por .la recu;;z:Zién
elsstica da¢ éste iltimo, para que, al alcanza: esta posic;%n: -
una expansibn lateral de la propia pieza de mando entre en ag- -
rrespondencxa posicional con unas patillas en cuiia del cuerpa la
berinto, dando lugar a la élevacidn de este Gltimo.

" 3.- Juego de habilidad perfeccionado,“g:;to-
do de acuerdo con la primera reivindicacién, caracteriza&é*ybr-

que la pleza de mando define un dentado cremallera que engrana -

en un pifién doble, cuyo eje va montado en un alojamiento béliso.

para que en el desplazamiento de aquella en contra del resorte -
se predetermine el desembragado de dicho pifién respect6 de btros
pifiones, permitiendo asf el desplazamiento r&pido de dicha pieza;
de éstos pifiones uno de ellos‘éueda en relacién con una piez& a
modo de doble trinénete que en la actuacidén de una u otra de sus
éuntas sobre el correspondiente piiiSn, predetermina el oportuno-
frenado del conjunto.

4.- Juego de habilidad perfeccionado, en to-

do de acuerdo con la primera y tercera reivindicacién, caracteri




zado porque incorpora un pulsador de marcha-parada, determinante
de una patilla poeicionadora y da un apéndice, que en la posicion
de parada, entra en conjuncién con la precitada pieza a modo de
doble trinquete bloqueandola y enclavando asi al mecanismo.
5 . JUEGO DE HABILIDAD PERFECCIONADO™.
Segun queda austancialmente descrito en la -
presente memoria descriptiva que consta de trece hojas met™nggra

*
fiadas por una sola cara acompafiada de sus correspondiente;’;.’gibu
T *
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