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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere
a un juego electrénico mejorado para televisidn,
del tipo que comprende una caja general portadora
de los circuitos conectados al aparato televisor y
a la que estin asociadas cajas de mandos dotadas de
teclas selectoras y de una palanca de accionamiento
de elementos del juego movibles en la pantalla del
aparato. _ soeae

El juego electrénico objeto del modeifyé
aporta con su realizacién varias ventajas importantes
con respecto a los juegos conocidos hasta la ffehe.
AsfS, el juego en cucstidn se distingue de los anﬁgn—
cionales por el hecho de que permite secleccionar un
gran nlmero de juegos que difieren en grado de‘&T@i«
cultad y por sus caracteristicas individuales,%i::

-
diferencia de las realizaciones usuales en las‘®que el
e

nimero de juegos diferentes posibles es en ciegtoe,

Yene®

mode muy limitado. Ademas, todos los elementos del
juego se alojén agrupados en la caja general en
forma compacta’'que facilita la guarda, el embalaje
y el transporte.

Lo expuesto se consigue porque el juego en
cuestidn comprende fundamentalmente unos alojamientos
previstos en la caja general en los que se disponen
amoviblemente las cajas de mandos, cuyos alojamientos
estan dotados en su fondo de unos escalones sobre
los que ajusta un escalonadc de la cara externa de
la base de dichas cajas de mandos para mantenerlas
en posicidn, comprendiendo el juego unos cajetines

aplanados constitutivos de sendos cartuchos y donde
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se alojan sendas placas de circuito impreso corres-
pondientes reépectivamente a varios Juegos diferentes
de posible realizacidn selcccionables en combinacibn

con las teclas selectoras de juego previstas en la

caja general y/o en las cajas de mandos, cuyos cartu-
chos son colocables amo§ib1emente de canto y Encaja—
dos por una porcidn inferior en un alojamiento previsto

en dicha caja y que posee en su fondo medios para la
»

. . “ars N

conexibn de las placas de circuito impreso de_ log

* e
cartuchos a los circuitos de la caja general "«de

comprende adem&s compartimientos para el almacenamien

. .
to de cartuchos de reserva. :%.;
L)

En la realizacién preferida, los cartuchos

presentan en dos porciones laterales inferiores sendds

sem b

escotaduras que encajan sobre respectivos escalenes

.

L ]
previstos en el fondo del alojamiento de los ca}%uchos,
Te, ¢
cuyo fondo comprende otro escaldn longitudinal °*

més elevado provisto de una rendija longitudirfal,’
para el paso de la placa de circuito impreso corres-

pondiente que se ha de conectar a los circuitos de

la caja general, presentando los cartuchos en su

-zona superior unos ¢ntrantes laterales que facilitan

la aprehensidn, asi comc un rehundido ¢n una de sus
caras gue encaja sobre un resalto d¢ urna pared del
citado alojamiento para ¢l correcto pusicionamiento
del cartucho el cual es apto inicialmente para el
acoplamiento en diferente posicibn de placas de
circuito impreso de dos tipos distintos dependiente-~
mente del grado de dificultad o de las caracteristi-

cas individuales de diferentes juegos a realizar, para
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lo cual las placas de circuito impreso diferentes
estén dotadas de orificios de respectivos dintintos
diémetros, que son adaptables a porciones de diametro
correspondiente de unos tetones de acoplamientos pre-
vistos en las partes complementarias de¢ que se componen
los cajetines formativos del cuerpo del cartucho.
“También es caracteristico del juego de
referencia el hecho de que la caja presenta una cavidad

X R R X3

quc comprende en dos caras laterales opuestas tunos
* 0
L IR

resaltos determinantes de los compartimientos de
almacén de los cartuchos de reserva que.quedaé.g:iados
entre dichos resaltos, cuyos resaltos-no llegiﬁkﬂhsta
€l borde de la boca de la mencionada cavidad, de
manera que en dicha zona se define un encaje Raya, una
placa portadora de un teclado para la selecci&p:d?

juegos, que sustituye a los cartuchos. ..‘:

Con el fin de facilitar la explicac{éq:
se acompafia a la presente memoria descriptiva &;s:
hojas de dibujos en la gue se -ha representado un
caso practico rde realizacidn que se cita solo a titulo
de ejemplo no limitativo del alcance del presente
modelc de utilidad,.

Er dichos dibujos:

La figura 1 es una vista er perspectiva
general del juego.

La figura 2 corresponde a un detalle en
perspectiva ilustrativo de los medios de acoplamiento
de los cartuches en ¢l fondo del alojamiento de los
mismos.

La figura 3 e¢s una vista er seccibn alzada
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de uno de los cartuchos.

La figura 4 es una vista en planta de la
placa portadora de tecias selectoras de juegos.
Considerando los dibujbs, el juego electrd-
nico mejorando para televisidn objeto del p;esente
modelo de utilidad comprende una ca ja general =1~
que aloja los circuitos gue comprende un microproce-

sador y se conectan al aparate televisor correspon-
\J
soB RS
diente, cuya caja presenta dos compartimientos -2-, |
* e
)

ern los que son alojables respectivamente en.forma "¢°%'

amovible las dos cajas de mandos =-3- que van conec=-

- .
tadas a la caja general ~1- y comprenden una plurqf-'s

lidad de teclas -4- aptas para la seleccidn de juegos

a realizar en la pantalla del aparate televisor, o
LA X XN 3
para dar instrucciones © respuestas al juego, por , .
'.O -
ejemplo, “'pedir cartas", o "me planto en carta™, .
-
L3 -

para efectuar disparos en juegos de batalla, o bien e

LR ]
*

- : P *
para realizar operaciones matemiticas, para efectuay],

mevimientos de piezas de ajedrez, etc., Las cajas de

mzndos -3- estén provistas de una palanca -5- articu-~

leda a rétula para orderar movimientos en la pantalla,

pcr ejemplo de autombviles &n carreras, desplazamientos
er. laberintos, desplazamicntos de raquetas en tenis,
er. tenis de mesa, etc.

La base -1- esth provista en una parte poé~

terior de unas rendijas de refrigeracidn ~6-, en tanto

que en una zona delantera lateral presenta unas teclas ~7-,
aptas, por ejemplo, para la puesta en marcha y conmutacidn
de antena, para conferir grados de dificultad al jugador,
para efectuar cambios de funciones, para seleccidn

de juegos, etc., con cuyas teclas se actia para dar
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érdenes correspondientes al juego sobée la pantalla
del aparato televisor de acuerdo y en combinacidn

con unos cartuchos -8- que comportan un cajetin aﬁla-
nado compuestos por dos partes complementarias -8a-

y -8b- acoplables entre si mediante sendos pares de

‘tetones -9- y -10- correspondientes y con ayuda

sendos tornillos, en cuyos cartuchos van alojadas
sendas placas de circuito impreéo -11~ correspondien-
tes a distintos juegos realizables. Las placag'qi:
circuito impreso ~11- de juegos que tienen un E;aao
de dificultad determinado presentan dos orifig&oi.de
diametro que se corresponde con el dilmetro det uted
porcibtn -10'~ de los tetones =-10- (fig. 3), con 1lo
que el cartucho se conecta con la base de un jusgy
inteligente que "piensa". Los cartuchos se acop}dﬁ
de canto en el fondo de un alojamiento -12- prggzéto
en la caja, realizandose dicho acoplamiento me?iéﬁte
el encaje de dos escotaduras laterales inferio£é§:-13-
de los cartuchos sobre sendos escalones -14- (fig. 2)
del fondo del alojamiento -12-. Los cartuchos estén
cerrados inferiormente por un tabique formado por
dos pesfaﬁas complementarias -15- y -16- salientes
respectivamente de las partes -Ba- y -8b-,a través

4e cuyc tabique sobresale inferiormente la placa

de circuito impreso -11- que se dispone a través de
una rendija -17- de un escaldén -18- del fondo del
alojamiento -12- y se conecta con los circuitos
previstos en la caja general -1-. La parte -8b- del

cartucho presenta un rehundideo-19- que encaja sobrg

un resalto -20- dc una pared -21- del alojamiento -12-
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para el correcto posicionamiento del cartucho. Este
Gltimo presenta dos entrantes laterales superiores
-22- que facilitan la aprehensidén. En la caja -1- se
han previsto unos compartimientos -23-formados entre
unas guias -24- y destinados a la colocacidn de
cartuchos de reserva.

El juegu puede ser mas sencille que
"no piense’, en cuyo caso, una de las dos cajas, de man
dos -3~ presentara, aparte de la palanca =5-, ugfa |
sola tecla -4~ para tiro en juegos de disparo o para
servicio en tenis u otro, mientras que las t?CI?f g?
la otra caja sirven para escoger juegos. En est;.‘f
Jjuego méas simple, en los cartuchoé se¢ aplican otras
placas de circuito -11'- correspondientes a dichg..%.
juego, las cuales tienen entonces unos orificiosipﬁyo
diametro se corresponde con cl de una porcibn -195%4
de par de tetones -10-, con lo cual la placa de Fi};
cuito impreso -11'- que se coloca queda desplaza&é':
con relacidn al lugar que ocupan las placas de
circuito impreso -11-, de forma que las placas -11'-

no se pueden conectar con la base del juego “que piensa”

sino con otros circuitos gue le corresponden en otra

_base,haciendo pasar dichas plaecas -11'~ por la rendija

-18~. En el interior de la caja -1- se han previsto
dos receptores de conexidn distintamente situacas
er: correspondencia con la posicidn de las placas de
circuito impreso en cada caso se juego.

También queda previsto que el juego no
comporte la utilizacidén de cartuchos, es decir, no

se programe y con el juego se pueda realizar solamente

[
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un nimero fijo de juegos, en cuyo caso se¢ utiliza
una placa -25- (fig. 4) que se dispone encajada
y encolada sobre una zona que se define en la cavi-
dad donde esthn situadas las guias -24- y un espacio
formado por el hecho de no llegar el extrémo superior
de dichas guias y el de la pared -21- hasta el borde
superior de la cavidad, cuya placa -25~ estl dotada
de unas teclas -26- para la seleccidén de dichos, jae-
gos en niamero limitadé, comprendiendo la placa{h?g-
unas zonas -27- de referencias alusivas a dichos
Jjuegos. En esta alternativa, las dos cajas de ??ngfs
-3- tienen solamente la palanca -5- y una tecla -4%.
El modelo, dentro de su esencialidad,
puede ser llevade a la practica en otras formas.deh
realizacién que difieran s6lo en detalle de la *igdi-

‘e

cada Gnicamente a titulo de ejemplo a las cualgg #lcan
; .

zar8 igualmente la proteccidn que se recaba. Fodri

.

(554
e ®

pués, fabricarse este juego en cualquier forma y'*tamafio
con los medios y materiales més adecuados, y con los
accesbrios mas convenientes, por quedar todo ello
comprendide en el espiritu de las siguientes reivindi

caciones.
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REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto del presente

modelo de utilidad:

1.~ Juego electrdnico mejorado para televisibn,

. del tipo que comprende una caja general portadcra

de los circuitos conectados al aparato televisor
N XY XN
y con la que estan conectadas cajas de mandos proyisgas
»” ,

. by .
de teclas selectoras y de una palanca de accionamiénit’s

de elementos del juego movibles én la pantalla del

L. ® .
aparato, caracterizada por el hecho de que la caja:%,;
general comprende unos alojamientos en los que se
disponen amoviblemente las cajas de mandos que en la

sea e

cara externa de la base presenta un escalonado que, .
. - .,
ajusta sobre un escalonade correspondiente previsto"

. ) .

>
.

L ]

.
®e

en el fondo de dichos aléjamientos comprendiendd el
juego unos cajetines aplanados constitutivos de seﬁﬁé;}
cartuchos donde van alojadas rcspectivas placas de
circuito impreso correspondientes a otros tantos

juegos diferentes de posible realizacidn seleccio-
nables en combinacidn con las teclas selectoras

de juego previstas en la caja general y en las cajas

de mandos, cuyos cartuchos son colocables amoviblemente
de canto en un alojamiento previsto en la caja general,
er: el que encaja una porcidn inferior de 1los caftuchos,
cemprendiendo la caja general en su intérior en
correspondencia con la zona de-acoplamiento de los
cartuchos, medios para la conexidén de las placas de

circuito alojadas en los cartuchos con los circuitos
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comprendidos en dicha caja la cual comprende unos
compartimientos destinados al almacenamiento de
caprtuchos de reserva, que son colocables de canto
en dichos compartimientos.

2.- Juego electrénico, segin la reivindi-
cacibén 1, caracterizado porque los cartuchos pre~-
sgrgan dos escotaduras laterales inferiores que en-
cajan sobre respectivos escalones del fondo del .

e

alojamiento receptor, cuyo fondo comprende un g
L 2% J

. o, "

escaldbn mls elevado que los citados y provisto de

una rendija longitudinal para el paso de las placas
L] ‘!
de circuito impreso que se ha de conectar a lo§'§d¥re§

-pondientes circuites contenidos en la caja general,

presentando los cartuchos unos entrantes lateral¢s,
superiores que facilitan la aprehensidn, asi come, glo
c,.‘
menos un rehundidoque encaja sobrec un pesalto de
LI

una pared del indicado alojamiento para el corr?ckb
posicionamiento del cartuchoc el cual esté prepa?gdé
para el acoplamiento en diferente posicidén de la
placa de circuito impreso correspondiente a dos
tipos distintos de acuerdo con un diferente grado
de dificultad o de las caracteristicas individuales-
de los diversos juegos a fealizar, para lo cdal las
placas de cireuito impreso estan dotadas de orificios
de respectivoé diferentes diametros que se acoplan a
sendas porciones de diametro correspondiente de unos
tetones de acoplamientos previstos en dos partes
complementarias de que se componen los cajetines
constitutivos de los cartuchos.

3.- Juego electrbnico, segin la reivindi-

cacidén 1, caracterizado porque la caja presenta urg -
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cavidad que en dos caras laterales opuestas

presenta unos resaltos determinantes de los compar-
timientos de almacéﬁ'de cartuchos de reserva que que
dan gulados inferiormente entre dichos resaltos los
cuales, asi como la pared del alojamiento receptor

del cartucho, no llegan hasta el borde de la boca

de la antedicha cavidad, de manera que en la citada
zona se define un encaje para una placa fija per padora
de un teclado de seleccidn de un namero de jugggi;
limitado. | A

4.- JUEGO ELECTRONICO MEJORADO PARA
o

K )

TELEVISION.

Consta la presente memoria descriptiva de
diez hojas mecarografiadas, y de dos laminas dg.. %

dibujos. .e o

Madrid, a ﬂ 3 FE& m .".:

VP ELECTRONICS, S.A.
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