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L* presente invención recae sobre un dispositivo oloetro­

nico orientador do laa jugada# mis conveníante# para el jugador, 
aplicable a meaos de bingo del tipo de juegos de aal6n.

Como e# sabido, el bingo estriba en alinear un mínimo de 

tres números o cifras, bien sea en sentido vertical, bien sea en 
sentido horizontal o bien en sentido diagonal en loe cartones que 
en este caso quedan indicados en una pantalla.

Este tanteo se obtiene mediante jugadas o tiradas al azar, 
en esto tipo de mesas de juegos de salín, de las bolas, que, dis­
curriendo sobre la superficie de juego, caen a unas troneras de lt 
misma encajándose sobre ellas; dichas troneras tienen un determi­
nado valor y el tanteo obtenido aparece en los "cartones" que al 
efecto se disponen en la pantalla de la máquina.

La importancia de laa ganancias estará relacionada con el 
nj&mero de combinaciones acertadas en los cartones reflejados en 
la pantalla.

El objeto do eeta invención no oe el juego on sí, sino 
quo recae sobre un dispositivo destinado a orientar al jugador so 
brs la cifra que le interese para intentar colocar la bola en la 
tronera correspondiente.

Los bingos eláctricoa y electrónicos permiten al jugador 
el poder influir de alguna manera sobre la auerte, por efecto de 
eiertaa presiones ligera# que pueda hacer sobre el aparato a fin 
de tratar de guiar lae bolas hacia loa agujeros o tronerae que ae 
correspondan con los números o cifras más convenientes del table­
ro, Por tanto, dicho jugador tendrá necesidad de conocer de ante­
mano laa cifras que le resulten más ventajosas para la jugada o 
tirada próxima, y a ello se contras la esencia da esta invención.

Cuando ol juego dispono de varios carbonee, lo que ante­
cede ofrece dificultades al jugador, ya que:
a - Un mismo número puede ganar en diversos cartones, y por tantc
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b - Ciertos juegos disponen de las fórmulas de "juego doble o na­
da" y una de estas facilidades, una vez escogida por el juga­

35 dor, aumenta o anula las ganancias en determinados cartbnea* 
Asi, el objeto de esta inveneoón estriba en orientar al 

jugador indicándole la cifra que le proporcionará mayor ganancia

-i con relación a las jugadas ya efectuadas y a la jugada próxima ai 
guiente. Asi, el dispositivo mostrará el valor de la cifra con le

40 que se obtenga mayor ganancia en la jugada próxima, respecto a le 
efectuada anteriormente.

Aaiaiemo, el dispositivo elasifica laa cifras en ah ordo: 
decreciente en función de las ganancias, o sea, que envía una li* 
ta de las cifras ganadoras comenzando por la de la ganancia más

4$ elevada.
Y, finalmente, el dispositivo reanuda los trabajos prece­

dentes desde que se haya efectuado realmente una jugada.
Para mejor comprensión de esta memoria ee acompañan 10a 

dibujos adjuntos que muestran un-ejemplo de realización, esquemá­
50 tico y no limitativo, de loa varios que caben en el cuadro gene­

ral de la invención ein que el mismo se altere.
De conformidad con dicha invención referida a los dibujo; 

adjuntos, el dispositivo, en general, estriba en un programa de 
microprocesador que asegura las siguientes funciones en una mesa

55 de bingo electrónico: Que cuando una bola cae en una tronera nu­
merada del tablero de juego, se iluminará en los cartones de la 
cabeza o pantalla la cifra correapcndiente per mediación da un 
conjunto de bombillas elÓotricas.

Asá, el cartón tiene una serie de lampar!tas que ilumi­
60 nan unos visores (2) de las mismas cuando la bola cae en una tr< 

ñera da la mesa (no representada) cuya cifra se corresponderá 
son la que se ilumine en dicho oarpón (1).

Cuando una ganancia ee poeible, se enciende una bombilla
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imvitando ai jugador a ̂ exploraiS eñ^Aos* car'Fcnee (1). Al término ̂  ̂ * o o * m ?* $ *
do esta operación se iluminará ana lámpara del cartón señalando 
la cifra que aca máa conveniente para la jugada siguiente. Va bo­
tón o pulsador permita al jugador Visualizar en orden deerecieato 
laa ganancias de todas las eifras ganadoras*

Asi por ejemplo, ai en jugadas precedentes de han ilumi­
nado dos cifras del cartón (1), al palear 01 jugador al menciona­
do botón, ée encenderá el cuadro da la cifra (4) que sea mée con­
veniente para obtener una mejor ganancia, y la habilidad del ju­
gador, en la jugada próxima subsiguiente, estribará en hacer que 
la bola vaya a parar a una tronera cuya cifra aa corresponda con 
la que ae señale como más conveniente en el cartón (1).

la invención, por tanto, ae contrae a la exploración aati * 
cipada de todas las semblaseicnss de ganancias pasibles en un 
juego de bingo del tipo antes mencionado, y a la señalización de 
dichas cifras, anticipadamente, ganaderas en un orden de gananciat 
decreciente, antea de la próxima jugada*

Finalmente y tras lo descrito sólo resta señalar que en 
sata invención cabrán cuantas variantes de realización como sean 
posibles, sin que aceitero la eeencialidad general de la sisma*
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1 ^ Dispositivo slsctrónicc orientador da las jugadas más 
convenientes para al jugador, aplicable a juegos da bingo dal ti­
po da aseas da salín, caracterizado por el hecho da que tal dispo­
sitivo indica la cifra que proporciona una aayor ganancia al ju­
gador con relación a las jugadas ya efectuadas y a la jugada 
próxima siguiente, y clasifica las cifras en un orden decrecien­
te en función de las ganancias, enviando una lista de las cifras 
ganadoras comenzando por la de la ganancia más elevada*

2 - Dispositivo, según reivindicación 1* caracterizado 
por Si hecho de disponer de un programa ds microprocesador que 
asegura que cuando una bola caiga en una tronera numerada, del 
tablero de la mesa ds juego, as ilumine en los cartones de la pan 
talla de la misma la eifra correspondiente, per mediación de un 
conjunto de bombillas eléctricas.

3 - Dispositivo, según reivindicaciones 1 y 2 caracteri­
zado porque el cartón poaóe una serie de lamparitas que iluminan 
anos visores de las mismas cuando la bola cas en una tronera ds 
la mesa, cuya cifra so corresponderá con la que se ilumihe ea di­
cho cartón.

4 - Dispositivo, según reivindicaciones ds 1 a 3 caracte­
rizado por si hecho de que cuando una ganancia sea posible? se 
enciende una bombilla invitando al jugador a explorar en loa car­
tones y al término de esta operación se ilumina una lámpara del 
cartón señalando la eifra que convenga más para la jugada aiguiet 
te$ disponiéndose de un botón o pulsador cuya presión permite al 
jugador visualizar, en orden deerseisnts, las ganancias de tedas
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las cifra^g¿¿afdoraa^ la e 3̂  5 ^'*Ad §el'pagador, en la jugada
próxima subsiguiente ehtriba an hacer que la hola corra por la
s^erficie da juago hasta ir a parar a una tronara cuya cifra aa
corresponda con la cifra o cifras qua aa señalan como mía conra- ̂ - : - ' * * : - -.1
niantes, an al carbón da la pantalla da la aeaa.

5 - 9I§P0SITIV0 ELECTRONICO (HMENTADOR DE LAS JUGADAS 
MAS CONVENIENTES PARA EL JUGADOR, APLICABLE A LOS JUEGOS DE BIN­
GO DEL TIPO DE MESAS DE SALON^
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Todo según aa describa en la presente Memoria que consta 
da aaia hojaa foliadas y escritas por una sÓla cara con un total
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