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La presente invdici&h recae sobre un diapoiitivo electré=
nico orientador de las jugadas mis convenientes para el jugador,
aplicable a meses de bingo del tipo de juegos de salém.

Como es sabido, el bingo estriba en alinear un sminimo de
tres nfmeros o cifras, bien Qea en sentido vertical, bien sea en
sentido horizontal o bhien en sentido diagonal en 103 cartones que
on este caso quedan indicados en unu-pantalla.

Este tantqo se obtiene mediante jugadas o tiradas al aszar,
on este tipo de mesas de juegos de saldn, de las bolas, que..dis-
curriendo sobre la superficie de Juego, caen a unas troneras de 1
misma encajéndose sobre ellas; dichas trouneras tienem un determi-
nado valor ﬁ el tanteo obtenido aparece en los "cartones" que al
efecto e disponen en la pantalla de la uéquin;. -

La importancia de las ganancias estaré relacionada con el
nfmero de combinaciones .c#rtaﬂas en los cartones reflejedos en
la pantalla.

El objeto de esta invencién no es el juego en sf, sino

que Tecae sobre un dispositivo destinado a orientar al jugador so
bre la cifra que le interese para 1ntonfgr colocar la bola enAla
tronera corrospondiedte,

Los bingos elfctricos y electrénicos permiten al jugador
el poder influir de alguna manera sobre la auerte, por efecto de
ciertas presiones ligeras que pueds hacer Qobre el aparato a fin
de tratar de guiar las bolss hacia los agujeros o troneras que se
corresponden con los nimeros o cifras mas convenientes del table-
ro. Por tanto, dicho jugador tendr§ necesidad de conocer de ante-
mano las cifras que le ie-ulton mfs ventajosas para la ﬁugndu o
tirada pr&xina, Y a allo se contrae la esencia de esta invencidn.

Cuando el juego dispone de varios carjones, lo que ante~
cede ofrece dificultades al jugador, ya ques '

a = Un miemo nlmero puede ganar en diversos cartones, y por tantd
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da" y una de oltas facilidades, una vez oscogida por el juga<
dor, aumenta o anula las ganancias en determinados carténes.
Aef, ol objeto de esta invencoén estriba en orientar al

jugador indicéndole la cifra que le proporcionard mayor ganancia

con relacidn a las jugadae ya efectiadas y & la jugada proxima si
guiente. As{, el dispositivo mostrard el valor de la cifra con l
que 8se obtenga mayor ganancia en la jugada préxima, respecto a 1

efectuada anteriornonto.

-Asinismo, el dispositivo clasifica las cifras en uh ord
deoreciente en funcifn de las ganancias, o sea, que envia una lig-
ta de las cifras ganadoras comenzando por la de la ganancia uﬁq

elevada.

Y, finalmente, el dispositivo reanuda los trabajos prece-
dentes desde que se haya efectuado realmente una Jngada. |

Para mejor conprensifn de esta memoria se acoupaﬁan los
dibujoe adjuntos que muestran un.ejemplo de realizacién, esquemét
tico y mo limitativo, de loa varios que caben en el cuadro gene~{
ral de la invenciln sin que el miszo se altere.

De conformidad con dicha invencidn referida a los d;bujor
adjuntos, el dispositivo, en general,- estriba en un programa de
microprocesador que asegura las siguientes tuncignea en una neaJ
de bingo electrdinico: Que cuando una bola cae en una tronera nu-
werada del tablero de juego, se iluminard en los cartones de la
cabeza o pentalla la ¢ifra correspondiente por mediaciln de un |
conjunto de bombillaa.;léotricas.u

Asi, el cartén tiene una-serie de lamparitas que ilumi-
nan unos visores (2) de las miemas cuando la bdola cae en una trd
‘nera de la.néan (no roﬁreaontgda) cuya cifra se eprroapondef& .
son la que se ilumine en dicho oarpén (1).

Cuando wna ganancia es posible, se enciende una b&nbil;i
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invitando al jugador A%xplotat eir'.los carpcnoa (1)« Al térsino
do esta Oporaclén se nuinera una lémpara del cartén sefialando ..
la cifra que Sea nds coavéuinto-pm la jugada eiguiemte. Un bo-
tén o pulaadﬁr permite al Jugedor visualizar en orden decreciente
las méi'u de todas las cifras genadoras.

nef por ejenplo, si en jugadas precedentes de han ilm-
nado dos cifras del cartén (1), al pulsar ol jugado.r el serciona~
do botdn, se encenderé el cuadro do'la cifra (4) que sea mis con-
veniente para obtener una mejor ganancia, y la habilidad del ju-
gador, en la Jugada pr‘:im subeiguiente, uiun.:-& on hacer que‘
1a bela vaya @ parar a una tronera cuya cifra se corresponds con
la que ae sefiale ocomo més conveniente en el cartén (1),

La invenciSn, por tanto, ®s contrae a la exploracibn anti

cipada de todae las combinaciones de ganancias posibles en.un
juego de bingo del tipo antes mencionado, y a la seflalizacibi de -
dichas cifras, anticipadamente, ganadoras en un orden de- gananciap

decreciente, antes de la préxima jugada.
Finalmente y tras lo descrito sdlo resta seflalar que en

poeidles, &in qus maltere la esencialidad generel de la missa.
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por el hecho de disponer de un programa de microprocesador que
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que lo que se doclara propio, nuevo y 6:11 del solicitanto, o8 10

contenido en las giguientes:

REIVINDICACIONES

1 = Dispositivo electrémico orientador de las jugadas na
conwonient-s para el jugador, aplicable a juegos de bingo d01.t1-

po de mesas do salén, caracterizado por el hecho de gue %al diapo
sitivo indica la cifra que proporciona una mayor ganancia al Ju-
gador con relaciln a las jugadas ya,efoctuada- Yala Jugada
préxina aiguienze. y clasifica las citra- en un orden decrecicn-'
te en funci&n de las ganancias, onviando una lista de 1:3 citras
ganadoras comenzando por la de la ganancia nis elovada.‘

2= Di;posit;vo, seghn roivindi?aci6n 18 garacterizado

asegura que cusndo una bols caiga en una tromera numerada, del
tablero de la mesa do Juego, se ilumine on los cartonea de la pay
talla de la aisua la cifra cotreapondi.nto. por nediaeiSn da
conjunto de bombillas ol&ctricas.

3 = Dispositivo, segln reivindicaciones 1 y 2 caracteri-
zadb porque el énﬁt&n poafe una serie de lamparitas que {lwoinan
unos vigorQs de 1aalmisnuc cugndo‘la'bola cio en una tronera de
la mesa, cuya cifra se corresponderi con la que se iiuniﬁo en di-
cho cartén. | '

# Dispositivo, segflin reivindicacionea de 1 a 3 caracte-

enoiende una honbilla invitando al Jugador a explorar em los car-
tonés y al término de osta oporaci&n e 11unina una lilpara dol

cartén sefialando la cifra que convenga nis para la Jngada aiguiqg
tey disponiéndose de un botén o pulaador cnwa presibn peruito al

Jnsador visualigar, on orden dccrocinnta. las ganancias de todnl
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las cifras’ gaﬂgaoraa,cy la. haﬁ&l!dad éb; aasador. en 1la jugada
préxina eursisuisnte qetriba on h:cer qu:ﬁh bola corra por 1:
superficie. de jugo hasta ir a parar a una tronera cuya cifra a8
corrosponde con la ¢ifra o cifras que L oenalen como nie convo-‘
nientes, sn el cartbn de la pantalla de la mesa» '
5 « DISPOSITIVO ELECTRONICO ORIENTADOR DE LAS JWADAS
MAS CONVENIEWTES PARA EL JUGADOR. APBIOABLE A IDS JIEGOS DE BIR- .

GO -DEL TIPC, DE MESAS DE SALON,

7 '!odo aeg(m se describe on la preaente nemorh que oonsta ’
de seia hojaa fol:ladu y eocritas por una 361a cara con un total

do c:lento vointicinco lineas y dibu:]o anexo. .




LBRICA DE MAPUINAS RECREATIVAS 58 FANIRESA" - _H0I LN/

<A

- &

o . tse . e,
. - T
] g
. .
-

P

LR s . ¢!

.KN -' (‘ N “

|
.
!

I r

LJL_ _-_... — ]

_ATRORID

CHRLA VARIABLE

!

.._,r._'L....,ﬂr.' |

;” |
H
I

OQLOO
0/0]0/0l0
0.0]0.06]

salete’>(l
.

A ‘-"
o e o

§ I |

4TS
\/

S R T—

o — — )
—— ""'"‘L.J-
|
|
|
|
J

—
.

L

Fal



	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



