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bricación  de juegos dé Balón;* rías Concretamente, y es

to a t ítu lo  cié nuevo re cuitad o in d u s tr ia l, e l  modelo 

tiene por ob jeto un juego de salón que ha sido perfec 

cionado en sus ca rac te r ís tica s  de diseño, organización 

y montaje y que puede construirse con fa c ilid a d  den- -  

tro  de una manufactura relativam ente barata.

E l modelo propuesto está constitu ido por un 

depósito general a modo de caja ab ierta  sobre cuya em 

bocadura y apoyando sobre los  testeros  se encuentra -  

instalado, en erecta  posición , un cuerpo de ca rac te r ís  

cas- especia les formado por dos placas, ventajosamente 

transparentes, homologas y reciprocamente parale las en 

tre  las que se forman, por cualquier medio adecuado una 

sucesión de compartimientos en disposición  v e r t ic a l .  Es 

tos compartimientos están ab iertos por sus extremos y -  

por la  parte in fe r io r  se encuentran obturados mediante 

una reg le ta  adaptada en forma corred iza .

Se comprende que cuando en dichos eompartimien 

tos se introduce, por su extremo superior, un ob jeto , — 

ta l  como una fich a  o una canica, ésta quedará reten ida 

en e l  in te r io r  del compartimiento en v irtu d  de la  reg l£  

ta corred iza  cus c ie rra  e l  extremo in fe r io r  de los  com­

partim ientos.

Otra ca ra c te r ís t ic a  más del juego ob jeto del 

presente modelo de u tilid ad , se debe a la  d isposic ión , 

sobro e l  bordo superior de la s  placas v e r t ic a le s  que —  

forman los compartid ionbos, y en forma deslizan te de un 

par ae d isp os itivos  es’ o c íe le s , a modo es ro lva s , en — 

los qu.e so de i ositan las  fichas o canicas. Estos dispo
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s it iv o s  cu$nt$n con *tln elem^nl^rquy ¿ (jo tró la  la  sa lida  
: . • • . •
ce la s  canicas para p erm itir  su paso, primero desde la  

to lva  a un re c in to  p rev io  y después desde éste a l com­

partim iento correspondiente.

5 .- Se comprende que mediante este d is p o s it iv o  

pueden estab lecerse in fin id ad  de combinaciones para -  

la  p ráctica  d e l juego, s in  embargo puede log ra rse  un 

e fe c to  totalmente nuevo permitiendo con e l  d is p o s it i­

vo r e a l iz a r  un juego de azar a l  disponer en e l  in te -  -

10 .- r io r  de lo s  d ep ós ito s -to lva  canicas con d ife ren te  co lo

rac ión  de manera.que lo s  jugadores no saben de antema- 

no e l  c o lo r  de la  canica que ha de s a l i r  en cada actúa

nmm.nvri-:. v.. 
•í—:, ñf V- Vfe - ; ,v.V

ción,. d e l d is p o s it iv o  de accionamiento.

1 Así mismo cabe la  p ráctica  de l juego con ca- 

'• n icas de dos únicos co lo res , uno para cada jugador, en 

cuyo caso se r e a liz a rá  unay competición de ingen io .

Evidentemente para e le va r  e l  juego a la  prá£ 

t ic a  se pueden es tab lece r in fin id a d  de combinaciones -  

y normas, sin  embargo cabe destacar como c a r a c te r ís t i­

ro o • ca importante de l d is p o s it iv o  que aquí se preconiza —  

que mediante este  d is p o s it iv o  se pueden es tab lecer jue_

:, . gos o competiciones de ingen io y también de azar.

Una idea más completa d e l d is p o s it iv o  para 

juego de salón que se propone, la  proporciona la  des­

25 .- cr ip c ión  s igu ien te a l comentar la  adjunta lámina de -  

dibujos en lo s  que, de manera un tanto esquemática y 

exclusivamente por v ía  de ejemplo so representan los  

d e ta lle s  y lo s  conjuntos pro ¿ tr id o s  por e l modelo re 

fe r id o s  a un posib le caso de rea liza c ió n  p ráctica  —

30.- de1 modelo.
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3É lb¿¡ dibujos: • • • • ♦ ♦ 
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Lii figu ra  i - correápdñde *a uh*a v is  ta en plan 

ta superior de la  base del d isp os itivo , formada por un 

depósito, con ¿'orne de caja ab ierta  o bandeja con carao 

5 .-  te r ís t ic a s  especia les cue nás adelante se describen.

La figu ra  2§ es una v is ta  fron ta l de la  disp_o 

s ic ión  forruadora de la  a lineación de compartimientos — 

v e r t ic a le s , facultativamente mediante dos placas trans­

parentes, sensiblemente homologas que se colocan v e r t i -

10.-

.15.-

cálmente y en d isposición  paralela  sobre la  ca ja  que — 

forma la  base del d isp os itivo .

/ La figu ra  3S representa, en planta superior, 

un caso de rea lizac ión  de las  placas transparentes que 

se adosan entre s í  formando la  alineación deseada de -  

compartimientos v e r t ic a le s .

La figu ra  4®' representaren planta la  plaqueta

20.-

25.-

corrediza con la  que se c ie rra  e l  extremo in fe r io r  de - 

los  compartimientos v e r t ic a le s  que reciben las  bolas -  

para la  práctica del juego.

La figu ra  5§ representa, en elevación , con -  

sección por un plano v e r t ic a l,  uno de los  depósitos, -  

con sa lida  en forma de-to lva  en los  que se introducen 

las canicas para ser introducidas una a una en los  com 

partim ientos v e r tic a le s  correspondientes.

La figu ra  6§ muestra e l  mismo elemento de la  

figu ra  5* en v is ta  la te ra l,  apreciándose su disposición 

do guías rara su deslizam iento sobre o l borde superior 

de las placas transparentes que forman los compartí:, ien 

tos v e r t ic a le s .

La f igu ra  7®' representa en perspectiva  uno de30.-
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nacía ue las canicas clhsdo lo*s uopófeitós—to lva  rara — 

su paso a los conpartii; len tos v e r t ic a le s .

na fig u ra  8§ representa totalícente montado, 

e l  d is p o s it iv o  con e l  oue so e leva  a la  p ráctica  e l  -  

juego.

Comentando ahora estos d ibu jos, se hace la  

aclaración  de que, mediante e l  número 1 se designa -  

en general la  base de l d is p o s it iv o . Está formada por 

una ca ja  a b ie rta , a modo de bandeja que puede tener

cua lqu ier con figuración  que resu lte  adecuada a e fe c to s
/

de e s té t ic a , decoración y e s ta b ilid a d .

Sobre e l  borde superior de lo s  tes te ro s  de -  

la  Caja se encuentra dispuesta a modo de puente, bien 

- sóa en forma desmontable ó bien'permanente, una placa 

2 que realmente divicte ‘la  embocadura de acceso a l in -  

. t e r io r  de la  ca ja  en dos entradas 3 y 4 de manera t a l  

que lo s  dos jugadores se sitúan enfrentadamente co lo ­

cando e l  d is p o s it iv o  de juego entre ambos y cada uno 

tendrá acceso a l in te r io r  de la  bandeja, bien sea por 

e l  lado 3 o bien por e l  lado 4.

la  placa de puente 2 cuenta con un amplio -  

calado 5 practicado en e l  sentido lon g itu d in a l que se 

extiende hasta la  proximidad de lo s  extremos de la  pía 

ca. En este calado se adapta, por s e n c illo  enca je, e l  

cuerpo que comporta los  compartimientos v e r t ic a le s ,  que 

quedará p er ise tamonte e s ta b iliza d o  ocupando una posi—  

ción  v e r t ic a l .

Pacultativamcmte, e l  puente 2 puede contar — 

en su sena cen tra l con sendas escotaduras 6 por amibos
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lo rampa.

donforno ruerna indicado e l  cuerpo nuce o ver 

t i c a l ,  está  fo r ja d o  por dos placas g-10 ventajosauen- 

te transparentes, que se adosan entro s í  para Porgar 

entre arabas una a lineación  de compartimientos homólo­

gos y reciprocamente para le los 11.

Para forn ar ta le s  compartimienLos, pueden -  

u t i l iz a r s e  muy variadas soluciones, por ejemplo, con­

iforme .representa la  figu ra  38 según la  cual, la s  pla­

cas transparentes 9 y 10 por sus caras, reciprocamen­

te adosadas poseen depresiones 1 2 - 1 3  que a l  en fren tar 

se y juntar ambas placas formarán la  a lin eac ión  desea 

da de rec in tos v e r t ic a le s .

la  unión de úna placa con otra , en e l  caso 

representado se l le v a  a "e fe c to  por medio de encajes -  

14 y tetones coincidentes 15, unos y otros e s tra té g i­

camente d is tr ib u id os .

E l borde in fe r io r  d e l cuerpo hueco formado 

con la s  placas transparentes 9-10, tiene recortados 

sus extremos 6 -1  formando sendos asientos 18-1S que 

apoyan sobre e l  plano superior de l puente 2, lo  que 

asegura que dicho cuerpo hueco se mantenga o e r f3ctá ­

cente estab le en erecta  posición para parm itir la  prác_ 

t ic a  d e l juego.

Coníorme antera ormerte se ha indicado, los  

c itados compartimientos v e r t ic a l le s  1 :, durante la  -  

p ractica  uej. juego so mantienen cerrados por su extre_ 

mo in fe r io r  mediante la  re g le ta  20 dispuesta en forma 

corred iza  entro las placas b y 1 0 , ¿e fcr.fi- que las -
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canicas cuej ceYintroducen pér 41* id¿remp cupe r io r  _  

a b ie r to  ele lo ó  coir.par*tin;ientbs*11 tuuSarán n f 0„ ^ ne 

en e l  in t e r io r  de éstos  hasta que se concluye i £.a mar

t id a  de Juego, en cuyo momento se hace d e s l i2ar i a _ 

5 . -  r e g le ta  20 desde la  p os ic ión  de c ie r ra  de lo s  conrear

tim ien tos 11 hasta hacer c o in c id ir  lo s  ca lados 21 __

con dichos compartim ientos perm itiendo la  ca ída , ñor 

gravedad, de la s  canicas o s im ila r  en e l  fondo de la  

ca ja  1 . .

1 0 .- Se comprende que mediante estas d is p o s ic io -

' P

nes se puede e fe c tu a r  un Juego de in te l ig e n c ia  en tre
/ •

/

dos/Jugadores, por ejem plo e l  antiguo juego conocido 

como "TEES EN RAYA" o b ien  cu a lqu iera  o tro  que se de-

see ó conciba, s in  embargo e l  modelo a c tu a l propone

de a za r-.u tilizan d o  canicas de d ife re n te s  co lo res  de

■ "'■y forma que cada jugador ignore e l  c o lo r  de la  f ic h a  -

que va a ser colocada hasta tan to  que és ta  no penetre 

2 0 .- en e l  compartim iento e le g id o  resu ltando v is ib le  a -  -  

través de la s  p lacas transparentes 9-10.

Los d is p o s it iv o s  complementarios comentados, 

están formados por sendos depós itos 2 2 - 2 3  con sa lid a s  

en forma de to lv a  cada uno de o l io s  s o l id a r io  de un -  

2 5 . — chasis 24 que 'puede d e s liz a rs e  sobre e l  borde su perior 

d e l cuerno de lo s  compartim ientos 9-10, enfrentando la  

sa lid a  d e l d epós ito  con e l  compartí;: len te  e le g ía  o en -  

cada caso para hacer caer en é l  la  primera canica que 

sa le d e l d ep ós ito . La p os ic ión  co rre c ta  de cn iren^a- -  

miento entro la  s a lid a  d e l d epós ito  y la  entrada a lo s3 0 .-
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d is tin to s  t>omnar ♦ - •
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ción  de pequeños

i.niejitos sé; cfcijiéM
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re salte s 25* orevisto

r io r  de las  placas ¡0 que establees

to.n O V "1 c'l i y»o oJlo. c_v s. _L l x ~  »-v * » “ •

s* en e l  plano ex te 

rán un suave ajus­

te con lo s  o r i f i c io s  26 producidos por lo  senos en un 

5 .-  a la  de lo s  chasis 24.

Los c itados chasis corred izos 24 cuentan, pa 

ra  su accionamiento con sendos apéndices 27 que se pro 

yeotan en e levación  desde su plano superior.

10 . -

20

La sa lid a  de las  canicas o p iezas semejantes 

de lo s  depósitos 22 y 23 se l le v a  a e fe c to  mediante —  

sendas piezas corred izas 28, a modo de h o rq u illa s , de
j

brazos planos 29-30, que a traviesan  e l  conducto de sa 

l id a  de l depósito correspondiente obturándolo. Lichas 

piezas-se-encuentran permanentemente situadas en posi_ 

•c ion -de ó ierre.-inedi ante un. -re s or te  'd e  ex pan s i  ón 31 y 

para-estab lecer la ,s itu a c ió n  dé apertura se requ iere -  

accionarlas por su empuñadura 32 desplazándolas en una 

porción conveniente para en fren tar e l  calado 33 que 

see e l  a la  superior 29 con e l  conducto de evacuación -  

d e l depósito correspondiente 22 ó 23. La canica, a l  en 

contrar l ib r e  la  sa lid a  penetrará por e l  o r i f i c i o  33 -  

quedando a lo jada y bloqueada entre la s  a las 29 y 30 de 

la  p ieza co rred iza  para que, en e l  movimiento inverso

de la  h o rq u illa  e l  brazo in fe r io r  30 de ésta  reco ja  -  

2 5 . -  con su o r i f i c i o  34 la  canica lleván do la  a la  embocada

ra de compartimiento e le g id o  en e l  que cae por grave­

dad. Simultáneamente con la  caida cíe la  canica en e l

cormoartimiento e l  a la  superior de la  h o rq u illa  en fren 

tara  su o r i f i c i o  33 con la  sa lida  dol depósito permi­

tiendo la  entrada de una nueva canica que queda s itú a30 .-



• • .* , .*
da en re se i-va /para la  próximaV^vac^aoj, qn a uno u
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compartimientos.

e ios

El caso de rea liza c ió n  descrito  y representa 

do muestra un d isp o s it iv o  en e l  que e l  cuerpo hueco de 

5 .-  compartimientos está formado por dos placas transparen

tes 9 y 10 reciprocamente adosadas, a través de las —  

cuales se observarán perfectamente las canicas introdu 

cidas en lo s  compartimientos, sin embargo ta l  r e a liz a ­

ción no es exclu siva  ya que ta le s  placas podrán ser —  
/

10 .- opacas y. contar con calados rasgados o con a lin ea c io—

’ nes de calados que permiten observar sin  d if ic u lta d  -  
v v : " ' / • . - ■

" • .; , - : la s  bolas a lojadas en cada compartimiento.

/p-'p : V  En -el transcurso de esta  memoria se ha hecho

... l - i.nelición de la  importante novedad que éste d isp os it iv o
f  ,É ■' :: .."V, 1 ' , ’ ■ ' / ,'■ •• •
: o fre c e , cual es la  de' poder p rá c tica r  juegos de azar

20 . -

.̂qC;:y también, juegos en 'lo s  qué lo s  jugadores tendrán que 

r e á liz a r  la s  jugadas después de detenida meditación -  

haciendo traba ja r la  in te lig e n c ia , por ejemplo como -  

en e l  juego denominado "LAS TRES EN RAYA” . En este ca 

so, lo s  depósitos podrán ser opacos o transparentes, 

y se u t iliz a rá n  uno por cada jugador empleando cada -

uno canicas con un co lo r , por ejemplo, un jugador u ti 

l iz a r á  e l  c o lo r  blanco y e l  otro, co lo r  negro.

En e l  caso de u t i l i z a r  e l  d is p o s it iv o  como 

2 5 . -  juego azar los depósitos deben ser opacos y la s  ca

nicas a u t i l i z a r  do variados co lo res . En cada depósi­

to se introducen bolas de d ife ren tes  co lores que no -

quedan v is ib le s  hasta su penetración en e l  compartí__

aliento e le g id o . Las reg las cío juego que convenientecien 

30. -  te se establezcan determinarán quien gana la  partida.
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c o r  r  e apon a i  o n*t e s quedarán víe-i'bleá PeSao

través de la s  paredes transparentes que 

po. Esta rea liza c ió n  no es exclusiva  ya

empar ti;..i en tos 

■el e x te r io r  a 

lo r ia n  e l  caer 

que la s  pare—

des de l cuerpo hueco también podrán ser opacas y en es. 

te caso tendrán a lineaciones de calados o calados ras­

gados a través de lo s  cuales serán v is ib le s  las cani—  

cas alojadas en lo s  compartimientos v e r t ic a le s .

/ Esencialmente estas son la s  ca ra c te r ís t ic a s  

de l ob jeto  que constituye e l  presente modelo de u t i l i ­

dad, e l  cual no queda rigurosamente lim itado a l caso -  

de /rea lización  que queda d escrito  y representado toda 

vez que a l  ser llevado  e l  modelo a la  p ráctica  cabe -
i

in trodu cir  en é l  todas aquellas m odificaciones de deta 

l i e  que la s  circunstancias, y la  p ráctica  pudieran acón 

s e ja r  siempre que con las--variantes que se introduzcan

no se cambie, a lte re  o modifique la  esencia lidad  de l -  

ob jeto d esc rito .

R O T A

20.- Se declara como de propiedad y novedad para

todo e l  t e r r i t o r io  esparíol, e l  contenido de la s  s i -  -  

guientes:
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1*9.1 Juego tie sa lóh ,' que* eslía organizado so 

bre una base que comporta, en erecta  posición , un cuer 

no hueco que posee una pluralidad de compartimientos -  

v e r t ic a le s  reciprocamente para le los , que se obturan en 

su parte in fe r io r  mediante una reg le ta  corred iza pro— 

v is ta  de una a lineación  de calados que en la  fase de - 

apertura coinciden con lo s  respectivos calados, carac­

terizándose además porque en e l  borde superior de d i— 

cho cuerpo hueco se encuentran adaptados, en forma co­

rred iza , un par de depósitos, con sa lida  formando t o l ­

va, /en lo s  que se depositan canicas para in trodu cirlas  

adecuadamente en lo s  d is tin to s  compartimientos de l cuer 

po hueco, estando controlada la  sa lida  de la s  canicas -  

ipf;...m ediante ún.-.dispositivo’ d es lizan te , presionado por re—  

•^'¿..vJaorte. dispuesto a la ís a lid a  de cá'dá depósito.

'i 29.- Juego de salón, según nota 19, que se -

caracteriza  porque e l  cuerpo de base está formado por 

una ca ja  ab ierta  a modo de bandeja entre cuyos te s te—  

ros se encuentra f i ja d a  una placa con un amplio calado 

long itud ina l sobre e l  que se adapta, ajustadamente e l  

cuerpo hueco de compartimientos manteniéndolo en erec­

ta  posición.

3®.- Juego de salón, según notas 19 y 29, que 

25.- se caracteriza  porque e l  cuerpo hueco está formado me­

drante dos placas, facultativam ente transparentes, ado 

sadas entre s í entre las que se forma una a lineación  -  

de compartimientos v e r t ic a le s  sensiblemente homólogos 

y reciprocamente para le los, cuyo contenido se observa 

3e.- a travos 0.Q sus paredes.
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•*-1* * • *+s . -  • « J uegó* de ;salen^ V d / fen b ta  i § ,  que se
• 4 • . •* •’ v

caralct ( ;r iz a  pol­que 1*03 diovos iíos  t le s íí sables monta—

dos en e l  borde­ superior de los  compartí;, len tos , cuen

tan en su parte in fe r io r con una to lva  de sa lida  oue

desemboca en un cu e llo  atravesado por una p ieza ahor­

q u illa d a , permanentemente actuada por un resorte  de -  

expansión que tiende a s itu a r la  permanentemente en la  

posición  de c ie r r e .

5S. -  Juego de salón, según nota 4S que se -  

ca rac te r iza  porque la  p ieza co rred iza  de c ie r re  que -  

gobierna la  sa lid a  de cada depósito , está  forreada por 

una h orq u illa  de brazos planos p rov istos  de sendos ca 

lados desalineados de t a l  forma que a l hacer c o in c i—

d ir  e l  calado de l brazo in fe r io r  con la  entrada a uno
‘ \

de lo s  compartimientos del. cuerpo hueco, en fren tará  — 

e l  calado' d e l brazo”'superior con ’ la  sa lid a  de la  t o l ­

va.

66 .- JUEGO DE SALON.

Todo e l l o  conforme se describe y re iv in d ic a  

en la  presente memoria que consta de DOCE hojas, es—  

c r ita s  a máquina por una so la  de sus caras y dibujos 

que la  ilu s tra n .
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