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El jueyo.de sobre-mesa a que se refiere la pre­

sente solicitud de Modelo de Utilidad, consiste en un ta­

blero plano, de planta rectangular; en cuatro fichas del 

mismo color para cada jugador y un número de naipes for­

mando bloque.-

Para la descripción de estos elementos haremos 

referencia al dibujo adjunto, en el que se ha representa­

do el tablero (figura ia) y uno de los naipes (figura áa).

Como puede observarse, el tablero -1-, hecho de 

una materia adecuada, presenta en sus cuatro lados una se­

rie de pequeños espacios -2-, preferiblemente cuadrados y
. í, . . ' ' * - . '
de igual número en cada lado.

De cada uno de estos lados y muy próximo al ex­

tremo de la derecha -visto desde fuera- parten hacia el in­

terior otras tantas prolongaciones -3-, compuestas de va­

rios espacios iguales a los anteriores y que terminan en un .

espacio mayor, por ejemplo circular -4-. Tanto estas pro­

longaciones como el espacio mayor -4- son de distinto color 

para cada lado o jugador.

En la proximidad de estas prolongaciones y de su 

mismo color existen cuatro espacios que pueden ser circu­

lares -5- que llevan en su punto más cercano al espacio -2- 

contiguo una pequeña flecha -6- indicando la dirección de
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Sobre los cuatro espacios -2- anteriores a ca­

da esquina, incluyendo aquel del que parte la prolonga-. 

ción -3- y el inmediato á la flecha -6-, existe una seña­

lización t-7- del color de la prolongación, cuya señalizar 

ción comienza en un triángulo -8- y termina en un circu­

lo -9-.

Por último en la zona central se han delimita­

do dos grandes espacios -10- y -11-, uno para colocar la 

baraja y Otro para recibir los descartes, según las reglas
" - " f. ,* *<' * - e
del juego.

, En la figura 2& se representa uno de los naipes

-12-. Estos presentan en el centro un número de-gran ta­

maño -13- y tanto en la parte superior -14- como en la in­

ferior -15-, además de repetir dicho número, lleva unas 

.inscripciones relacionadas con las reglas^y normas del jue- 

. go. - - «

Alguno de estos naipes no llevan número, sino que 

solamente contienen una referencia a determinada jugada.

En lineas generales el juego consiste en llevar 

paso a pasó o en la medida que marquen los naipes obteni­

dos, las cuatro fichas dé. cada jugador desde el'-punto de 

salida -8- hasta el punto de meta -4-, siguiendo la direc­

ción normal de las.agujas del reloj, conforme márcan las
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flechas salvando! loe^ obét&eylos o logrando
,  ̂ : *. .., : - - ; ^  ^  -

las ventajas que en todo caso indican tanto el atunero 

como las leyendas de los naipes utilizados.
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Evidentemente el número de jugadores puede au­

mentar a medida que se.aumentan los lados del tablero y, 

naturalmente, el número de naipes.

Otras modificaciones son todavía posibles prin­

cipalmente en cuánto a la forma y tamaño, sin alterar lo 

esencial dé este Modelo.
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Descrito suficientemente el objeto de esta soli­

citud de Modelo de Utilidad, se declaran de novedad en Es­

paña las siguientes: . -
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13.- un juego de sobre-mesa, que se caracteri­

za por un tablero plano y con un lado por cada jugador, 

siendo preferiblemente cuatro, por lo que será sensible­

mente rectangular; lá periferia de este tablero está for­

mada por una serie de.espacios iguales entre si y del mis­

mo número en cada lado: en la proximidad de uno de los ex­

tremos de cada lado se prolonga hacia el interior una fila 

de espacios iguales a los anteriores, los cuales terminan 

en un espacio de mayor amplitud; junto a cada una de es­

tas prolongaciones existe un espacio también mayor provis­

to de una pequeña flecha que sé dirige hacia el espacio 

periférico más próximo; en la zona de cada una de dichas 

prolongaciones, salvando el espacio de la esquina, se ha­

lla una marcación del mismo color que aquellas, indicándo­

se en la misma el punto de comienzo con un triángulo y él 

final con un circulo, viniendo a caer éste en el espacio 

que señala la flecha antes mencionada. Finalmente en la zo­

na central del tablero se han previsto dos espacios de gran 

tamaño y aproximadamente iguales.

23.- Un juego de sobre-mesa, según la reivindi­

cación anterior, que se caracteriza por comprender también 

un número de naipes que llevan en su parte central un nú­

mero de gran tamaño y, tanto en la parte superior como en
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la inferióla repetición d; eñ¿e jíúmap) y uña leyenda 

relativa a las reglas o normas del juego a seguir.

33.- UN JUEGO DE SOBRE-MESA.

Todo tal y como se describe y reivindica en la 

presente Memoria Descriptiva, que consta de cinco hojas 

y se ilustra con los dibujos que la acompaftan.-

Madrid, a dieciséis de Enero de mil novecientos 

setenta y nueve.

JAIME REGUERO Y SANFELIU.




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



