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El juggo_de sobre-mesa a que se refiere la pre-

‘“sente,solicitud de Modelo de Utilidad, consiste en wn ta-

" blero plano, de‘plaﬁta rectangular;'en_Cuatro fichas del

mismo color para cada Jugador y un aﬁmero de naloes for=-

mando bloque.

Para 1a descrzpczén de estos elementos “haremos

| referencma al dlbuao adJunto, en el que se ha representa«l

" do el tgblepo (flgura 15)'y uno de los naipes (flguraAza).

'.'.1 ,',.

una materla adecuada, presenta en sus Cuatro 1ados una se-.

ne de’ peque?ios espacios -2, prefemblemente cuadrados y

X

-fde 1gual nﬁmero en cada lado.

VDe cada'uno.de‘estds'lados y muy préximo al ex-

tremo de la derecha .viétoAdesde'Puerq-‘partenihacia el in- -

'terior otras tantas prolongaciones~-3e;Acompuestas de va~

;rlos espacxos 1gua1es a los anterlores y que terminan en un

*;e5pac1o mayor, por eJemplo C1rcu1ar -4- Tanto estas pro—'

Alongac1ones ‘como. el espac1o mayor —4- son de dzstlnto color

Ry

para.cada 1ado o] Jugador.
:En la Prbkimidad.de'eétas prolongaciones y de su
mismo color existen cuatro espac1os que pueden ser circu-

lares -5- que 11evan en sw punto més cercano al espac1o -2~

B 'contlguo una pequeﬂa Elecha -6- 1nd1cando la dlreccxén de
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Sobre 1os cuatro espaC1os e anterzores a ca=-

| ‘fda esquina 1nc1uyendo aquel del que parte la prolonga-.

. c16n -3- y ei 1pmedzato a la flecha 5=, existe wia sefia-

lizacién ~7- dél‘cqqu,de la prqiongé¢ién, cuya sefializa=-

cién comienza en un trisngulo -8-.y termina en un circu-

' Por ﬁltlmo en - 1a zona central se han delimita=

';_do dos grandes espac1os -10- : -11-, uno para colocar la

) baraga y otro para reczb;r los descartes segun las reglas

]

© del Juego.'

“En-la Eigurafaé'se'representa wio de"los naipes -

v

i» -12-; Estos presentan en el centro un nﬁmero de- gran ta-

~-maﬁo -13- Y. tanto en la parte superior -14- como en 1la ine

Ee;zor‘-?ﬁ—i-ademas de repetir:dlcho nﬁmero, 11eva unas

. inscripciones relacionadas con las reglas 'y noriias del -jue=

- Alguno de estos naipés. no llevan nfmero, sinoque

" solamente Contienen una referencia a determinadajugada.

P

En lfneas géneraleS‘el juego consiste en llevar
paso a pasb o en‘ia medida que marquen los naipes obteni-.

dos, ias cuatro. fichas de:éa@a jygador @esde el-punto de

salidd,#ae_hasta'él puntoide'me;aA—4—; Siguiendojla direc-

cibn nor@al de las_agﬁjas del:reloj,'cgnforme marcan las -
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flechas -16-°~117- salvando'los-obétACplos 0 logrando :
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las ventaJas que en todo caso indican tanto el nﬁmero

como las leyendas de 1los naipesiutilizados.

_Evidehtemente el nimero de jugadores puede au=

mentar a medida cjué se_aumentan 1los lados del tablero y,

naturalmente, el ntmero de naipes. -

-~

~
o

Otras modificaciones son todavia posibles prin-

'_C1palnente en cuants a la forna’ y tamafio, sin alterar 1o

esenc1a1 de este’ Modelo

NOTA

Descr:.to suf1c1entemente el obaeto de esta soli-

_ c:.tud de Modelo de Utllldad se declaran de novedad en Es-

j'paﬁa las s:.gulentes.? o
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12,- Un juego de sobre—mesa, que se caracteri-

za por un tablero plano y con un lado por cada jugador,

siendo preferiblemente cuatro, por lo que seré sénsible—

mente rectangular; 12 periferia de este tablero estd for-
mada por una serie de, espacios iguales entre si y del mis-
mo nimero en cada lado; en la proximidad de uno de los ex=-

tremos de cada lado se prolonga»hacia'el interior una fila“-

" de espaciosiiguales a los anteriores, los cuales terminan

en un espacio de mayor amplitudﬁ junto a cada una de es-

tas prolongaciones existe un espacio también -mayor provis-

. to de una pequefia flecha que sé dirige hacia el espaciq

‘pafiférico mhs préximo; én,lg zona de cada una de dichas

prolongacione§, salvando el espacio de la esquina, se ha-

1la wna marcacién del mismo colof'que aquellas, indicando-

se en 1a misma el punto de comienzo con un tri&ngulo y €1l

"final con un circuio, viniendo a caer éste en el espacio

que seﬂala 1a'£iecha'éntes mencionada, Finalmente en 1ajzo-

" na central del tablero se han previsto-.dos espaclos de gran.

s~

tamafio y aprox1madamente~1guale$. '

22.~ Un juego de sobre-mesa, segfn la reivindi-

caci6n anterior, que se caracteriza por comprender también |

wn nfmero de haipés que llevan en su parte ceatral un nfl-

mero de gran tamafio y, tanto en 1la parte superior como.en
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la mferlor:, ;ia- repetz.cmn dg esze pﬁnero y una 1eyenda

relat:.va a las reglas o normas del Jv.ego a secmir.
'38.- N JUEGO DE. soBzzE;;MESA.

Todo tal y como se describe y reivindica en la:

- presente Memoria Descriptiva, que consta de cinco hojas -

yivse ilﬁstra con los dibujoé que la acompafian.,

Madrid, a dieciséis de Enero de mil novecientos

setenta y nueve.

' JAIME REGUBRO Y SANFELIU
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