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MEMORIA DESCRIPTIVA

Son muchos y variados los juegos de los denominados
corrientémente de salén o sobremesa, que son.prééticados tan-
to por chicos.cdmb‘mafores;'Tales‘juggos hacen-diseurrir su
fundamentai actividad sobre un tablero que lleva inscritos.
los te#tos y/o dibujos que condicionan y enmarcan la dini-
mica de los participes, estando completados, ademis, con-ele-
mentos complementarios tales como fichas, .tarjetas, cartas, '
dados, vales, puntoé, u otros cualesquiera. |

Se refiere el presente Modelo de Utilidad a un jue=-
go del tipo referido, que se distingue por las peculiarida-
des de su tablero y pon'IQ singularidad de lps médios gue
comporta para el desarrollo de la actividad lﬁdicg,.siéndo
as{mismo notoriamente destacada la utilidad didéctica'due
se légra precisamente divulgando el tema dé los desequili-
brios socio-econfmicos mundiales.vEl éprendizaje que reali-
za cada. jugador sobre el referido aspecto socio-econémico
tiene lugar a nivel elemental, para lo cual se utiliza'muy
Ventajoéamente-la estructura del Squo que determina tres
grufos bésicos de jugadores los cuales se desenvuelven bajo
unos respectivos condicionamientos especificos distintos pa-
ra cada uno de ellos, que son alusivos, en los lances del

juego, de aguellos que tipicamente se dan en: a) los paises

industrialmente desarrollados o ricos; b) los paises pro-

ductores de petrdleo; y c) los paises de bajo desarrollo
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econémico ° pobres. Los nexos de unién entre los tres grupos
de Jugadores los const1tuyen, en primer término, predeter-

minados lugares comunes sefialados sobre el tablero de Juegos

en segundo término, las negociaciones que reglamentérzamente

'se llevan a cabo entre aichos grupos de jugadores para pre-

fijar, trans1toriamente en cada lance previsto a tal efecto,

p———

el valor cuantitativo de las unidades representat1vas de los

bienes econémicos tomados en con51derac16n Y adecuadamente

wrepresentados. Vs en tercer término, “1as relaciones de in-

tercambio, transacci&n, y cesi6n, impuestas por el ‘reglamen-

. - er ey

-to del juego. - -

El reélémeﬂto del juego prev&, al objeto de lograr
el fin perseguido, que las relaciones queuse mantienen entre
los paises pertenecientes a los distintos grupos referidos,

tengan lugar, en lineas generales, bajo-les mismos-patro-. - -

nes que corr1entemente determinan la mecénica’ negoczadora

" de estos misios paises en el mindo real. e

En concordancia con la motivacién y mecanismo del
juego, es notable, también, el hecho de gue la meta u obje-
tivos a alcanzar por un Jugador para proclamarse—vencedor
es distinta segin que el pais que le ha sido asignado al

C ey St -

inicio del juego pertenezca a uno u otro de los tres referi-

'o

dos grupos soqio-econ6micos. R — -

De preferencia, el juego viene coﬁbl@faaéf§6h'iﬁfor1
macidn édicionql sobre los paises que normalmente se héée
intervenir en el mismo, y mis en particular sobre los pai-
ses del grupo de los que se denomina pobreé 0 subdesarrolla-

dos, al objeto de gue quien se sienta atraido-por su proble~
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. métfba, Bingularmente ‘puesta de Telleve por el juego en s

mismo, pueda ampliar el conocimiento de la misma. '

Es caracteristico el hecho de que el juego compren-

"de un tablero. sobre el que se hallah-seﬁalados tres itine-~

_rarios de circunvalacién o circuitos'distint035“que repre-

sentan cada uno de ellos a un respectivo grupo de paises cu-
yas fuerzas econdmicas y sociales se inférreléciqnan,’a.sa-
ber: paises‘ricos,,paiseé-productoresjdejpetréleo, y paises
pobres, . ‘ o .
Cada uno de los ifinerarios citados estd definido
por una sucesién de casillas sobre las qﬁé.van'inséritas res-
pectivas instrdccidnes para IOS‘jugadorés, y cualesquiera 6tfas
indicacioﬁes que pueda estimarse Gitiles o convenientes. Com~-
prende también el Juego una pluralidad de hojas distintas es- -
pecificadoras de los ob,jetivos que debe asumir los Jugadores,
" dichas hojas se entregan al azar, y también al azar,de pre-
ferencia. medlante un dado, a. los Jugadores se les asigna un

respectivo pais de entre los varios rglacionados en las hojas

~ citadas. Completa el juego, un grupo devtarjétas de suerte

, conteniendo instrucciones adicionales para los jugadores:
papel simulador de moneda de distintos valores; vales-muestra
representat1vos de unidades de bienes econﬁmicos, los cuales
prererentemente son de tres categorias: grano,- carne y petré-
. leo, Igualmente forman parte del juego tarjetas de propiedad
figurada respecto de deterninadas cas1llas de uno de los iti-

nerarios. seis fichas d1st1ntas para identificar. la situacién

de los jugadores sobre el tahlero, y cugnto menos un dado.

Cuanto minimo deben intervenmir en el juego tres ju-
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no de los tres circuitos. El reglamen-

to, de acuerdo con la estructura del juego, permite la inter-

" vencién, asimismo, de cuatro, cinco o seis jugadores. .

Se destaca el hecho de que los tres itinerarios que
aparecen en el tablero se entrecruzan'cua;to menos una vez
en un lugar o casilla comin, Y también cusnto menos una vez
se entrecrﬁzan dos A'Gés; ‘

. Segilin la estructura bisica descrita, la meta. que
debe perseguir cada jugadbr es alcanzar el objetivﬁ que la '
suerte le ha asignado. Y este objetivo sé logra mediante la .
hébil utilizacién de los distintos recurses que el reglamen-~
to pone a su diSposicién; para lo cual es impoptante'vélorar;

con agudeza en los momentos de negociacién que establece el

reglamento, la mejor o peor marcha de los adversarios hacia

sus distintos objetivos, para'incidif en la misma retraséndola
en favor propio.'La-lucha.que'se-desarrolla entre 1§s Jugadores
en el transcurso del juego, asi como~losfmgdios qﬁe se emplean
en la misma, crean, sin duda, conciencia de lo que en este
aspecto acontece en el mundo real. ‘ ' -
" Por*taﬁto,-sg consigue-as{ .culminar los dos—prop6§itos<

pretendidos: entretener e instruir, |

En la figura fnica de la hoja de éibujos que- acom-
pafia a la-presente memoria se-ilustra a t{tulo de simple ejem-
plo ﬁo‘limitativo una realizacibén prictica del juego segiin el
presente Modelo de Utilidad.

Tal como puede comprobarse, el juego comprende ca-

racter{sticamente, el tablero de juego 40; una pluralidad de
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1as
objetivos que deben‘cumplir los'jugadOres:‘up grupo de.farje-
tas de suerte 60 que llevan inscritas -instrucciones adiciona-
les de obligada observancia para los jugadorés afectados por
las mismas; moneda 70. simulada, de distintos valores; vales-

muestra representativos de unidades. de bienes econdmicos,

. que preferehtemente son de tres categorias, a saberé'giano 81,

carne 82, y petréleo 83; pné pluralidad de tarjetas de propie-

dad figurada 90 que'atribuye a sus. poseedores: determinados

derechosy fichas 101, 102, 103, 104, 105, y 106, diferencia-

das todas entre sf, correspondientes cada upa a uno de los
posibles jugadores participantes; y cuanto wenos un dado 110.
Sobre el tableio.40-se hallan sefialados tres itine-

rarios ﬁe circunvalacibn 41, ‘42 y 43, o circuitos, los cuales

o bien forman un anillo -cont{nuo, como eh'elvcasd del circui-

to 41, o bien.presentan~extrehos aparentemente-libres pero
que en la préctica del juego, ofrecen total continuidad. Es-
tos itinerarios 41, 42‘y'43 estéin formados por la sucesibén

de casillas numeradas en cada caso del 1 al 30, que contienen --

-inscritas instrucciones especificas:que loS'jngadofes dében

.> seguir cuando la ficha de uno de elloé,_después de- lanzar

el dado 110, y avanzar cbrreépondientemente,-pase a situarse

Es caracteristiéo; asimismo,mel hecho de'qué el con-
junto de instrucciones que hay en cada uno de los.tres circui-
tos, individualmente qonsideradoé, hhqen clara referencia a_
reépectivas situaciones 6‘c1rpuns£ancias propias de paises

perteneciehteé a uno de los tres grupos siguientes: &) paises
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ricos, o sea los desarrollados industrialmente que en el

presente ejemplo es el circuito 41; b) paises productores

de petréleo, que en nuestro caso es el circuito 42; y ¢) .

paises pobres, o de bajo deéarrollo econémicb, gue en el
ejemplo es el circuito 43.
Puede comprobarse,. también, que los tres itinerarios

se cruzan. Segin esta realizaci6nApreferente, la casilla 44

,es'comﬁn a los tres circuitos, y a la misma se le asigna

un especial significado dentrq del reglamento del juego. Tam-
bién hay las casillas 45‘qne son lugares de cruce de dos éir-
cuitos, lés cuales tienen asimismo una funpi&q especial en
el mecanismo del'juego. .

| Deben participar en la competicién cuanto menos tres
jugadores, existiendo un equilibrado reparto de posiciones
previsto por el rgglaﬁento para que puedan-participar,.también,

cuatro, cinco o seis jugadores. La asignacién de circuitos

se hace por sorteo, antes de comenzar el juego, com el dado

" 110 y en cooperacidén con las hojas 50 gue relacionan distin-

tos paises del mundo numerados del 1 al 6. De preferencia,

- ¥ para mayor equilibrio y aleatoriedad del sorteo de circui- —

tos y paises, se preve que haya dos tipos de.hbjas 50, 505A
y 50-B. |

Es car#cteristicamente notable en el juego, que para
alcanzar la victoria los jugadores tienen que cumplir, segiin

sea el circuito 41, 42 §6 43 en el que se deben mover, dis-

~ tintos respectivos objetivqs.acordés con su categoria de cir-

cuito de paises ricos, pobres o productores de petréleo. En-

tonces, es cuando operan espectacularmente las también dis-
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ﬁencionadas condiciones socio-econdmicas ponen de relieve,
naturglmente a grandes rasgos, las circurdancias en que .
se desenvuelven las relaciqnes interpaises fuertemente iﬁ-
fluenciadas por los intereses complétamente dispares, ya que
partiendo de una realidad'distinti persiguen metas también
distintas.-Tﬁdo ello alcanza un gran valor instructivo gra=-
cias al hecho de que el reglamento del juego preve, ademis
del cumplimientb obligatorio de las instrucciones ya refgridas,
negociaciones entre los jugﬁdores-que hacen valer sus argumen-
tos de fuerza para compensar o mitigar los aspectos débiles
de su situacién, en relacién con los objetivos a cumplir,

| Teniendo en cuenta queAeste juego es especialmente

idéneo para una divulgacidén veraz y seria de hechos y circuns-

- tancias reales, se indica que las hojas 50 son lugar my ade-

cuado para contener informacién mis detallada, ajena al de-
sarrollo especifico del juego, concerniente a la temitica
gue sirve de marco para el desarrollo del juego.

Evidentemente, los elementos componentes del’ juego

descritos en el ejemplo se han citado como realizacién pre- -

fefente, puesto que, como-puede comprenderse, su.-forma, pre-
sencia; presentacién y material puede ser cuaiquiera-que se
estime conveniente, en tanto y cuanto sus funciones esenciales
sean las mismas descritas y reivindicadas. En lo que concier-
ne particularmente al tablero 40, también se indica que el
trazado de los circuitos, niimero de casillas, lugares de en-
trecruzamiento, decoracién accesdria, y cualesquiera otros

detalles complementarios no esenciales, podrén ser absoluta-
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mente é&ﬁifica&os.
o F‘inalmentg, se declara que cualguier c;a;nbio argumen-
tal de las circunstancias del juegﬁ, tal como han sido refe-
ridas, que se efectuase sobre la baéé de un mecanismo opera-
tivo esencialmente igual, con iguales o semejantes eiementos
relacionados entre si también'dé; wismo modo, gueda incluido

dentro del Ambito de proteccién del presente Modelo de Utilidad.
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‘Se reivipdica como objeto del presente Modelo de
Utilidad: ‘ ‘

12,~ Un juego, preferentemente destinado al apren-

-dizaje de la interrelacién.de>fuerzas socio-econdémicas mun-

dialés, que se caracteriza por el hecho de comprender un
tablero en el que se hallan senalados tres itinerarios de
circunvalacién-distintés o circhitos, diferenciados y roéi-
procamente entrecruzados, cadg ﬁno de cuales itinerarios es-
t4 definido por una sucesidn de casillas sobre las que van
inscritas respectivas instrucciqnes.ﬁara los jugadorés, compren
diendo tambiéh el jueg§ una pluralidad de hojas distintas es;
pecificadoras de los objetivos que dehen asumif los jugado-
res, un grupo de tarjetas de suerte con instrucciones aﬂicio¥~

nales para los jugadores, moneda simulada de distintos valo-

res, vales~-muestra represéntativos de unidades de bienes

econémicos de preferentemente tres categorias distintas, tar-

-jetas de propiedad figurada respecto de determinadas casillas

de uno de los itinerarios, seis fichas distintas para iden-
tificar la situacién de los jugadores sobre el tablero gue
pueden ser en numero comprendido entre tres y seis, y cuanto‘

menos un dado.

22,< Un juego, segin la reivindicacién 2), que se
caracteriza por el hecho de que los tres itinerarios de cir-

cunvalacidn o circuitos que comporta su tablero se entrecru-

zan toqos’a la vez en una casilla comin cuanto menos en una

ocasibén, y se entrecruzan dos a dos, asimismo en respectivas
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[4

dos, ocasiones.
32.- Un juego, segin las reivindicaciones 1) y 2),
que se caracteriza por el hecho de gue los tres itinerarios
de circunvalacién o circuifos son respectivamente aiusivos
por el texto de las instrucciones de juego gue contienen, a
tfes grupos de paises de economfa y sociedad marcadam;ntQ
 distintos, a saber: paises industrialmente desarrollados o rico

paises productores de petréleo, y paises de bajo desarrollo
econémico o pobres.

éQ.- UN JUEGO

Consta 1la presente memoria de diez hojas foliadas

Yy mecanografiadas por una sola cara, acompajiadas de una hoja

de dibujos,
Madrid, 12 de enero de 1979

D.Juan Manuel ROMANI BALCELLS

p.8,

PEDRO SJIGRANES MOLINE

Fdo.. Enrique de Vecdonces
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