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El presente modelo de utilidad tiene por objeto la
_doglnrqci&n sobre la que debe recaer el privilegio de =~
%oxplctacisn industrial y comercial exclusi#ou en el te=
,_;titof;o nacional de acuerdo con la vigente legislaciln
3 -obrg Propiedad Industrial que, como el enunciado indica,
se trata de un laberinto variable.
Este modelo que a continuacifn se describe eo el cow
nocido juego o pasatiempo laberinto donde hay que recorrer
~cliertos caminos libres para llegar de un punto a otro si-
10" - tuados en un plano.
La originalidad del modelo preconizado est& en que los
R caminos del laberinto se pueden componer a voluntad, mee
R diante distintas posiciones de diversas piezas distribufe
‘E“ das sobre un tablero; estas piezas configuran una serie de
&ﬁﬂh: / caminos en relieve por donde se hace pasar una bolita, has-
AR ta encontrar el camino previamente establecido, y que es -
coe el que harf llegar a la meta o punto opuesto al de salida,
N Las plezas antes citadas se van situando o clavando en
fﬁo: una serie de agujeros distribufdos por el tablero; dichas
20 piezas son de forma rectangular con un pequeiio pivote o eje
situado en la base. |
Asi, pues, las piezas estin ubicadas de tal manera que
entre ellas quedan formados diversos caminos por 16- que -
"puede circular la bolita; pero cada pieza puede admitir die-
25 ferentes posicioﬁo- en su propia ubicacin, cerrando més o
menos el camino y llegando, incluso, a impedir el paso de

la bolita.
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De esta manera el jugador pudde construir sus propios

1  6gm1nol Yy ¢rear laberintos nuevos cuando ya tenga aprendido

el camino o caminos anteriores realizados.

Para mejor comprensién de lo anteriormente expuesto y
dnicamente a tftulo de ejemplo no limitativo, se acompafia =~
una hoja de plano en la que!

Fig. 1 - Representa una vista en planta del tablero .
con las piezas.

Fige 2 - Representa una vista en planta del tablero .
con las piezas constitutivas del laberinto. -

En estas figuras se han indicado con las referencias
que a continuacidn se relacionan los elementos siguientes:

1l -« Tablero,

2 « Agujeros para piezas.

3 « Pleza.

4 - Bela.

Refirifndonos a las antes citadas ilustraciones que .
representan una forma esquemftica de su realizacién indus-~
trial y que finicamente se¢ incluye con carfcter meramente -
informativo y por comsiguiente mo limitativo, tendremos:

Laberinto variable, constitufdo por un tablero 1),
con una serie de agujeros para piezas 2) distribufdas horie-
gontal y verticalmente, para que en ellos se ubiquen las ~
mismas y citadas plezas }); 8stas son las gque forman los
caminos del laberinto y que mediante su forma rectangular
Y sus diversas posturas que pueden tener sobre los aguje-
ros 2) dan la gran variedad de caminos formando asi el la-

berinto variable. El elemento para seguir los caminos for=
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. mados por las piezas 3}), es una boia 4),

N O T A

Descrita suficientemente la naturaleza del invento,
asi como su ejemplo de realizacién préctica, solamente =~
debe afiadirse que son variables las circunstancias de ta~

maiio, forma y material, particularmente referidos a cada

.. uno de los elementos que integran el conjunto, en el que
.. podrd ser variado todo aquello que no suponga una altera-
.. ¢ibn de la esencialidad del objeto expuesto en la anterior

- descripcién, la cual deberi ser tomada en su més amplio -

‘sentido y no como una limitacién de posibilidades de rea-

1123018&. y siendo, por tanto, lo que se solicita Modelo
de Utilidad por 20 ailos en Espaifia, lo que se recoge en «

las siguientes:

REXIVINDICACIONES S

l18,« Laberinto variable, caracterizado porque estl conse
titufdo por un tabioro donde estén distribuidos una

serie de agujeros ordenados horizontal y verticalmente, -

donde se ubican una serie de piezas que forman entre sus

lados los caminos del laberinto.

28.- Laberinto variable, seglin la anterior reivindicaciln,
caracterizado porque las piezas gque forman los cami-

nos son de forma rectangular con un eje o pivote en su ba-

se} este pivote se conecta en los agujeros del tablero que=~

dando as{ sujeta la pieza.

33;-.iabor1nt§ff;riable, segln reivindicaciones anterio-
res, caracterizado porque los ejes o phvotes de las

piezas estfin situados exc8ntricos con respecto a la base,
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para as{ permitir diversas posturas de la pieza, origie-

iando los variados éaminos.

4a,~ "LABERINTO VARIABLE", seghn queda sustancialmente =

descrito en la presente memoria, que consta de cinco
'bkginas mecanografiadas por una sola céra Yy se representa
en los dibujos adjuntos.

Madrid, 23 dq |Dipiembre de 1,978.-
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