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El presente invento se r e fie re  a un d ispositivo  -. 

de diversión en que una f ig u r i l la  estacionaria está provis­

ta con brazos movibles, de los cuales se pueden colgar una 

pluralidad de piezas de juego que tienen pesos variab les. -  

Cuando se aprieta un botón pulsador, sonará, un timbre sola­

mente cuando e l peso combinado de la o las piezas situadas 

sobre un brazo se iguale al peso combinado de la  o las p ie­

zas situadas sobre el otro brazo.

De acuerdo con un aspecto del presente invento se 

crea un d ispositivo de diversión, que comprende: un miembro 

.v ertica l, un mecanismo equilibrador situado dentro del miem 

’bro, un miembro de brazo montado para moverse y que termina 

*en porciones extremas provistas con soportes, una p lu ra li­

dad de objetos de diferentes pesos que han de ser fijados  -  

Opor e l jugador a los soportes, un mecanismo productor de se 

nales conectado funcionalmente con el mecanismo equilibra­

dor, un botón conectado funcionalmente con el mecanismo -  -  

^equilibrador para activarlo  con el f in  de determinar s i las 

^porciones extremas del miembro de brazo están equilibradas 

con los objetos y para activar al mecanismo productor de se 

nales sólo cuando están equilibradas las porciones extremas 

del miembro de brazo.

Se describ irá ahora una forma preferida de r e a li­

zación del invento, sólo a t ítu lo  de ejemplo, con referen­

cia  a los dibujos anejos, en los cuales:

La figu ra 1 es una v is ta  en perspectiva de la  fo r

BAP o r ig in a l
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ma preferí^á^de realización del d ispositivo de diversión que 

ilu stra  la  f ig u r i l la ,  los brazos salientes, el botón pulsa­

dor en la  base sobre la  que está, montada la f ig u r i l la ,  y las 

piezas de juego.

La figu ra 2 es una v is ta  en alzado delantera del 

d ispositivo de diversión que ilu stra  la  posición de los bra 

zos cuando el botón pulsador está apretado y son diferentes 

los pesos suspendidos de los brazos.

La figu ra 3 es la  misma v is ta  en alzado delantera 

que se describe en la  figura 2 , que ilu stra  la  posición de 

““los brazos cuando está apretado e l botón pulsador y son -  -  

'iguales los pesos suspendidos de los brazos.

La figu ra  4 es una v is ta  en alzado delantera del 

d ispositivo de diversión estando suprimida la  porción delan 

,tera de la  f ig u r i l la  para desvelar el mecanismo equ ilibra­

dor, que ilu stra  la  colocación del mecanismo equilibrador y 

su interacción con el miembro de brazo cuando ambos lados -
•

«están equilibrados.
o
£
3 La figu ra 5 es una v is ta  en alzado delantera se­

gún se describe en la  figura 4 , que ilu stra  las posiciones 

del miembro de brazo y de las diferentes partes del mecanis_ 

mo equilibrador cuando está siendo apretado e l botón pulsador 

y son desiguales los pesos de las piezas de juego suspendi­

das de los dos brazos.

La figu ra 6 es una v is ta  en alzado delantera se­

gún se describe en las figuras 4 y 5 , que ilu stra  la  posi-
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ción del miembro de brazo y su relación con respecto ai me­

canismo equilibrador cuando no está siendo apretado el bo­

tón pulsador.

La figu ra 7 es una v is ta  en perspectiva despiezada 

5 de los componentes del mecanismo equilibrador que están mon 

tados dentro del d ispositivo de diversión.

Refiriéndose a la  figu ra 1 de los dibujos anejos, 

el d ispositivo de diversión del invento comprende un miem­

bro v e rt ic a l configurado como una f ig u r i l la  14 que es hueca 

10 en su in ter io r  y está provista con una porción delantera 14a
■ c

o. o o y una porción trasera 14b. La f ig u r i l la  14 está montada r í -  
• * •.
* 'gidamente sobre una base 10 en la  cual está montado de mane# • « •

ra movible un botón pulsador 1 2 .
t»

# El miembro delantero 14a tiene dos o r if ic io s  16 -
c

15 » .que corresponden a los ojos de la  f ig u r i l la .  Dos brazos 22
e ,  'A’

sobresalen desde la  f ig u r i l la  1 4 , y hay un saliente 22a a -
«

.¿..modo de gancho fija d o  al/extremo de cada brazo 22. La figu ra
4

*0#**c»l describe también dos de las piezas de juego 18 cada una -
e *>

i/ '.d e  las cuales tiene un peso proporcional al número represen 

20 tado por e lla . Se p re fie re  que haya piezas de juego 18 de­

signadas por los números "1 ", "2 ", "3", "4", "5", "6 ", "7", 

"8 ", "9" y "10". También se muestran piezas de juego 18a, -

todas las cuales son iguales entre s í en peso, y en la  fo r ­

ma preferida de realización cada una de e llas  tiene un peso 

25 igual al de la  pieza de juego 18 que representa el número -

| 3AD ORIGINAL
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Tal como se ilu stra  en la  figura 2, cuando es - 

apretado el botón pulsador 1 2 , y cuando el peso combinado de 

las piezas de juego 18 y/o 18a que cuelgan del miembro de -

gancho 22a de un brazo 22 es d istin to  del peso combinado de

las piezas de juego 18 y/o 18a que cuelgan del miembro de -

gancho 22a del otro brazo 2 2 , la  posición re la tiva  del bra­

zo 22 que lle va  e l mayor peso es más baja que la  del brazo 

22 que lle va  e l peso más lig e ro . Además, en la  forma prefe­

rida de realización , e l d ispositivo de diversión está pro­

v is to  con indicadores movibles 28 que se asemejan a ojos y 

‘están centrados detrás de los o r if ic io s  16 en la  f ig u r i l la  

*14 cuando los brazos 22 están nivelados. Estos indicadores • 

’de ojos 28 se "inclinan” hacia el brazo 22 que está llevan 

do el mayor peso cuando no están equilibrados los brazos, -  

„según se muestra en la  figu ra 2 .
o

Volviendo a la  figu ra 3, dos de las piezas de jue 

^o  adicionales 1 8a han sido añadidas al miembro de gancho -  

¡22a del brazo 22 que estaba llevando el peso más lig e ro  en
a

°la figu ra 2. Ahora, cuando es apretado el botón pulsador -  

1 2 , los brazos 22 están nivelados, los indicadores de ojos 

28 permanecen nivelados, y sonará dentro de la  f ig u r i l la  un 

timbre 1 9 , descrito seguidamente.

Tal como se ilu s tra  en las figuras 4, 5 y 6 , los 

brazos 22 son prolongaciones rígidas de un miembro de brazo 

20 que comprende adicionalmente un pivote 24 y una ranura - 

26 de facetas múltiples. La ranura 26 tiene una pared supe­

---------------- -—  -  4 -
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r io r  26a, paredes la tera les  26b y una pared de fondo 26c. Los 

indicadores de ojos 28 mostrados en las figuras 1 , 2 y 3 es 

tán colocados sobre el miembro de brazo 20.

La figu ra 7 describe e l mecanismo equilibrador que 

consiste en un primer miembro 30 movible verticalmente que 

tiene un o r i f ic io  32 y una porción de base 34 que se extien 

de hacia delante; un mecanismo de engranaje g ira torio  40 -

que tiene una c la v ija  42 que se acopla dentro del o r i f ic io  

32 y tiene también un o r i f ic io  44 a través del cual se ex­

tiende un poste 62 (que sobresale desde la  pared in ter io r  - 

"del miembro trasero 14b), permitiendo que el mecanismo de -  

engranaje 40 g ire  alrededor del poste 62; y un segundo miem
«

bro 50 movible verticalmente que está provisto con una rendí 

ja  horizontal 54 dentro de la  cual se extiende una segunda 

•clavija 46 que está f ija d a  al mecanismo de engranaje girato 

ario 40. El timbre 19, seglin se ve en la  figura 4, está f i j a  

•do también al miembro de engranaje g ira torio  40.

* Tal como se muestra en las figuras 4, 5 y 6 , e l -

3'segundo miembro movible verticalmente 50 está provisto adi­

cionalmente con rendijas vertica les  56 y está montado para 

movimiento de deslizamiento en una dirección generalmente -  

v e rtica l por guías 64 que están fijadas al lado in ter io r  -  

del miembro trasero 14b. Extendiéndose hacia fuera desde la  

porción trasera 14b se encuentran dos guías 64 que pasan a 

través de las rendijas 56 permitiendo que el segundo miem­

bro 50, movible verticalmente, deslice hacia arriba y hacia

| bad original
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abajo cuando sea apretado el botón pulsador 1 2 .

Un saliente triangular 52 junto a la  parte supe­

r io r  del miembro 50 se acopla dentro de la  ranura definida 

por la  pared 26 del miembro de brazo 20. Según se ve en la  

figura 4 , cuando no estú apretado e l botón pulsador 1 2 , el 

saliente triangular 52 se acopla dentro de la  porción supe­

r io r  26a de la  pared ranurada 26. Tal como se ve en la  figu  

ra 5 , cuando los brazos 22 no están equilibrados v es apre­

tado el botón pulsador 1 2 , e l saliente triangular 52 d es li­

za sobre una de las porciones la tera les 26b de la  ranura - 

26, permitiendo de esta mañera que e l miembro de brazo 20 -  

*se incline hacia abajo en la  dirección de la  carga más pesa
«p

da. Tal como se ve en la  figu ra 6 , cuando los brazos 22 es­

tán equilibrados y e l botón pulsador 12  es apretado, e l sa­

b ien te triangular 52 desliza  directamente dentro de la  por­

ción de fondo 26c de la  pared 26.

, El p ivote 24 del miembro de brazo 20 está coloca-

“do dentro de una pared 60 que se extiende hacia fuera desde 

l a  parte trasera 1 4 b de la  f ig u r i l la  14, y la  porción aguza 

da del pivote 24 descansa generalmente en una ranura 60a fo r  

mada en la  pared 60 y g ira  dentro de e lla , ta l como se ve -  

en las figuras 4 , 5 y 6 , permitiendo de esta manera una l i ­

mitada rotación del miembro de brazo 20 .

Tal como se muestra en las figuras 4 y 5, cuando 

e l botón pulsador 12  es apretado, empuja hacia abajo sobre 

la  base 34 del primer miembro 30, movible verticalmente, -

| BAD ORIGINAL
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que a su vez empuja hacia abajo al miembro de engranaje g i­

ratorio  40 fijad o "a  é l. Los dientes de engranajes 48 del miem 

bro de engranaje g ira torio  40 se aplican de este modo a los 

dientes 65 de la  rueda de engranajes 66 montada de manera ca 

5 paz de g irar. Los dientes 67 de la  rueda de engranajes 66 -  

se aplican a los dientes 68 de la  rueda de engranajes 69 -

montada de manera capaz de g irar, haciendo que ésta g ire . -  

Los dientes 70 de la  rueda de engranajes 69 se aplican a - 

los dientes 71 de la  rueda 72 montada de manera capaz de gi

10 rar, a la  que está fijad o  un miembro repicador de timbre 73
• * * *•

• •

*' • "‘haciendo que éste g ire . Cuando e l miembro de engranaje g ira  * ““
4 *•.,

‘ to rio  40 se mueve hacia abajo, la  c la v ija  46 se mueve den-• • • •
»
tro de la  rendija horizontal 54 del segundo miembro 50 ver- 

, ticalmente movible, ta l como se muestra también en las figu
9  ¡> a

15 . «ras 4 y 5. Si las piezas de juego pesadas 18 y/o 18a son -
e  7

c ...distribuidas sobre miembros de gancho 22a de manera ta l que 

.«¿..estén en equ ilib rio  los brazos 2 2 , ta l como se muestra en -
o

«  C •

*.*la figu ra 4 , los brazos 22 permanecen nivelados y e l salien 

% ü»°te triangular 52 desliza  hacia abajo hacia la  porción de -  

20 fondo 26c de la  pared 26, lo  cual permite que sea descendi­

do el mecanismo de engranaje g ira to r io  40 en la  máxima can­

tidad posible permitiendo que e l miembro repicador de tim­

bre 73 entre en contacto con £l timbre 19 haciéndolo sonar.

Si las piezas de juego pesadas 18 y/o 18a están -  

25 distribuidas sobre miembros de gancho 22a de manera ta l que

no están equilibrados los brazos 2 2 , e l saliente triangular
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52 desliza  a aplicación con una de las porciones latera les 

26b cuando el botón pulsador 12 está apretado. Esto impide 

que e l segundo miembro 50, movible verticalmente, alcance -  

su posición más baja, lo  cual impide a su vez que e l miem- 

5 bro de engranaje g ira torio  40 alcance su posición más baja, 

lo  cual impide que el timbre 19 descienda a una posición - 

en la  que pueda ser golpeado por el miembro repicador de - 

timbre 73, ta l como se ve en la  figura 5.

Según se ve en la  figu ra 6, cuando no está apreta

10 do el botón pulsador 12, los brazos 22 permanecen nivelados
c - * %

* 0 *
J '"d a d o  que e l saliente triangular 52 está colocado dentro dee»
* • .
.  •
. . . .  la  porción superior 26a de la  pared 26. El saliente 52 no —
e • 0

v ®

. . . .  «puede moverse ni a la  porción la te ra l 26b ni a la  porción -

p^de fondo 26c hasta que sea apretado el botón pulsador 1 2 . -  
»

15 "El resorte 74 empuja normalmente al segundo miembro 50, ver 

v  -^ticalmente movible, y al miembro de engranaje g ira torio  40 

•í**en su posición hacia arriba, y hace también que estos miem-
o

y . *
• 0 *«*bros 50 y 40 e, indirectamente, e l primer miembro 30 v e r t i-
■ic - “

"‘'cálmente movible asimismo, vuelvan a su posición hacia arri

20 ba cuando el botón pulsador 12 ya no esté en su posición - 

apretada, devolviendo de esta manera a los brazos 22 a una 

posición equilibrada, devolviéndo el saliente triangular 52 

a la  porción superior 26a de la  pared 26, terminando de es­

ta manera e l repicado del timbre 19.

25 El objeto del d ispositivo de diversión consiste en

que el niño coloque piezas de juego pesadas 18 y/o 1 8a sobre
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cada uno de los dos miembros de gancho 22a y luego apriete 

el botón pulsador'1 2 . 5i los brazos 22 permanecen nivelados 

y s i repica el timbre 1 9 , e l niño piensa que la  combinación 

particu lar de piezas pesadas /que han sido colocadas en cada • 

uno de los dos miembros de gancho son iguales. Tal como se 

ve en la  figura 2 , cuando la  pieza de juego 18 que se áseme 

ja  al número "4 " es tú ''equilibrada" frente a la  pieza de jue 

go 18 que se asemeja al número " 2 " más una de las piezas de 

juego 1 8 a pesadas, los brazos están desequilibrados y el -  

timbre 18 no repicará cuando sea apretado el botón pulsador 

“"12; ta l como se muestra en la  figu ra 3, cuando una pieza de 

'juego pesada adicional 18a es añadida al miembro de gancho
8

«

" lig e ro "  22a, los pesos de los brazos son iguales y e l tim-

, bre 19 es hecho repicar cuando es apretado el botón pulsador
« f 8

15 *12. De este modo un niño puede aprender los conceptos de su
*•* _ c-

y de igualdad añadiendo piezas de juego pesadas 18a y/u
$

otras piezas de juego 18 que se asemejan a números a aquél
o

9 O

“. “de los brazos 22 que esté en la  posición relativamente más
5* c *

% '.fa lta  cuando los brazos estén desequilibrados.
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REIVINDICACIONES

ia , _  Dispositivo de diversión caracterizado por­

que comprende un miembro vertica l, un mecanismo equilibrador 

dentro de dicho miembro, un miembro de brazo montado para — 

moverse y que termina en porciones extremas provistas con so 

portes, una pluralidad de objetos de diferentes pesos que -  

han de ser fijados por el jugador a dichos soportes, un me­

canismo productor de señales conectado funcionalmente con - 

dicho mecanismo equilibrador, un botón conectado funcional— 

mente con dicho mecanismo equilibrador para activarlo con e l 

‘ f in  de determinar s i las porciones extremas de dicho miem-

*bro de brazo están equilibradas con dichos objetos y para -  
«
activar a dicho mecanismo productor de señales sólo cuando 

están equilibradas las porciones extremas de dicho miembro 

«de brazo.

25.- D ispositivo según la  reivindicación 15, carac 

, terizado porque dicho miembro v e rt ic a l comprende una f  iguri_ 

“l ia  provista con una porción hueca dentro de la  cual están
o

'colocados dicho mecanismo equilibrador, dicho miembro (fe bra 

zo y dicho mecanismo productor de señales, descansando dicha 

f ig u r i l la  sobre una base dentro de la  cual está montado mo­

viblemente dicho botón.

35.- D ispositivo según las reivindicaciones ante­

riores, caracterizado porque dicho miembro ve rtica l compren 

de una f ig u r i l la  provista con una porción hueca dentro de -  

la  cual están montados dicho mecanismo equilibrador y dicho
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brazo, y en que dicho miembro de brazo incluye un pivote -  

soportado por una porción de dicha f ig u r i l la  alrededor de — 

la  cual g ira  dicho miembro de brazo, una pluralidad de e le ­

mentos conectados de manera capaz de g irar uno con otro y -  

montados para movimiento generalmente vertica l dentro de di_ 

cha f ig u r i l la  y que incluye un miembro de timbre y un miem­

bro repicador distanciados entre s í uno de otro en una dis-  ̂

tancia que varía  dependiendo de la  posición de dichos e le ­

mentos, estando conectado dicho botón con dichos elementos 

para hacerlos descender, incluyendo uno de dichos elementos 

un saliente colocado dentro de una ranura dentro de dicho -  

miembro de brazo provisto con múltiples superficies de so- 

aporte, c iertas de las cuales impiden que dichos elementos -  

se muevan en una distancia su ficiente para perm itir que d i- 

;cho miembro de timbre y dicho miembro repicador se apliquen 

^cuando las porciones extremas tengan diferentes pesos de di 

chos objetos fijados  a e llas .
6

l 4§#_ D ispositivo según las reivindicaciones ante-

priores, caracterizados porque dicho miembro de brazo estú — 

provisto con un pivote que descansa sobre una ranura d is- -  

puesta dentro de dicha f ig u r il la ,  y en que dicho mecanismo 

equilibrador incluye un primer miembro y un segundo miembro 

montado para movimiento generalmente v e rtica l dentro de d i­

cha f ig u r i l la ,  estando dicho botón montado para movimiento 

de pivotamiento con el f in  de aplicarse a una porción de ba 

se que se extiende desde dicho primer miembro para deseen-
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der dicho primer miembro cuando es apretado dicho botón, un 

mecanismo de engranaje montado para g irar con respecto a dî  

cho primer miembro, comprendiendo dicho mecanismo productor 

de señales un timbre montado sobre dicho mecanismo de engra 

naje, una c la v ija  que se extiende hacia fuera desde dicho -  

mecanismo de engranaje y colocada dentro de una rendija fo r  

mada dentro de dicho segundo miembro, un saliente que se ex 

tiende hacia fuera desde dicho segundo miembro y colocado - 

dentro de una ranura de facetas múltiple dentro de dicho -  

miembro de brazo, un tren de engranajes conectado funcional­

mente con dicho mecanismo de engranaje y que incluye un ----

miembro repicador de timbre y un resorte fijad o  a dicho me­

canismo de resorte y a dicha f ig u r i l la  que normalmente empu 

ja hacia arriba a dicho mecanismo de resorte y a dicho pri- 

mer miembro, teniendo dicha ranura unas porciones que d e fi­

nen una configuración ta l que la  rotación de dicho p ivote -  

dentro de dicha ranura, causada por el hecho de que las por 

ciones extremas tienen pesos diferentes de dichos objetos — 

vf i  jados a e lla s , limita: el movimiento hacia abajo de dicho 

segundo miembro impidiendo que dicho miembro repicador de -  

timbre golpee a dicho timbre, al tiempo que permite que d i­

cho segundo miembro se mueva más hacia abajo cuando las por 

ciones extremas tengan iguales pesos de dichos objetos f i j a  

dos a e llas , para perm itir de este modo que dicho miembro -  

repicador de timbre g ira torio  golpee a dicho timbre.

5 a._ D ispositivo según las reivindicaciones ante-
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riores, caracterizado porque dicha ranura comprende una por 

ción superior generalmente con la  forma de una V invertida, 

porciones la tera les  que terminan en superficies generalmen­

te horizontales, y una porción de fondo generalmente con -  

configuración en forma de U que se extiende por debajo de -  

dichas superficies horizontales.

65.- D ispositivo según las reivindicaciones ante­

riores, caracterizado porque dicha f ig u r i l la  es la  de un -  

animal, estando provista dicha f ig u r i l la  con o r if ic io s , e -  

indicadores sobre dichos miembros de brazo que designan -  - 

ojos, de manera ta l que dichos ojos se inclinan hacia dicha 

^porción extrema que lle va  e l mayor peso de dichos objetos -
o

.cuando dichos objetos no están equilibrados.

7- . -  D ispositivo según las reivindicaciones ante­

r io re s , caracterizado porque c iertos objetos de dicha plura 

•lidad de objetos de pesos d iferentes están configurados co- 

'mo números que tienen pesos proporcionales a los mismos.
d
c

• 8^.- Dispositivo según las reivindicaciones ante-
5
ú

'riores, caracterizado porque comprende además objetos adi­

cionales, todos e llos  de un peso correspondiente al peso de 

uno de dichos objetos, conformado como un número.

95.- D ispositivo según las reivindicaciones ante­

riores, caracterizado porque dicha pluralidad de objetos de 

pesos diferentes configurados como números incluyen los nú­

meros "1 ", ”2 ", "3", "4", "5", "6 ", "7", "8 '' y "9".
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