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1 presante modelo de utilidad tiene por obje-
P Y J
to un juezo de habilided perfeccionado que en su reali-

racibn represents un importante perfeccionamiento con -

ragpecto & las gjecuciones an nélogas existentes en el mer

consiruccibn muy simple en favor de su -
coste industrial y por la sen01l ez de su rea1 acibn -
por parte de los jugadores. .
Lo expuesto se ha congeguido con el juego en
cuestidn nor el hecho de que el mismo consta, esenclial-
mente, de un tablzro de basc scbre el que sevha previsto -
un disparador montzdo frents a una guia espiralade para
una bola lanzada por el disparador haste un recinto doﬁf
de estédn .rbitrariamente distribuidos unos tabiquillos -
arqueados pare la retencidn eventual de la bola que vuel
ve a la zona de disparo por unc canal de retorno. El jue
zo comprende un reloj de arena con el que se limita el -
ismpo de ectuacibn de cada jugador, consistents en un -
disco montado giratorio sobre el tablero de base y en el
que estén conformadas las ampollas de dicho reloj.

acilitar una explicacibn nds detalluda y

]
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1la comprensibn de lo expuesto, se acompafla una hoja de -
iibujos en los gue se ha representado un caso préctico -
de realizacién de un juego perfeccionado de las cmracfe—
rvstﬁcas indicadas, que se cita s6lo a titulo de eaemnlo'

no limitativo del a2lcance de este mnodelo ﬁe utilidad.
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In dichos dibujos:

La figura 12 es una vista en planta del Juego.

La Tigure 28 corresponde a una vista en sec~
cidn considerada por el plano indicado por la linea II-II
de la figura 12,

De acuverdo con lo ilustrado, el juego consta
de un tablero de base compuesto por una rlaca ~1- sobre
la gue estd adherida una lémina -2~ troquelsda, con in-
terposicibn entre tales elementos de un cuerpo de plés-—
tico moldeado iransparente que define con su configura-
cibén una canal -3- que forma una guia espiralada para -
una bola -4-, cuya gula circunds 2 un recinto'-Ef al que
llega la bola lanzada por un disparador —6—.este dispa~-
rador estd constituido por un fleje que presenta una por-
cibn en "U" —6a- eldstica.encajada en un(alojamiento de-
finido por el antedicho cuerpo moldeado, cuya porcidn en
"U" por una rama inferior se apoya en una pared prevista
en aquel alojamisnto, presentando dicho fleje un resalto
de digsparo y une aleta lateral -6b- para el accionaniento;

in el recinto se ha previsto una pluralidad de
tabiquillos arqueados -7- en los que es susceptible de -
quedar retenida la bola -6~, con cuyos tabiquillos de -
retencidn se corresponden unas indicaciones numéricas -

—8? aue seiflalan distintos tantos obtenidos.

21 racinto -5~ comunica con la zona de disparo
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por medio de una cazal -3'-~ formada en el cuerpo moldea-—
dc y por la que retorna la bola a dicha zona, |

21 juego comprende un reloj de arena con el que
se limita el tiempo que cada jugador tiene para realizar
sus jugadas, con cuyo reloj se determina quien es el ju-
gador gue gana la pariida que es el que suma més tantos
en 21 mismo tiempo. Dicho reloj consiste en un disco -
transparénte -0- montado giratorio entre la placa =l-y
la lémina -2~ del tablero, en cuyo‘disco estédn moldeadas
las ampoilas -10- del reloj, asi como unos resaltos =ll-
que facilitan el giro del disco.

Por lo demds, debe sefalarse que el modelo,
dentro de su egsencizclidad, puede ser llevado a2 la préicti-
ca en otras formas de realizacibn que difieran sblo en
detalle de la indicada Unicamente a titulo de ejemplo, a
les cuales alcanzaréd asimismo la proteccibdn que se desea
obtener. Por tanto, podrédn fzbricarse los componentes del
juego descrito en cualquier configuracibdn y tamafio y con
los materiales wés convenientés, por gueder todo ello -
comprendido en el espiritu de las réivindicaciones si-
zuientes.

¥ 0 T A

2n resumsn, la presente solicitud recaeré sobre

lag sigvientes:
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12.- Juego de habilidad perfeccionado, carac—
terizado porque siendo del tipo que comporta un tablero
de base sobre el gque un disparador lanza al menos una -
bola por una guia acanalada hasta un recinto donde exis-
te una pluralidad de tabiquillos argueados de retencibn
de bola y con los que se corresponden referencias numé-
ricas indicativas de tantos, estd provisto de un relo}
de arena con'el que se limita el tiempo de que disponen
los jugadores para la realizacibn de sus jugadas y se -
datermina quien es el ganador.

28,- Juego de habilidad perfeccionado, semin

a . . . o < _
la reivindicacibn anterior, caracterizado porque el re

loj de arena consiste en un disco transparents moldeado
mbntado giratorio sobre el tablero de base y en el que
estdn configuradas las ampollas y unos resaltos aprehen—
sibles para obtener fécilmente el giro de inversibn.
38.~ JUZGO DE HABILIDAD PERFECCICNADO,.
Segin se deécribe en la presente memoria des-—

criptiva que consta de cuatro hojas escritas a miquina

por una sola de sus caras y dibujos.

Madrid, 18 @E@,?g?g

. F_rancisco dav‘_ar Plagg
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