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El presente registro de modolo de utilidad ae refiere, 
tal como su enunciado indicada, a un juguete contador, de - 
acuerdo con la descripción que del mismo oa realice, que ha­
de entenderse en au mée amplio sentido y no limitativamente.

5 El modelo cuyo registro ee preconiza por medio del pre­
sente escrito viene a auponer una interesente novedad en el- 
plano especifico de su aplicación industria, pueato que prpp*

' '-y'*
porciona un juguete da indudable valor didáctico naca niftwa - 
de corto edad.

10 Consiste esencialmente el modelo propuesto en un juguete
contador caracterizado por presentar un cuerpo prismático - 
que imita la figura de un ave, singularmente do una gallina, 
en la que la parte correspondiente al cuerpo formo un edjnjL̂ -. 
circulo de cristal en cuyo interior figura un circulo, flatí- 

13 queado inferiormente por una franja semicircular. ^
Inferiormente, al modelo presenta una ancha baae en cuya 

parte delantera exiate un teclado con tres teclas, previstas 
para que al pulsar la tecla de la derecha aparezca, en la - 
franja semicircular del cuerpo, la figura de un pollito, pu- 

20 dióndoee pulsar esta tecla hasta diez vecea, con lo que apa­
recen hasta diez pollitos. Al pulsar la tecla central, apera 
ce en el circulo central del cuerpo el nómuro correspondien­
te e los pollitos surgidos debajo, y al pulsar la tecla de - 
le izquierda desaparecen los pollitos y surge un signo de - 

%S interrogación en el circulo central#
El ojo del ave ostg dispuesto de tal modo que, al pulsar 

lee teclas, levante el párpado#



Con el finda hace? más comprensible la explicación - 
desarrollada, en el plano adjunto se han representado dos—  

30 vistas dol modelo, hablándose relacionado aua elementos más 
característicos con arreglo a la enumeración siguiente! 
i) Cuerpo del ave. 2) Cabeza. 3) Ojo. 4) Circulo central. - 
5) Franja inferior aeicirculor. 6) Woclodo. 7) Baaa.

* v * '  í

Descrita suficientemente la naturaleza del presenta mo^g 
35 lo de utilidad, se hace constar expresamente que cualquier - 

modificación de detalle que pudiera introduciree, ee convida 
rará incluida dentro del mismo, siempre que no altnreep modti 
fique euatancialmente sus características fundaméntalas.

Por dirimo, ee declaran da novedad en Eapaho laa siguien­
do tes.
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la),— JUGUETE C0NTA30H, caracterizado esencialmente por 

presentar un cuerpo prismático que imita la figura de una - 
gallina an la que la parte correapendiente al cuerpo# recj¿ 

45 bierta por un cristal transparente, muastrra un circulo cq& 
tral y dtbajo una franja aamicircular, en tanto que, infa—  

riormenta, ai modelo presenta una ancho basa en cuya partí?* ̂ 
delantera existen trae teclas, para que al pulsar la techa­
da la derecha vayan apareciendo pollitos en la franja eami— 

50 circular! ai pulsar la tecla central, aparece en el eirc^j&r 
central al número de pollitos aparecidos y, al pulsar la —  

tecla izquierda desaparecen los pollitos y eurga un aigho-^ 
da interrogación en el circulo central, abriéndose ai oj& *r 
dal ave cada vez qua as pulsada una tecla,

55 2 a ) . .  JUGUETE CUUTAObH.

Todo alio, tal y como queda expuesto en la presante msnm 
ria descriptiva, que conata da cuatro hojas, foliadas y maca 
nografiadea por una sola de aus caras y a doe eapacios y - 
hoja de planos adjunta,
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