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MEMORIA DESCRIPTIVA

on el curso de la rmresernte lleroriz Descrintiva

o

7 con la agyuca del FTlaro adjuntc, van 2 guedsr expvestas
las circunstancias que concurren emn un interesantie apar

-

to auxiliar del juego conocido como Moing
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5 concurren las circunstenciass de utilidad 7 rovedad que

exige el vigente zstatubto-Ley de Fropledad Indusirial,yz
r2 cue se otorgue a sus Tituleres el privileglo de su ez
clusive explotacidén industrial y comercial,en IEspafia.

La principal misidn due desempefia este anarato

10 auxiliar, no es otra que, 2Oor sSug grandes Hrororciones,

Lizscidn en los
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| 90 nimeros que integran el juego, y que corresponda, 16—

| ta una “1linea" ello es inmédiatamente percibido por todo

el

16, ¥ prosiguiendo'el juego, se advertird asimismo de in

| te el premio del "bingo", debiendo manifestar que eh el.

I que integra el cartén que se encenderdn a medida que se ‘

.'do otro piloto mayor o de distinto color y conectado o -

.paneles el conocimiento de los mimeros que salen en el -
desarrollo del juego, y de esta forma conocer todo el —-
mundo asistente en la sala el momento en que se prdducen
las situaciones del juego de las fases conocidas con el

nombre de "linea" y de "bingo". Para ello existen Qng@g
neles, ﬁno menor c¢on noventa casillas comprensivastdeuia
numeracién correlativa del ne 1 al n? 90, y otro panel’~
mayor en el que se encuentran reproducidos los carténe;_
que entran en 3uego. Légicamente, la salida de cada ndm%
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ro, originaréd la presién del botén de un panel con los.~
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:gicamente, al nimero que ha salido; Ello producird la céi
 nexién simulténea para que se enciendan los recuadros =
del panel menor y del panel mayor, en que se encuentra -

‘el mmero que ha salido. De esta forma,cuando se comple-
el piblico asistente, y naturalbenté la primera lines —
;éompletadghes é la que corresponde el premio inherente,

¥ los jugadores dardn a conocer inmediatamente si son pg
seedores del cartén con la "lfnea" que primero se comple

mediato cudndo se completa el cartén, que lleva inheren-

panel en que se encuentran reproducidos todos los carto-

nes, existird un piloto a la cabeza de cada linea de las

vayan completando las 1fneas en el panel grande,ofrecien

no a un avisador acustico, que se encenderi cuando se --
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complete el cartén, esto es, todas las lineas que lo intg
gran se encuentren con sus nimeros encendidos y también -
los pilotos cabeza de linea.

Para facilitar la comprensidén de la descripcién

P

45 general que sigue, hemos considerado conveniente aporiar

e,

una lémina de dibujos, en la que de forma esquemét{cévse
ofrece un caso préctico de remlizacién del objeto de aeste
Modelo, con la sola advertencia de que estos dibujoébggn
"aportados a titulo de ejemplo, y por ello deberdn ser con
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50 .siderados en su mds amplio sentido. .

En la figura unica del Plano, sefialamos con -1-

a la mesa en la que son depositadas las. bolas serv1das o
9
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por el mecanismo del juego, fuere éste del tipo que fuer?
y curas bolas -2-, al ser depositadas, bien por su peso,

55 0 .por presién de un botén que ofrezca el alvéolo con su -
ndmero en que se deposita, establece la conexién con el -
| panel-3-, y directamente con la casilla o recuadro —4-, -
;que-correspondaval nidmero extraido, cuyo recuadro comenzg
iré a despedur wna luz intermitente o continua, para lla--
60 - ;Ear la atencién del piblico sobre el cudl es el mimero ex
:tqaido, y de forma simultdnea habré producido la conexién| .
‘con el panel mayor'-S-, en el que se encendrdn las luces

intermitéﬁtes’o continuas de todos aquellos recuadros —6-
.en que se encuentre el nimero extrafdo. Asf se ird desa-—-
65 rrollando la prictica del juego, y en el momento/gge una
"1inea" se complete, se encenderd el piloto -7- que se en
cuentre a la cabeza de todas las "lineas" iguales que si-
multédneamente hayan conseguido el premio correspondiente

a esta fase del juego, quedando encendido este piloto y =~
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prosiguiendo la pridctica del juego, hasta el momento en -
que, encendidos los pilotos =7- de un cartén, menos una -
"1finea", y completada ésta ltima, se encenderid simulté--

neamente su piloto -7- por haber completado ésta, y sq -

producird automdticamente eltierre del circuito que, pxodu
cird el encendido del piloto -8~, que denuncig de 1nmedia
to haber quedado completado el cartén, fase del JueQQQue,-
‘al ser el primero asi completado, determina el premlo ael

"Bingo". Optativemente pueden existir avisadores acusti--

»
2089

cos conectados con las seflales luminosas, para mayor y me

jor conocimiento de la totalidad de la sala. . : RO

@ v

v 9

Suficientemente descrita la naturaleza y forma’
de actuar del objeto de este Modeloy sélo nos resta mani~
festar que serdn variables las circunstancias de materia-
les, tamafios'y otras circunstancias de caracter accesorio,
siempre y cuando ello no afecte a su esehcialidad, que se.

‘refleja.en la siguiente
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“Los puntos que se reivindican en el presente Mo

delo de Utilidad, son: ‘
' 19.— Aparato auxlllar del bingo, que se caracte

riza ﬁorque consta de una mesa enia que se encuentran, co

frespondientes a los nimeros del 1 al 90, a}véolos o réde

tes, correspondientes a todos los nimeros, que.al salir -

la bola con un nﬁmero, y ser éste depositado en su puesto
correspondiente, se verifican instanténeamepteruna serie

de contactos que producen por un lado, el encendido del -

recuadro que'cofresponde a dicho nmimero, en un panel de 9(Q

—casillas ndmeradas, y por otro lado, el encendido de las_|




100

105

110

115

. | casillas que corresponden al mismo numero en otro panel -

to en la precedente Memoria Descriptiva, y gréficamente -

mayor, en el que se encuentra reproducida la totalidad de
165 cartones que integran el juego, de forma qﬁe se'enciég
den todos los casilleros del mimero extrafdo, y cuando se
producé el encendido del Ultimo nvmero pér iluminars.que -
'cbmﬁleta la primera "linea'", se produce el encendidz &; -
un piloto que se encuentra delante de-las "lfneas" que-se
han quedédo completadas, y cuando se produce el encéhdido
‘del Yltimo mimero por iluminar de un cartén, lo que presu

v

pone estar encendidos todos menos uno de 1os pilotos de--

v’ e

"lfnea" del cartén, se producird el automético encendido-

de un piloto mayor o de cartén, que‘denota haber donsegéi

2 " v

do el premio del "bingo", pudiendo optativamente tener &3
fos pilotos conectados a avisadores acdstiéos, ) no; Y
22 ,~ "APARATO AUXILIAR DE BINGO", de conformidad)

en un todo en lo esencial y fines industriales a lo descri

representado en las figuras del plano adjunto para su me-

jor comprensién.




Esta Memoria consta ae SEIS hojas, escritas o
mecanografiadas por una sola cara y a doble espacio en

117 lineas.
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