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f El Modelo de Utilided que va & ser descrito en £sta memoria;
concierne 8 un juego de sobremgsa de fdcil realizacidn Yy gran

interés, que al Propio tiempo que redne acusadas caracter{sti-
cas de entretenimiento obliga a agudizar el ingemio, e incluso
ofrece posibilidades didécticas toda vez que se desarrollo es-
t4 relacionado con las condiciones de vida y las relativas a

la ganader{a, sgricultura, industria, comercio, etc., de los -

seis continentes,

Por otpa parte, la prégtica de éste Juego de caracter colec
tivo, ya que preferentemgnte deben‘intervenir seis jugadores,
no ofrece complicagién ni dificultad alguna, siendo apto inclu

so pera nifios de corta edad, dada la sencillez de sus reglas.

~ Con el fin de aclarar debidamente la descripcidn de éste jue
80, haciendo}o fécilmente comprengible, se acompafia hoja de di
bu jos enﬂla que se he represenfado un ejemplp de ejegucién pre
ferido, que no tiene caracter limitativo alguno, sino simple-
mente ilustrativo, pudiendo ser objeto de variaciones de deta-
lle todas aquellas que no alteren de menera fundamental su'prg

pia finelided caracteristica.
En los dibujos:

La Figura 18, representa una vista en planta de una de las

tarjetas-base utilizadas en el juego.

La Figura 28, muestra también en planta una de las fichas

complementarias.,

Haciendo referencia constante al ejemplo de ejecucidn repre




| Eentado en los dibujos, el juego que es objeto de &sta solic;,
tud de insoripcidn se organiza a base de la utilizacidn de seis
tarjetas -1- de cartdn u otro material adecuado, de forma rec-
! tangular, cada una de las cueles representa uno de los seis -
30 continentes, cuyo nombre y silueta -2~ lleven impreso en un --
gran espacio delimitado en el &ngulo inferior izquierdo de la

tarjeta.

Rodeando a éste recuadro en el que se inscribe el continen-
te, tanto por su parte superior como por el lateral derecho, -
35 se delimitan a su vez siete espacios rectangulares iguales, de
menor superflcle y disposicidn colateral entre si, de los cua-
les tres ocupan la parte superior, ordendndose en horizontali-
dad y los cuatro restantes en verticalidad, uniendose a su vez
colateralmente con el dltimo espacio horizontal. Todos estos -
40 espacios estdn destinados a permitir la colocacién sobre ellos
. de una de las. fichas auxiliares o complementarias -10- que in-
tervienen asimismo en el juego y relativas a datos de una mae

teria concretamente determinada.,

Bstas materias se corresppnden respectivamente con datos re
A5 lativos a comercio y servicios (espacio 3), industria y mineria
«4=-, vivienda =-5-, agua -6-, ganaderia -7=, cultivos -8~ y pes

ca =Oe-,

Bl nimero de tarjetas esuxiliares relativas a cada una de -
las materias indicadas es el de seis y una vez en poder del ju
50 gadpr deben ser colocadas en el espacio que, de acuerdo con ;a

materia de que se trate, les corresponda en la tarjeta-base =l-

L"'"""'"'""'"""'''""''''"'"'"'"-"-------IIlllIIIllIIIlllIlIIIllIllllllllll....
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3.

Existen ademds otro tipo de tarjetas, de igual forme y - 7
también complementarias del Juego; de ellas siete correspon=-
den al concepto de catdstrofes, tres al de "comodines" y dos

al de "primasg",

El mimero total de tarjetas complementarias o auxiliares
que intervienen en el juego serd pdr tanto el de cincuenta y

cuatro.

A continuacién se detalla una de las posibles versiones -
del Juego qne naturalmente podrd ser variado en cuanto a sus

reglas, puntuaciones y resultados.

Se barajan y reparten las tarjetas de los continentes entre
los jugadores a razdén de una o dos por cada jugador, segin sea
el nfimero de éstos, eliminando las que sobren cuando sea impar

el mimero de jugadores.

Las tarjetas auxiliares ordenadas en un monton se colocan
boca abajo y cada jugador en su turno roba una y la situa so-
bre el espacio que le corresponda en su tarjeta-base, devol-

viendola al montdn general si aquél ya estuviera cubierto,

Por este sistema se trata de rellenar fodos los espacios -
de cada tarjeta-base, estableciendose un premio especial en -
puntuacidn para la linea vertical que representa bienes impres

cindibles y suficientes para la vida humana,

~ Cuando & glguno de los Jugadores roba una tarjeta de "catas

trofe", viene obligado & retirar de su cartdn la tarjeta afec-

Lﬁada por el accidente, incorporando ambas al monton general.
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4.

Las tarjetas de primas que afectan a cada una a una de las

lineas duplican el valor de puntos de dicha linea,

La valoracién de puntos y duracidén del juego podrd ser con

dicionada y variada a voluntad de los jugadores.

Descrito suficientemente el objeto a que se refiere esta so
licitud de Modelo de Utilidad, sdlo resta afiadir que en su rea
lizacién podrén introducirse todas aquellas variaciones de de-
talle que no alteren sam esencialidad, tales como cambios de —-
forma, materia, etc;, Y en general todas las que tengan un ca-
racter accesorio o complehmentario que deben gquedar integramente

incluidas en la proteccidn que se recaba.
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r REIVINDICACIONES,

la,.~ ON JUBGO DE SOBREMESA DIDACTICO-RECREATIVO,_caracte}
rizado por organizarse a bése de seis tarjetas de forma rec-
tangular y material adecuado, cada una de las cuales repre-
senta uno de los seis continentes cuyo nombre y figura lleva
impreso, estando cubierta la superficie restante de la tarje
ta por siete espacios rectangulares, todos ellos iguales, —-
agrupados en dos lineas, unarhorizontal‘y otra vertical, addg |
tando cadaruno dé los espacios una disposicidén colateral con

el contiguo.

28.- UN JUEGO DE SOBREMESA DIDACTICO-RECREATIVO, de confor
midad con la reivindicacién 1, caracterizado por comprender
ademds cuarenta y seis tarjetas de menor tamafio, destinadas
a ser colocadas sobre los espacios délimitados en la tarjeta
-base y que se refiere a distintos bienes imprescindibles y
suficientes para la vida humana, como son el comercio, la in
dustria, la vivienda, el agua, la ganaderia, los cultivos y
la pesca, correspondiendo seis de estas tarjetag/a cada uno

de los referidos bienes.

38.- UN JUEGO DE SOBREMESA DIDACTICO-RECREATIVO, de confor
midad con 1as_reivindicaciones ly2, caracterizado por utili
zarse ademds otras tar jetas au;iliares o complementarias que
denotan la creacién de situaciones especiales_capgces de al-
terar la valoracién o situacidn del juego en el momento de u

aparicidén, siendo doce el nidmero de estas tarjetas.

48 ,~ UN JUEGO DE SOBREMESA DIDACTICO-RECREATIVO.




Consta esta memoria descriptiva de cinco folios, mds el
presente, mecanografiados a una sola cara, & los cuales se

une una hoja de dibujos.

waaria, 17 OCT, 1978
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