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El presénte’

mdquina recreativa que constituye un juego sencillo de azar.

La miquina estd constituida por una caja de fo

ma rectangular, preferentemente, aunque por supuesto puede preser

L

tar cualquier otra forma en general.

La céja’presenta por su parte superior delante
ra una serie de ranuras por donde se introdﬁce una moneda o ficha
de juego.

Una vez iniciado el primer movimiento de intro
duccidn de la ficha, ésta empieza a descender hasta tropezar con
una serie de topes dispuestos perpendicularmente al sentido de
caida de la ficha en un tablero} los cuales iré&n desviando la fi
cha hasta que alcanza h parte inferior, donde se encuentran al me
nos tres recepticulos o mds pero siempre en multiplos de tres.

El primer receptdculo es para la acumulacidén de
monedas o fichas, que con anterioridad se han jugado y al caer en
este lugar se acumulan para premio del jugador que acierte en in
troducir la fi¢ha o moneda en el receptéiculo del premio.

El segundo receptéculo es para la ganancia de
la banca, esto es, que la ficha o moneda que se introduzca en di
cho recepticulo quedard totalmente fuera de juego, y por lo tanto
acumulada para que la persona de la m&quina retire sus ganancias

cuando 1o desee.

El tercer recepticulo se encuentra preparado pa
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ra que al pasar o introducirse la ficha o moneda, libere el contg
]

, !

nido del primer receptfculo en el que Sse encuentran la monedas que
se han ido acumulando; en cuyo caso el jugador ha ganado en el

juego.

Para un mayor entendimiento de la invencidn a

continuacidn se describe un ejemplo préctico de realizacidn, sien
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do meramente enunciativo ° n%:limitativonef'kfnﬁsma todo ello cop

respecto a la figura adjunta en la que aparece la maquina 1 cons-j
tituida por una caja 2 en la que aparece superiormente una serie
de ranuras 3 por las que se introduce una moneda o ficha no reprJ

sentada. N

La moneda, una vez introducida por una de las }
ranuras 3, desciende pegando en unos topes 4 dispuestos perpendi-
cularmente en un tablero 5 de la maquina, de manera que la monede
se desvia lateralmente cayendo a un receptaculo destinado a acumu
lar las monedas o fichas para premio que en caso de suerte sal- *
drian por el receptaculo 6, y otro tercer receptaculo 7 que es dqgn
de van a depositarse las monedas o fichas de beneficio para el
duefio de la maquina.

En resumen, el juego en si depende uUnicamente
del camino que recorra la ficha o moneda para que se efectlen una
de las tres posibilidades que se pueden dar en el juego y que ya
se han indicado y descrito con anterioridad.

Por supuesto, otros detalles constructivos de

la madquina aunque no se han descrito guedan comprendidos dentro

del contexto general de la invencioén.

Descrita suficientemente la naturaleza del in-
vento, asi como la manera de realizarlo en la practica debe hacer
se constar que las disposiciones anteriormente indicadas son sus!
ceptibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren su

principio fundamental.



REIVINDICACIONES;

1. - MAquina recreativa,caracterizada
t4 constituida por una caja, preferentemente, paralelepipédica,
recta rectangular, en cuya parte superior presenta una serie de
ranuras por las que se introducen unas monedas o fichas las cua-
les van cayendo hacia la parte inferior de forma caprichosa al
chocar con unos salientes perpendiculares que emergen de un table
ro de la caja encontrandose en la parte inferior tres receptaculos
o un multiplo de los mismos; y porque en su caida, la moneda pue
de depositarse en el receptaculo de acumulacion de monedas o fi_
chas que se acumulan para el premio, o0 bien en el receptaculo de ga
ganancia de la banca y finalmente depositarse o pasar por el ter
cer receptaculo que libere por cualquier medio el contenido de

las monedas acumuladas del primer receptaculo.

2. - Maquina recreativa, todo ello ta
queda sustancialmente descrito en la presente Memoria e ilustrado

en el dibujo adjunto.

Esta Memoria consta de tres hojas escritas a

maquina por una sola cara.
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