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En la presente memoria descriptiva y en los dibu-
jos complementarios que se acompafian, nos referiremos a una
nueva maquina recreativa, cuyos perfeccionamientos constity
yen una evidente novedad dando a la misma un nuevo alicien-
te en el juego que estad desarrollando, presentando unas ca-
racteristicas estructurales y constitutivas que difieren
notablemente de cualquier tipo de madquina recreativa de las
conocidas actualmente, razones todas @éstas que unidas a sus
cualidades de novedad y utilidad préctica, son las que le pres-
tan fundamento suficiente para obtener el privilegio de ex-
clusividad que se solicita, en lo referente a su fabricacidn
y venta por los titulares en Espafia, como consecuencia del
presente Modelo de utilidad.

Esta miquina recreativa perfeccionada, ha sido
disefiada para situarse jndistintamenta de pie 6 en forma col-
gada sobre una pared 6 bien sobre un soporte apoyado en el
suelo; actla mediante la insercidén de monedas de distinto
valor, de forma que segdn cada una de las monedas incorpora-
das, dard un nimero de puntos o bonos traducibles en jugadas,
Todas las jugadas se realizan en forma automatica con unos
espacios de tiempo entre ellas, debidamente temporizados,
incluyendo los puntos 6 bonos obtenidos en caso de acierto,
en la casilla donde siempre iran constando sumandose en
caso de premio ¥y restidndose por cada partida que se juega.

£En lineas generales, la maquina recreativa perfec-

cionada a que nés venimos refiriendo, actla del siguiente
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modo:

primeramente debe insertarse la moneda para poner
la miquina en marcha, procurando que la lampara piloto con-
tigua permanezca encendida, actuando la moneda al entrar
sobre unos contactos coincidentes para que segin el tipo de
moneda, dar cuenta al programador que'suministfaré el ndmero
de puntos o bonos visibles desde gl exterior, en una ventana
situada en la parte superior de la méquina. Con los puntos
o bonos obtenidos se inicia automdticamente el juego restan-
dose asimismo en forma automatica, cierta cantidad de bonos
o puntos expresados en la ventana superior, consistiendo en
establecerse un giro continuado en tres ejes verticales
paralelos, comportando los ejes de ambos lados, dos anillos
circulares provistos de contactos, cuyos anillos circulares
presentan exteriormente en toda su pegiféria unas figuras
variadas, mientras que el ejs central, presenta un solo ani-
1lo circular a una altura intermedia con los anillos monta-
dos en los ejes laterales, asimismo provisto de contactos y
de figuras exteriores variadas.

Los anillos circulares de los tres e jes giratorios,
guedaran enfrentados a unas ventanas frontales visibles para
la persona que interviene en el juego, y cuando tres figuras
iguales 6 dos iguales de los lados inciden con un comodin

del centro, se obtendran unos bonos adicionales que se iran

sumando en la casilla superior, siendo variabde el nimero

de bonos en cada premio, segln el tipo de figuras que perma-=

nezcan alineadas.
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Esta maquina recreativa perfeccionada, ofrece una
opcién al usuario para participar en el juego, dado que exis-
te un pulsador por medio del cual se permitiré por una sola
vez en cada eje rotativo portador de uno ¢ dos anillos, la
reiniciacidén del giro en su primera parada si la figura que
ofrece frontalmente, no resulta satisfactoria péra g8l que
participa en el juego, Yy asi vemos gue observando frontalmen-
te la maquina, primeramente sse pone 8n marcha el eje y por
tanto los cilindros de un lado, seguida de los otros dos
ejes; el eje gue primeramente se pone en marcha, es el pri-
mero que se para y en ese preciso momento se ilumina un pilo-
to que indica al usuvario durante un periocdo de tiempo, gue
si lo desea accionando un pulsador situado al efecto, se
desenclava volviendo a girar, aufgqus esta segunda vez, noO
podra volverse a mover una vez parado, Del mismo modo, al
pararse los otros dos e jes giratorios que se realizara en
forma espaciada, se iluminaran unos pilotos gue indicaran
la posibilidad de una nueva puesta en marcha por el usuario,
obteniéndose un final o parada definitiva en forma automati-
ca.

Junto a la ranura para insertar las monedas, exis-
te un pulsador que se utilizara para la devolucion de las
monedas cuando no estd conectada la maquina o al ser recha-
zada por el monedero, saliendo las monadas devueltas por un
cajetin inferior.

Se dispone de un pulsador de parada de la maquina
y otro para volver los puntos obtenidos a cero, nO admitien-

do monedas la maquina hasta que s8 borra la lectura.
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Los puntos o bonos totalizados en la maquina al
ser accionado el pulsador de parada, podran reintegrarse
5 cambiarse por consumiciones é articulos de la industria
donde quede ubicada.

Aparte de los distintos glementos tal como perma-
necen distribuidos en la actualidad, la miaquina a gue nos
venimos refiriendo, dispone de unas conexiones en reserva
para variar las puntuaciones en el caso de que si se en
cualquier momento se autorizara gubernativamente, quedaria
constituida en una mdquina de juego de azar, devolviendo los
bonos en monedas.,

Para una mejor comprensidn de las caracteristicas
generales anteriormente expuestas, se acompafan tres laminas
de dibujos que nos muestran graficamente representado, un
casc de realizacidn practica de la maquina recreativa perfec-
cionada objeto de la invencidn, haciendo constar, que dada
la condicidn eminentemente informativa de los dibujos en cues-
tidén, las figuras representadas en los mismos, deberan ser
examinadas con el mis &mplio criterio y sin cardcter limita-
tivo alguno.

Las figuras representadas en las tres hojas de
dibujos que se acompafian, exponen como a continuacidn se
especifica:

Figura 1.- Proyeccidén frontal de la midguina ligera-
mente en perspectiva, viéndose superiormente los bonos o
puntos obtenidos convertibles en jugadas, a un lado la ranu-
ra para insertar la moneda que Gnicamente es admitida al per-

manecer el piloto del lado encendido, gxistiendo en el cen-

eod os
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tro de la mdquina, unas ventanas para a través de ellas ver
la disposicidn en que quedan las figuras representadas en
los cilindros giratorios solidarios de unos e jes verticales
accionados por un mecanismo programador, encontrandose en
un lateral de la placa frontal de la maquina, wun pulsador
de accionamiento para reiniciar el giro de los cilindros
giratorios.

Figuras 2, 3,4,5,6 y 7.- Diversas formas con las
que se obtiens premio, bien sea por alineacion de figuras
iguales & con un comodin central, pudiendo ser de diferente
puntuacian, pudiendo obtenerse premio con otras alineaciones
no expresadas en las figuras.

Figura B.- Vista frontal interior de la méaquina,
observdndose la disposicidén de los elementos que componsn
los macanismos por medio de los cuales, se obtienen sus dis-
tintas funciones.

Figura 9.- Detalle de uno de los dispositivos pa-
ra enclavamiento y desenclavamiento de uno de los ejes pro-
visto de los cilindros giratorios provistos de las figuras,
cuyo desenclavamiento puede realizarse automaticamente o por
el propio usuario desds el exterior.

Figura 10.- Esquema general del circuito eléctri-
co por medio del cual se ordenan todas las operaciones de
la maquina.

siempre refiriéndonos a los dibujos que se acompa-
fan, hay que hacer constar que en las figuras de las tres

ldminas adjuntas, se han incorporado acotaciones numéricas

. . . L4 .
relacionadas con las descripciones que de sus caracteristicas

oo/oo
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y funcionamiento se realizan a continuacidn, facilitando

de éste modo su inmediata localizacidém, siendo -1-, la ca-
ja y -2- la tapa frontal del aparato que articulan entre si
por medio de las bisagras -3-, pudiendo indistintamente gue-
dar situada en forma colgante sobre una pared 6 sobre un
soporte de pie.

Todos los elementos para el accionamiento de esta
miquina recreativa perfeccionada, psrmanecen situados fron-
talmente, incorporandose en la parte superior y sn un late-
ral, la ranura -4~ para la insercidn de las monedas qgue
pueden ser de distintos valores, siando dnicamente admitida
la moneda en el interior de la méquina, cuando el piloto
-5- situado al lado de la ranura -4~ con micro permanece
encendido, actuando sobre unos contactos -6- coincidentes pa
ra segln el tipo de miquina, da cuenta al ordenador -7-y
programador -8- para dar el nimero de puntos 6 bonos, que
se reflejarédn en los numeradores -9- del tipo digital, en
1a ventana superior -10-, visiblemente en la parte frontal
de la mdquina, sienco accionados por el motor -11- gue es
accionado por el conjunto ordenador -7- y programador =-8-
para dar los bonos cuando coinciden los contactos -6-.

Una vez en la maguina existan bonos reflejados
en los numeradores -9-, se pone automaticamente en marcha
el circuito a través del interruptor de impulsos -12- de ac-
tuacidén espaciada por leva, tomandose la corriente proceden
te de la red pasando por el grupo de transformacién ~13-

y el rectificador -14- de alterna en continua; todo ello y

con el concurso del programador =8-y a través de un siste-
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ma dé temporizacién, se consigue siempre en forma automati-
ca, que inicie el giro, el eje vertical -15- provisto de
los discos solidarios superior -16- 8 inferier =-17-, en
cuya periferia se encuentran grabadas diversas figuras,
inicidndose seguidamente el giro del eje vertical central
-18- provisto del correspondiente disco -19~-, éituado a
una altura entre los discos -16- y -17- del eje anteriormen=-
te citado, poniéndose finalmente en movimienta, un tercer
eje vertical -20- en el lado opuesto, provisto de los dis-
cos =-21- y -22-, situados a la misma altura quse los discos
-16- y -17- del eje -15~-, formando un conjunto entre todos
los discos, de forma que si las figuras de los mismos quedan
en linea de tres 6 con un comodén central, se obtienen unos
bonos adicionales que seran variables en cantidad, segln el
tipo de figura premiada.

aGn cuando ésta maguina recreativa actda en forma
automitica, el usuario de la misma que interviene en el jue-
go, tiene la opcidén de volver por una Gnica vez en cada jue-
go, a reiniciar el giro de cada uno de los ejes rotativos
verticales -15-, -18-y -20-, de modo gue primeramente
se pasara en su giro el eje -15~- y sus discOs -16-y =17-,
al enclavarse la ufia -23- que forma parte del brazo -24-,
obteniéndose el enclavamiento automdtico por medio del relé
-25-, y en éste preciso momento, queda iluminada la ventana
-26- durante un corto lapso de tiempo durante el cual, se
permite que el usuario pueda accionar el pulsador =-27- que
desenclava el rele -25-, volviendq a actuar el embrague

-28- sobre el eje -15- ya mencionado, puesto que la trans-

eof oo
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misidén entre las ruedas dentadas -29- del eje motriz hori-
sontal y =30~ de los distintos e jes verticales -15-, =18~

y -20-, repitiéndose las operaciones de parada de los ejes
-18- y =-20-, en cuyo caso se iluminard el piloto -31-, mo-
mentos propicios para accionar el pulsador -27-, para el de-
senclavamiento de sus respectivos relés, buscando el modo

de obtener un premio.

Cuando se inicia el juego, se pone en servicio
el disco de levas -32-, accionado por su e je -33-, cuyo
disco cumpliréd sl ciclo de programacidén actuando sobre los
microrruptores -34- para el paso O cierre de corriente.

Junto a la ranura -4- para insertar las monedas,
se encuentra el pulsador -35- para su devolucidén en el ca-
so de que la midquina se encuentra desconectada 6 que la
moneda ofrezca cualquier deficiencia, saliendo ésta por el
cajetin inferior -36- de devolucidén de monedas.

Asimismo se disbone del pulsador interruptor -37-
con el que se cbtiene el paro de la maguina dejandola en
estado de reposoc, asi como del pulsador -38- gue actda de
borrador de los puntos 6 bonos existentes en los numerado=-
res -9- canjeables por consumiciones, créditos 6 en dinero
efectivo, no admitiendo la mdgquina nuevas monedas hasta
gque los numeradores -9- queden totalmente borrados.

En los espacios frontalss -39~ de la parte supe-
rior de la mdquina 6 en los espacios -40- trazados a trazos

intermitentes, podrén insertarse diferentes formas de colo-
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figuras con las que se obtendrd premio 9

cacidén de las
bonos y la cuantia de éstos.

| La ranura -4- para la insercién de la moneda,
el piloto -5- y el pulsador de devolucidn -35-, permanece-
rin insertados en el monedero -41- del tipo conveﬁcional
provisto de los medios para la puesta en marcha de la magui
na recreativa a que noS venimos refiriendo.

Cuando se obtiene un premio &5 bonos adicionalss
en los numeradores -9-, suena un efecto aclistico -42- in-
dicativo del mencionado premio.

Finalments cabe destacar que 8n el circuito sléc-
trico que constituye la figura 40, se han incorporado todos
los elementos que determinan un perfecto funcionamiento
de la médquina, tales como conectoraes -43-, regletas de co-
nexien -44-, ralés =-45-, condensadores -46=y otros materia-
les de proteccién y maniobra en el circuito.

Estimando dmpliamente descritas todas y cada una
de las partes gque constituyen ésta maquina recreativa pers
feccionada, solamente nos resta manifestar la posibilidad
de que las diferentes partes de gue estd construida, puedan
fabricarse en variedad de materiales, tamafios Yy formas, pu-
diendo igualmente introducirse en su constitucién, aguellas
variaciones ds tipo constructivo que la practica aconse je,
siempre y cuando jas mismas no sean capaces de alterar 1los

puntos esenciales de que &S objeto el presente flodelo de Uti=

lidad.
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Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia
que se presentan para su réivindicacién en éste NModelo de
Utilidad, son: '

12 ,- Magquina recreativa perfeccionada, esencial-
mente caracterizada por comprender tres ejes verticales
paralelos, cuyos sjes que resultan rotativos, son acciona-

etﬁ:f dos por un conjunto ordenador-programador gque entra en fun-
i”e cién (nicamente cuando en un grupo de numeradores digitos
°°2% situados en la parte superior frontal de la maquina visibles
ve e por el usuario, existan una d varias unidades, constituyendo
. un contador de puntos & bonos obtenidos mediante la inser-
- cién de monedas en la correspondiente ranura y monedero de
la maquina, siendo la cantidad de éstos bonos, seqin Bl valor
de la moneda incorporada, admitiendo Gnicamente monedas esta
magquina, cuando permanece encendido un piloto contiguc a la
ranura de insercidn, poniéndose automaticamente en funciona-
miento la maguina de existir bonos, de forma que primeramen-
te se inicia el giro del eje de uno de los lados, seguilda
de la puesta en marcha del e je,central y finalmente del eje
del otro lado, llevando los dos ejes verticales de los dos
20
lados, dos discos debidamente espaciados, en cuyo espacio ,
entre ellos, guedara situado otro disco fijo al eje central,
l1levando grabados todos los discos, distintas figuras, rela-
cionadas con una serie de contactos existentes en un plato
superior de los respectivos ejes, de forma que cuando inci-

25

dan tres figuras iguales a das iguéles de los lados con un
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comodin central, sse obtienen unos bonos que se adicionan

a los numeradores digitos superiores, siendo variables los
premios, saegln el tipo de figuras alineadas, accionandose
los tres ejes verticales, por medic de un motor lateral
que actla sobre un eje horizontal provisto de piﬁones céni
cos que actlan sobre otros pifiones del mismo tipo montada
a los ejes verticales rotativos,

20,- MAquina recréativa perfeccionada, essncial-
mente caracterizada porque cada unc de los ejes verticales
rotativos segln la precedente reivindicacidn, disponen de
un mecanismo de embrague pudiendo permanecer parado el eje
y en movimiento el eje motriz horizontal inferior, presen-
tando el mecanismo de embrague en su parte superior, unas
panuras 6 canales en los que se permite el enclavamiento de
una ufia que forma parte de un brazo basculante accionado
por un relé, de forma que al pararse primeramente el eje
de uno de los lados por finalizar la programacidn al relé,
se ilumina durante un lapso de tiempo, un pilote frontal de
la miquina, cuyo piloto indica la posibilidad de que el usua-
rio accionando un pulsador, vuelva a reimiciar por una
Gnica vez por cada jugada, el giro de este eje y posterior-
mente de los otros dos que se paran uno después de otro,
actuando éste pulsador directamente sobre el relé respecti-
vo, en el caso de que las figuras aparecidas en la maquina,
no sean del agrado del usuario por creer gue no seran pre-

miadas,
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30,-"MAQUINA RECREATIVA PERFECCIONADA".

De conformidad en un todo en lo esencial y fines
industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip
tiva y gréficamente representado en los adjuntos planos pa-
ra su mejor comprensidn.

Esta memoria consta de TRECE hojas escritas o

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.

naarig, 0 OCT 1978
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