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El presente modelo de ﬁtilidad se refiere a una baraja
destinada a un juego infantil de aciertos mediante coincidencia
de los elemextos que integran las cartas utilizadas en tal bara-
Ja. El conjunto ofrece un gran interds y oconstituye un articulo
de entretenimiento de fdoil ejecucidén y de reducido coste.

Esencialmente, lea mencionazda baraja consta de varias
cartas que poseen todas ellas una linea interior cerrada de cor-
te o troquelado y unos gxdficos que se extienden tanto por la
citada zonz central delimitada per agquella linea_coma por el reg
to de la propia carts, en tanto que la cara opuesta de ésta care
ce de cualquier indicacién orientadora, El juego se realiza en-
tre al anversdp de las cartas, una veg desprendidas sus partes
centrales recortadas y éstas Gltimas colocadas visibles poz. s

reverso. s,

Para la mejor comprensifn de la presente memoria des-
criptive, se acompafia una hoja de dibujos en la que, tan sélo»a
titulo de ejemplo y no limitativo, se representa un caso préctﬂ-

co de ejecucidn de una bsraja para un juego infantil de aciertos
por coincidencia, congebida segfin lo expuesto, ‘
En dichos dibujos, Ias Figs. 1 y 2 muectran el anv%?ﬁé

y reverso, respectivamente, de una de las cartas utilizadaei"lé‘{

‘Pig. 3 representa unz de dichas cartas después de que de ella e’

ha desprendido una parte para poder realizar dicho Juego; la ;&l;
Pige 4 es una vista de dicha parte separada; la Fig. 5 es una

vis?a en perspectiva del paquete de cartas que integran esta ba~
raja; y la Fig, 6 indica la forma esquemftica de realizar el jue

go en cuestidn,

El objeto de la demanda estd constitufdo por unz plurap




5e¢

10,

15,

20,

25 Q‘.

-3~

iidad de ldminas de material, forma y dimensiones variables (1),
normalmente de cartulina, pldstico o similar, de contorno cuadrs
do o rectangular, con dngulos redondendos,

El anverso f2) de estas cartas (1) presenta siempre un
determinado motivo gréfico (3), el cual se extiende ocupando par
te de dicho anverso y de una zona central (4) delimitada por una
1{nea cerrada, mfs o menos irregular, de corte o troquelado (5),
que tambiln aparece en el reverso liso (6) de la propia carta
(1), todo elle tal como se aprecia en la Fig. 1,

Una vez desprendida la parte (4) (anverso), a la que
corresponde la care lisa (7) del reverso, la carta (1) presenta
un vaciado (8), mediante el cual podrd conseguime ls coinciden-
cia entre la carta (1) y 1la parte (4-7) separada de la primer=.

Los perfiles del corte o troquelado (5) sen igwiles
en todas las cartas (1) que integran la baraja, diferemia:@éh%e
las mismas dnicamente por la figura (3), que, como se ha inéica—
do, se extiende por aquella lfnea de seccionsmiento (5), -°°-

El juego se desarrolla de la siguiente manerss T

3 . _.
e g?

Los jugadores tienen en su poder un mimero determinado

de cartas (1), de todas las cuales se ha desprendido su parte

FEE A

central (4~7)e Botas partes se extienden sobre una mesa vueltas.

°

de cara 2bsjo, con lo aue s8lo es visibdle su reverso (7), qn‘é"""'h
carece de todo grifico orientador. El jugador ha de tomar uaa de
estas plezas y st la nisma coincide por su grifico con el de nle
guna de las cartas qie tiene en su poder se produce el sclerto y
1a carta (1) y cu parte (4~7) se retiren, logicamente, si no
eom:men se devuelve la parte (4-~7) al centro de la mesa para
proseguir el juego, Gana la partida el jugadoxr que antes ha com-
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pletado todas sus cartas,

Somo puede verse, el acierte no depende de que coinci.
dan los perfiles del vaciado (8) y de 1a ldmina recortada (4~7)
(2o oual sucede con todas las cartas) sino de que se correspon~
dan los srédficos eomplementariocs (3).

La cara completa y acertada prosenta el aspecto que
mestra 1a Fig. 1, mientras que durante el juego las plezas se
presentan de la manera que indican las Figs, 3 y 4.

A fin de aumenter las variantes e incentivos del jue=
20, los perfiles o lineas del troqueiado de las piezas centrales
(4~7) podrfan variar de forma en taéas o 3810 en alazunas de las
cartas de la baraja, perusneciendo constantes 1los demfs elemen=
tos grificos del juego,

Serdn independientes del objeto de la invencidn dos.
matericles, formas y dimensiones de las cartas de la barajér;%ﬁp
merode ellas, contorno del troguelado, ¢aracteristicas del ﬁggi-

vo grifico aplicado sobre cada una de las caras de estas eartas

vy demfs detalles de orden secundario que no afecten a su eséﬁéﬁa

lidad,
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REIVINDICACIONES
Se¢ reivindica como objeto del presente Hodelo de Utie

' 1idadt
Se l8,~Baraja para un juego infantil de aciertes por
coincidencia, que se caracteriza esenciaslmente por estar consti
tufda por un nfimerc determinado de cartas compuestas por lémi-
nas de material, forma y dimensiones adecuades, todas lés cus-
lee presenten interiormente uns 1fned cerrada de corte o troqug
10. lado que afecte al grueso de la propis 1lfmins y que sigue un
contorno arbitrario, idéntico en todzs las referidas cartas,
las cuanles poseen ademds, en une de sus cares 0 anverso un moti
vo grifico que se extiende siempre tanto por lz zona delimitada
por la aludida lfnea de corte como por la regién circundan$e ue
15, les mismas cartas, en tanto que la cara opuestz de &stas carcee

veb>

de tode figura o indicacidn, o bien presenta un motivo grifico
siempre igual, »"g

208 ,~Baraja para un juego infantil de aciertos po: oe
coincidencia, segln la reivindicaeidn anterior, cue se carac%éi
20, rigza por el hecho de que la lfnea de corte permite el despreﬁﬁi
miento de la zZons ceatral delimitada por el mismo, con lo cual,,
en el momento del empleo, ofrecen todas estas cartas un vaciaﬂb
central con regiones eontisuas grificze que se complementan c?gw“
el disefio 0 figura que aparece en el interior de la parte rec@gj;
25,  tada desprendida,
38 ,~Baraja para un juego infantil de acieros por

ceincidencia, segin las reivindicaciones 1 y 2, que se caracteri

za por el hecho de que el anverso de todas las cartas, que es el
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que presenta el vaclado y parte del grdfico, sirve de control pa-

das, presentadas, durante el juego, con su reverso visible, que
es el que carece de toda indicaciod orientadora.

5 48 ,~Barzja parzs un juego iﬁfaatil de aciertos por coin-
cidencia, sezfin las reivindicaciones anteriores, que se caracteri
za por el hecho de due la lfnem 0 perfil del troquelado podrias
ser distinta en todas o algunas de las cartas a fin de sumentar
las variantes e incentivos del juego,

10, 58,-BARAJA PARA UR JUEGO INPANTIL DE ACIERTOS POR OOINi-
CIDENC
Sean cuales fueren las circunstancias que concurran con
la esencialidad propiz de la misma.
Consta la presente Hemoria descriptiva de geis a{x :f¢

mecanografiadas por una sola care y va acompafiada de una hoja Ue
dibujos aclarativos,
Madrid, £ B septiembre 1978
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