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MEMORTIA DESCRIPTIVA

Existen en el mercado infinidad de juegos
de sociedad, cadg uno de los cuales tienen un determi-
nado interes y aliciente, los que incluso son comercia-
lizados ¥y vendidos conjuntamente lo que prueba el gran
atractlvo que cada uno de ellos significa. L s

El objeto del modelo de utilidad que nos
ocupa se refiere a uno de dichos juegos recreativos en
el que se da la circunstancia de que sus caracterfsti-
cas de novedad le confieren al nuevo efecto de posibili-
tar un entretenimiento.que acepta la atencidn, obliga a
pensar y coadyuva al desarrollo de las facultades ae
observacién y memoria,

Una vez que nos es conocido el objeto de es-
te modelo de utilidad con la ayuda de la ldmina de dibuw
jos adjunta pasaremos a describirle, en la que a tftulo
de ejemplo, se representa en la figura 1 el tablero del
Juego y en la figura 2, los elementos que le acompafian
para llevarle a cabo.

Se trata de un tablero sefialado con el nime-

ro 7, de mayor o menor grosor y de cualquier material

apropiado, en el que en su parte superior o anverso apa-
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recen representados determinados motivos 8, que pueden
ser representacidﬁ de flores o cualquier otro tipo de
objetos, iguales o diferentes entre si, por ercima de cu-
ya parte central; aparece representado o en alto o bajo
relieve wn circulo 6, por debajo del cual, casi en la par-
te inferior del tablero, aparecen otra serie de ellos més
pequefios 1-2-3-4 y 5,

‘Estos circulos servirdn para efectuar

las determinadas Jjugadas con ayuda de la ficha y el dado

e
£ -

9 y 10, representados en la figura 2, - e et

En combinacidén con dicho tabléﬁéfée em-
plean ias fichas 9 de cualquier color, que pueden ser sus-
tituidas por cualesquiera otro elementos sﬁlidoé:%éles co~-
mo garbanzos, caramelos, cromos, figurillas de plditico,

L A )

etc., etc., y ademds el dado 10, -

-

El juego se desarrolla como sigue:

Pueden jugar en cada partida cugn}as

personas lo deseeen. .

LY
*

Al comenzar, todos deben tenepméi;mismo
nimero de fichas (garbanzos, cromos, etc). Por éj;ﬁflo,
pueden tenerse 5 6 10, Cuantas mas fichas se tengan al
comenzar, el juego serﬁ de mayor duracién.

Para saber qﬁién ha de comenzar se se-
guird el sistema de echar los dados , correspondiéndole
iniciar el juego al que haya sacado el mimero mds alto.
Si coincidieran varios, desempatarén entre ellos. También
se puede utilizar cualquier otro tipo de sorteo, o bien
adivinanzas 6 un juego, de modo que el que gane sea el

que comience la partida,

Los jugadores, una vez comenzada la par-




55 L

60.‘-

65 [l

700"'

750"’

80.-

30-

tida irédn echando los dados, consecutivamente, de dere-

. cha a izquierda.

El que haya de comenzar tira el dado, y
dejard una ficha en el circulo sefialado con el numero
que haya salido en el dado.

El siguiente, y todos los demds sucesiva-
mente, si en el circulo que marque el nimero del dado no
héy depositado ninguna ficha, dejard é1 una, y correri el
turno al siguiente; pero si el dado indica un'pd?ero en
cuyo cfrculo haya una ficha, el jugador la reﬁi?é}é y la
hard suya, teniendo derecho a repetir la tiradécrf asi,
cuan{as veces sea necesario,

Caso especial es el Parque del.ﬁ@@kro seis,
Siempre que el dado sefiale seis, el jugador habré-de de-
jar en &1 una ficha, aunque ya haya otra & otraiﬁ y co-
rrerd el turno. Del parque no se pueden sacar nunca fi-

chas, pucs las que se van depositando estén reservadas

r.r,.

como premio para el vencedor. .o

Cuando en el transcurso del juego:ﬁn juga~
dor se queda ya sin ninguna ficha, adn tiene déféého a ti-
rar ung vez mds cuando le corresponda su turno de nuevo.
Si en esta ocasién gana una § varias fichas, continua jugar
do normalmente, pero si le correspondiera colocar ficha,
como ya no tiene, queda eliminado definitivamente en esta
partida, Este derecho de volver a tirar después de haberse
quedzdo sin fichas se repite cuantas veces, después de re-
cuperarse, se quede sin ficha en su poder, 0 sea que solo

queda eliminado cuando correspondiéndole poner una ficha ,

no tiene ninguna para hacerlo,

Gana el jugador que consigue que todos sus
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compaiieros de juego hayan gquedado eliminados, Al vence-
dor le correspondeh todas sus fichas que tiene en su po=-
der, mas las que haya en todos los cfrculos del tablero,
mds las reservadas para premio en el Pafque del némero
seis, |

Pueden jugarse cuantas partidas se deseen
pero siempre, al comenzar cada ﬁna, todoé los jugadores
han de tener el mismo ndmero de fichas.,

Suficientemente descrito que nos es el obje~
to del modelo de utilidad que nos ocupa, que lo 9s:s0lg-
mente a titulo de ejemplo y una de las mdltiple%if?rmas de
realiéacidn a que en la practica puede llegarse‘tomandp
como fundemento en su construccién el deséritotpn“;a pre=-
sente memoria; Unicamente nos resta sefialar qquiéé modi-
ficéciones de forma, tamafios, materiales empleadééau otras

no fundamentales no deben ser consideradas variaciones

-

que afecten a su esencialidad.
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El modelo de utilidad descrito recaeré, pués
sobre 1lgs siguientes reivindicaciones:

12,- " JUEGO RECREATIVO DE SOCIEDAD ", carac—
terizado por estar constituido por un tablero de material
apropiado, provisto de un fondo con unos alto o bajo relie-
ves 0 dibujos de determinados motivos, en el centro del
cual aparece un circulo mds apropiadamente en.bajg relie-
ve y de grandes dimensiones, debajo del cual aparecen otra
serie de- cinco circulos de menor tamafio e iguaiﬁeéie y més
apropiadamente c¢éncavos, dispuestos 1inealmente{ﬁ%5 a con=-
tinnacién de otro, como si dijeramos en bateria, en cuyo
conjunto aparecerd o no determinada frase que e@“bpmbina-
¢idén con una ficha y un dado, darén lugar a lafpii;izacidn
de ios citados circulos segﬁp Yy conforme las deéé%minadas

o

reglas o combinaciones del juego.

28 ,~ " JUEGO RECREATIVO DE SOCIEDADJW;

Todo ello, tal y conforme gueda des§fi£o, re-

- >
a
»

presentado y reivindicado.

o . %

Esta memoria consta de cinco hojas, “métanogra-
fiadas y foliadas por una sola de sus caras, conteniendo

un total de ciento diecinueve lineas.

MADRID A,




DE UN MODELO DE UTILIDAD, A FAVOR DE D2 MARIA MATILDE MI-

RANDA RODRIGUEZ, domiciliada en GRANADA - C/ de San Sebas—
tian, n? 1, por: " JUEGO RECREATIVO DE SOCIEDAD ™,

Escala variable.

MADRID A.
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