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El presente registro de modelo de utilidad se refie­
re, tal como su enunciado indica, a un juguete de arrastre, 
de acuerdo con la descripción que del mismo ee realice, que 
ha de entenderse en su m$a amplio sentido y no limitativa­
mente.
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Consiste el modelo propuesto en un juguete de arras­
tre, caracterizado por estar compuesto fundamentalmente^da - 
una pieza hueca y eemiesférica de cuyo interior surgen unas- 
paredes cilindricas que sirven da eujección para unas ruedas 
delanteras y traseras esféricas, unidas por unos ejes *y*remg 
tedas por unas piezas de cierre. ***

De las piezas de cierre de las ruedas traseras auirgen 
unas piezas articuladas en tres ramas que imitan las pátWs - 
de un saltamontes y terminan unidas al cuerpo principal, mo­
viéndose cuando el juguete es arrastrado.

Dal eje de las ruedas delanteras surge un vástago qua 
atraviesa el cuerpo principal hasta pobresalir por arriba - 
dónde se une a una pequeña pieza esférica que imita la cabe­
za del animal representado, de cuya parto superior emergen - 
unos pequeños muelles con un casquete da remate, qus imitan- 
las antenas del animal.

Tanto el cuerpo como la cabeza estén pintados conve­
nientemente para caracterizar al animal que quiera represen­
tarse.

Con el fin de hacer más comprensible la explicación -25
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desarrollada# ért el plano adjunto aa han representado vien­
tas laterales y frontales del modela, en les que se han ag 
halado los elementos más característicos del mismo, con - 
arreglo a la siguiente enumeración! 1) Cuerpo semiasférico. 
2) Cabeza. 3) Antenas, 4) Vástago de unión de la cabeiáV - 
5) Eje de las ruedas. 6) Ruedas. 7) Cilindros para sujscciÓn 
de las ruedas. 8) Patas posteriores. 9) Piezas de cieFr^'de- 
los ejes de las ruedas. *

Descrita suficientemente la naturaleza del presehtb **, 
modelo, se hace constar expresamente que cualquier modifica 
ción de detalle que pudiere introducirse, ae considerará^ - 
incluida dentro del mismo, en tanto no altere sustancialmag
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te sus características fundamentales# .
Por óltimo, ae declaran de novedad lee aiguientea
R E I V I N D I C A C I O N  E S
18),- UN JUGUETE DE ARRÁSTRE^ caracterizado esencial­

mente por estar compuesto de una pieza hueca y aamieaférica—
de cuyo interior surgen unas paredes cilindricas que sirven** 
de aujección para unas roedaa anteriores y posteriorea aatfó* 
ricas, unidas por unos ejes y rematadas por unos cierres, sig 
viendo estos eierrss de las ruedas traseras de puntos de - 
unión de unas piezas articuladas en tras ramas, que imitan** 
las patas de un insecto, y acaban unidas al cuerpo principal# 
en tanto que del eje de las ruedas delanteras surge un váatg 
go que atraviesa el cuerpo principal hasta sobresalir por ** 
arriba# uniéndose a una pieza esférica que forma la cabeza —
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del animal, dotada de unos muelles que imitan las antenas, 
estando pintados tanto el cuerpo como la cabeza con los d¿ 
bujoa convenientes para representar al animal que se desee 
y dotado de un cordón unido a la parte delantera que acaba 
en una bola para facilitar el arrastre del juguete. *

t * * 7
2^).- UN JUGUETE DE ARRASTRE.
Todo ello, tal y como queda expuesto en la preaent^*- 

memoria descriptivas, que consta de cuatro hojas, foliada# 
y mecanografiadas por una sola de sus caras y a dos espar­
cios y hoja da planos adjunta.

Madrid, 16 de Agosto 1.978:.

Modo Reg/o Roiz-GroHod., 
Rof Poder , ,
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