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€1 presenta registro de ctodelo de utilidad ae rafi^
re, tal coma su enunciado indico# a un juguete de arrastra, 
según la descripción que dol mismo se realice, que ha da a& 
tenderse en su méa amplio sentido y no limitativamente.

3 Consiste el modulo cuyo registro ae preconiza an un-
juguate da arrastra, quo se caractárixa pu^ estar forjado * 
fundamentalmente) da dos cuerpos, ano esférico superior que* 
imita la cabeza del muñeco grotesco representado y otro aa* 
mieaférieo inferior que constituye ai cuerpo, oatando uni—

10 das ambas piaras por un vóstago ciKndrico que, por arriba* 
penetra en la pieza esférica o cabera# y por abajo presenta 
una perforación donde penetra un aja que una les ruadas de* 
ienteraa del modelo, de constitución esférica.

Tanto en les ruedas delanteras como en las traseras,
15 también esféricas, aparece una piara unida interiormente al 

cuerpo samiesfúrico hunco, para dotar da solidez al conjunto, 
estando previsto un cordón terminado en una bolo de eujec- 
ción para su arrastre por el usuario.

Tanto la cabeza como el cuerpo del juguete van pinta* 
20 dos para repreaentar un muñeco grotesco.

Con el fin da hacer más comprensible la explicación 
desarrollada, en el placo adjunto aa han representado una* 
vista frontal y otra latural del modelo, habiéndose e6ñai& 
do sus ai amentos m8a determinan tea con arreglo a la aiguiejg, 

25 te enumeración! i) Cuerpo aemieaférico. 2) Cabeza esférica. 
3) Vúatago de unión de lea piezae anteriores. 4) Eje da iae
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ruedae delanteras. S) Ruades. 6) Piabas pata aujacción da 
iae ruedaa. 7) Bola o man^n du arrastra.

Beacrita euficientsmente la naturaleza dal presentí#* 
30 Modelo, es hace constar expresamente que cualquier modif^ 

cación de detalle que pudiera introducirás, ce considéra*# 
rá incluida dentro del mismo, en tanto no altere au otan— , 
eielmente sus características fundamentales,

Por Óltimo, se declaran de novedad lee siguiente#
33 R-H : y I M a .1 c. A c: i n w  ̂^

1^)*- JUGUETE Dí. ARRASTRE, caracterizado aaencialmea 
te por estar compueato de dos piezas principales! una es# 
fórica superior que imite la cabeza del muñeco representa 
do y otra semiesfdrice inforior que constituye el cuerpo, 

40 estando unidas embae piezas por un váatago cilindrico que 
por arriba penetra en la pieza oafórica o cabezo y por - 
abajo presenta una perforación para el paso de un aje que 
Uno las ruadas delontnraa, qua, como las traseras, son -* 
aafáricae y van unidas a unas piezas de Sujeccíón que * 

43 parten del interior del cuerpo semiesfórico, estando pre## 
visto un cordón que acaba en una bola para facilitar el <* 
arrostre del juguete, el cual va pintado convenientemente 
en eus dos piezas principales pura Representar un muñeco#, 
determinado.

SO 2 3 ) . .  JUGUETE HE ARRASTRE
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Todo olio, tai y coso queda expuesto en la presan­
te memoria descriptiva* que consta do cuatro hojas* follR 
dae y mecanografiadla por una sola da eue caras y a dea * 
eapaoioo y hoja de plenos adjunta*
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