
MMHIEMO DE INDUSTRIA Y ENERGIA
Registro de ta Propiedad industria)

BAD OR GiNAL
O E s O

N U M E R O

237.633 @ Y

FECHA DE PRESEMTACIOM

iB * 4 - ?y

MODELO DE UÜUDAD

R54l T ÍT U L O  DE L A  ÍM VEM CÍO N

" IMA DE ENTaETEMlMIEMTOS"

o S O H C ÍT A N T E  (S ì

HISPANO PA^-^ESA DE EH7Ñ&.TEfnMIEfiTCS, S.-A. (HISFADEH)

Almagro, 11 - MADRID

o
MARIA REBLA atiIZ-SRAfiADOg f^RMAHDEZ

U T IL I C E S E  C O M O  P R I M E R A  P A G I N A  OE  L A  M E M O R I A



SAP OFMGtNAuj
2 $̂

Ll presente registro de Modelo de Utilidad ae refie­
re tal como au enunciado indica, a una Máquina de entreteni­
miento, de acuerdo con la descripción que de la misma se reja 

lice, que ha de entenderos en au raga amplio sentido y no li- 
5 mitativamente.

Lo presante memoria tiene por objeto describía qp.Rug 

vo modelo de máquina da entretenimiento, de tipo similar* al, - 

utilizado en Salones Recreativos y Baraa, d atollando la nove­
dad y utilidad de los siguientes elementos introducidos!,*,'- 

10 i) Juego da na f5es programado para jugar al "poker;".
2) Pantalla do televisión y circuitos electrónicos - L* 

programadores del juego.

La máquina de entretenimiento tiene sus mecanismos* 
jados en al interior do una cabina qua tiene le forma carác^P^ 

15 riotica que muestra lo figura 1. En elle ee puede apreciar loa 
siguientes elementos!

1) Cabina o corease exterior.
2) Botones pulsadores de juego.

3) Ranura para la introducción de las monedad necasa-

20 rías para hacer funcionar la máquina.
4) Pulsador de devolución de monedas.

5) Bandeja do recogida d. monedad.

6) Cristal protector do ln pantalla do televisión an - 
la que aparecen les curas presentadas en el juego.

25 7) Llave y portezuela do acceso a Ion mnenniamoa dal -
interior
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Los principalee componantoe intornoa aon aegón aa —  

desprenda da la figura 2<
8) Pantalla da tolovioión.

30 9) Panales electrónicos (comúnmente llamados tarje­

tas) en Ion que se encuentran los circuitos impreaoe 

tranaaiatorea, rsaiatsnciss^ condensadores y demá9 - 
elumentoa de Ion circuitos electrónicos que permitan 

el funcionomiento progresado de la máquina. *
35 1Ü) Cajeo de relés y elumentos eláctricoa que compleja,ri­

el funcionomiento automático de la máquina.
11) Recipiente de monedas.

12) Motor pare la salida de monedea. .
El jugeo programados Be si juego de naipes conocido con- 

40 el nombra de "poker", jugando du forma programada con ayuda— 

de una pantalla de televisión (6). Las cinco cartea que reci­

ba el jugador aparecen en la pantalla una vez introducidas en 
(3) loa monadas que so desea poner en juego. Cl jugador aala¿ 

ciona mediante pulsadores (2) los enraa máa apropiadas a la - 
45 combinación que quiera obtener y la máquina sustituye iaa —  

rostantoe cortas, ds formo análoga a como aa realiza en la - 
práctica con los descartes. La nuova combinación de naipes - 
obtenida puedo sor acreedora de premio y en esto caso laa co­
rrespondientes partidas ganados se contabilizan en un conta—

50 dor que aparece en la pantalla (6) o bien la máquina entrega en 

(5) eu valor en monedas ai está provisto dal meconismo de pa­
go que se obasrba en (1 1) y(l2).
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La máquina comprende una pantalla da televisión en * 

el que aparecen en blanco y negro y en coloree lea imágenes 
55 que loa naipes y contadores de monedas jugadas y ganadas y— 

demás indicaciones del juago, todas ellas controladas por— * 

las tarjetas do circuitos impresos (9)* que programan la 

cusncia automática del juego, asi como la alsatoriedad de "la 
baraja d¡ naipoa. Además las tarjetas (9) junto con los'̂ 9*"- 

60 más elementos eláctricoa que aparsean en (10) también contra 

lan el automatismo reatar)te de la máquina, incluso la ent̂ ce¿ 

ga de monedas si lleva los dispositivos (1 1) y (12) de pago- 
automático. """*

Descrita suficientemente ln naturaleza del presante* mb- 

65 délo, ee hacB constar expresamente que cualquier modificación 

de dotalle que pudiern introducirse, ae considerará Incluida^ 
dentro del mismo, en tonto no altere o modifique euatancáal—  
menta sus características fundamentales.

Por óltimo, so declaran de novedad en Eepnña las ai—
70 guiantes
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19),— MAPUIMA UH &iíTPt.TbMIMlLNTOy caracterizada esen­

cialmente por comprender, exturiorments, una carcasa con b& 
tones pulsadores de juego, una ranura para la introducción- 

75 de monedas, un pulsador do devolución de monedas, una bande­

ja de recogida de monadas, un cristal prctectnd de una pan­
talla de televisión en la que aparecen lae cartee precintáis 

en el juego, y uno llave y portezuela de acceso alns mec.anl¿ 

moa del interior, en tanto que, interiormente, comprende - 
BO la pantalla de televisión, paneles o tarjetea electrónicas- 

en los que se encuentran loe circuitos impresos y los ele--, 

mentes de los circuitos electrónicos que permiten al funpid-

piante de monedas y un motor pera la aalida dt monedas * , <

namiento programado da la máquina, cajea do reláa, un ret&i-

S5 2").- MA3UIN4 DO EMIíd-TOMIMIONTO,

Todo ello, tal y como queda expuesto en la presente mja 

moria descriptiva, que consta dn cinco hojea, foliadas y — 
mecanografiadas por una do sus caras y a dos espacios y -

hojas de pianos adjuntas.

90 Madrid, 10 ds Abril 1.979
Metía R.p!c, R c ^ g ^ ^
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