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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad recae sobre un dispositivoi
electromecfnico creado para producir el desplazamiento de un pla—:E
no mdvil respecto de otro fijo, y que es de aplicacidn general, |
pero mas concretamente lo es para mesas de juegos recreativps de
saldn.

El dispsitivo es muy sencillo, y en el caso concreto de
aplicaci&n a las mesas de juegos de saldn, el plano desplazable se |
halla inmediatamente debajo del plano o superficie de juego de la
mlquina; ambos posfen unas troneras que cuando la mBquina se hallg
en posicidn operativa, es decir,-de juego, las del plano inferior

no coinciden con las de la superficie de juego, por lo que las bof

las que, circulando por &sta, se alojen en sus troneras, por hal;ago

se éstas cegadas por el plano inferior desplazable, no caen sing, .
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qde permanecen a la vista y encajadas en las mismas; pero cuando

termina un ciclo de funcionamiento de la mAquina, el plano infg-

rior sufre un movimiento de vaiv&n merced a un mecanismo que lo adg-

ciona; y en dicho movimiento, las troneras del plano inferiog yq;
las de ka superficie de juego coinciden, con lo que las bolag;&a;n
a un colector, y seguidamente y en virtud de dicho movimien}q;éé
veivén, el panel inferior vuelve a su posicidn inicial cegaﬁ&é'de
nuevo las troneras de la superficie de juego, para iniciar un nue-
vo ciclo de Jugadas.

Para mejor comprensifn de esta memoria se acompaifian los
dibujos adjuntos que muestran una vista en planta del dispositivo
@ghn la invencidn, mostrado a tftulo meramente ejecutivo y no li-
mitativo, ya que debe considerarse que dentro del cuadro general
de la invenci8n cabrén cuantas variantes de realizacidn como sean
posibles sin que se altere 1a>misma.

De conformidad con la invenci8n referida a tal dibujo, se

dispone de un tablero de juego (1) y asimismo, de un soporte (2)

para un motorreductor (3) que mueve una excéntrica (4) en la que
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.puesto va anclado a una escuadra eje (8) fifja al tablero o panel

se dispone una leva (6) que acciona un eje (7) cuyo extremo o--
m8vil; se dispone asimismo de un resorte tensor (9) anclado por
uno de sus terminales a la biela eje (7) y por el terminal opues-
to va anclado a una escuadra de anclaje fija (10). Este mecanis-
mo dispone de un microinterruptor (5).

El tablero o panel (11) antes citado, al gue se dota de
movimiento de vaivén mediante el mecanismo descrito, tiene su mo-

vimiento de deslizamiento guiado por unas escuadras gulas (13)

centrales, otras escuadras gufas laterales (1l4) y finalmente otrasg

escuadras gufas (15) situadas en el extremo opuesto del tablero

B

al que se halla el mecanismo que lo acciona. En el otro lado se |

halla la carcasa (12) de cafda de bolas. .

o

El funcionamientc de este mecanismo es muy sencillo y se-;
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désprende de lo descrito. Cuando la mesa se halla en Jjuego, el°°j

E

tablero o panel mbévil (11) tiene sus troneras desfasadas de lag®
troneras de la superficie de la mesa de juego, y por tanto és}g;r'
quedan cerradas por su fondo. Consecuentemente, las bolas qug §egﬁ
se utilicen en las jugadas ir&n quedando en dichas tronerasv'f;;-
mando las &Gombinaciones de jugadas que sean, pero retenidaqwgP%G
el tablero mévil (11). T
Terminado un ciclo de jugadas es excitado el microinterruj
tor (5) y accionado el motor (3) el.cual pone en marcha el meca--
nismo antes descrito. Se mueve la exééntrica (4), la leva (6) y
la biela eje (7) dando al panel o tablero (11) m8vil un movimien-
to de vaivén. En un punto clave de este movimiento, las troneras
de dicho tablero (11) son llevadas a coincidir con las troneras
del tablero de juego, y en tal momento, faltas del apoyo que di-
cho panel (11) les prestaba, y coincidiendo tronera con tronmera,

las bolas caen por las mismas a un colector situado debajo.

Al terminar el movimiento de vaivén del fahel (11) las

troneras de la superficie de juego vuelven a quedar cegadas y pue
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de iniciarse un nuevo ciclo de jugadas.
Finalmente, tras lo descrito sblo resta sefialar que en
la presente invencidn cabrin cuantas variantes de realizacibn co-

mo sean posibles, sin que se altere su esencia, pudi&ndose fabri-

car su objeto en toda clase de formas, tamafios y materiales ade-

cuados, sin limitacidn.
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‘0tras escuadras gufas laterales, y, finalmente, otras escuadras

5=

NOTA : Descrito suficientemente lo que antecede sblo resta sefia-
lar que lo que se declara propio, nuevo y fitil del solicitante,

es lo contenido en las siguientes:

REIVINDICACIONES

1 - Dispositivo electromeclnico para desplazamiento de
un plano reépecto a otro, aplicable preferentemente a mesas de
juegos de saldn, caracterizado por disponer de un tablerode jue~ '
g0y Y+ asimismo, de un soporte para un motorreductor que mueve
una excéntrica en la que se dispone una leva que acciona un eje
cuyo extremo opuesto va ancladoc a una escuadra-eje fija al ta-
blero o panel m8vil; disponiéndose asimismo de un resorte tensor
que va anclado por uno de sus terminales a la biela eje antes ..
aludida, y que por el terminal opuesto va anclado a una eacuadrag
&; anclaje fija; disponiendo este mecanismo de un microinterruﬁ&
tor.

2 - Dispositivo, segfin reivindicacidn 13 caracterizadg}wh

v o]

porque al tablero o panel antes citado, al que se le dota de;gdﬁ:
vimiento de vaivén mediante el mecanismo descrito, tiene suvmé;é-
miento de deslizamiento guiado por unas escuadras gufas centgﬁéﬁs
gulas situadas en el extremo opuesto del tablero al que se halla
el mecanismo que lo acciona; y al otro lado se halla la carcasa
de cafda de bolas.

3 - Dispositivo, segfin reivindicaciones 1 y 2 caracteri-
zado porque cuando la mesa se halla en juego, las toneras del pa=—
nel m8vil, de que &ste dispone, se hallan desfasadas de las tro-
neras de la superficie de juego, y por tanto, estas filtimas que-
dan cerradas por su fondo, y asf las bolas que se utilicen en la%

jugadas quedan en dichas troneras, formando las combinackones de

jugadas que sean, pero retenidad por el tablero mbvil.
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4 - Dispositivo segln reivindicacidn 3 y anteriores, ca-
racterizado porque terminado un ciclo de jugadas es excitado el
microinterruptor y accionado el motorreductor, el cual ponr en
marcha el mecanismo antes descrito, movi&ndose la excéntrica, la
leva y la biela eje dando al panel o tablero m8wil un movimiento
de vaivén, y en un punto clave del mismo, las troneras de dicho
tablero son llevadas a coincidir con las de la superficie de jue-
go, con lo que las bolas, faltas del apoyo que les prestaba dicho
panel, y por coincidir tronera con tronera, caen a través de las
mismas a un colector situado debajo; y al terminar este movimient
de vdivén, las troneras de la superficie de juego vuelven a queda]

L

cegadas y puede repetirse el ciclo de jugadas. 9

5 = DISPOSITIVO ELECTROMECANICO PARA DESPLAZAMIENTO DE UN|

PLANO RESPECTO A OTRO, APLICABLE PREFERENTEMENTE A MESAS DE JUEGO!

DE SALON.

Todo segln se describe en esta memoria que consta'de=eeié
hojas foliadas y escritas por una cara con ciento diez y uue@gfii

neas y dibujos anexos.

MADRID 31 Julio-1978
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