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.En el pressente Modelo de Utilidad vamos a refe-
rirnos a un juesgo de competicidn de subremesa, dotadc de
unas caracteristicas competitivas sumamsnts atractivas y
suceptible de difsrantss variantass gque incrementan su inte-
rés y diversién. ‘

Consiste esencialmente este nusvo jueno en un ta-
blero dividido en determinado ndmero de casillas, forman-
do catorce hileras horizontales y quince verticzies, com=
prendiendo una pluralidad de flechas ds distintas longitu-

des, dispuestas diagonalments y en sentido opuesto a partir

dz la columna vertical central,

4]

omsrander zlgunag

©

Otra caracteristica @a la de
casillas con uné diana, una diana céntral da mayor ta5§f~
q48 abarca nusve casillas; dos cuasillas ds casiigo y 1%t
correspondientes casillas de salida v meta, ‘

fara qus la idaa gasnevral antericormerze axpuesti:

puesda ser mas fiacilmente comprendida en la descrincidn

que sigue vamos a refaerirnos a la léaina da dibujos quw°e§

o

acompafia, la cual nos muestra un c¢asc de realizacidn p}5~

biv

ca, naturalmente que tratidndose de un sjemplo aclarats'rid
el dibujo en cuestidn deberi intzrpretarss con émplio 2tige~-

. . 7’ e >
rio y sin caracter limitative algunc. e

£n dicho dibujc ss aprecian las caracteristicas
y detalles que identifican sl tablerc ge jUS90,>én:el cual
cadé casilla equivale a un punto del dacdo,

La numeracidn del 1 al 14 indica las catorce hilas=-
ras horizontales, iniciandose el Juego por 1a primera casi-

lla a la izquierda de la hilera 1, por ‘la salida sefialada

io/o.



-20- cuando en una jugada, deSpuéE de contar los puntos

obtenidos con el dado, la ficha coincide con lz cola de

una flecha 15, pasa a ocupar la casilla de la punta de di-
cha flecha 15,

5 ‘ ' §i contando una jugada, se encuentran otras fi-
chas, se saltan sin contarlas y al llegar una ficha al fi-
na; de una linea o hilera horizontal sigue contando en la
hilera siguiente siempre por la izquierda hasta llegar a
lé meta sefialada con -21- situada en la ﬁltima casilla a

19 la deracha de la hilera 14.

Cuando se acierta una diana 16, sale otra ficha
de las que estan por salir, se cuentan seis y se vuelve a

tirar, procediéndo de igual modo cuando por pasarse de ma-

s
2 o

ta -21, no se puede contar con la gqus mas le interese,” v

oo..

La diana central 17 vale por una diana 16 0- pﬁf°

un'punto, y los castigos 18 retrocedan al ndmers sa*s das

?a

£l

la hllera de salida, Las fichas que consiguen la diana 18+0

o
v

de meta -21- pasan al departamence superior 19 y se eliaix
nan del juego, resultando perdedor el (ltimo que 88 queda--

20 siérpoder puntuar, ’ R

Descrita suficientemente la naturaleza y>cardb1'5

teristicas de esta nusvo Juego de competicién de sotreragd)

00
se ha de hacer constar la posibilidad de que sean variables
. . . L’ ’
. sus materiales, formas y tamaftios, asi como tambien podran
‘introducirse variaciones secundarias que no alteren la

25
esencialidad de su objeto puesta de manifiesto en la siquien-

te.
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Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia,
sobre los cuales se desea recaigan las reivindicaciones
del presente Modelo de Utilidad, son:

18 ,- Juego de competicidén de sobremesa, caracte-

.rizado ssencialmente por 8l hecho de comprender un tablero .

o §imila:, en cuya superficie de juego presenta un detarmi-
nado niméro de casillas, formando catorce hileras horizon-
taies.y quince verticalés, siendo des menor nOmero de casi-
llés, las tres hileras extremas horizontales * las dos hi-

leras extremas verticales, presentando asimismo una plura-

-.lidad de flechas de distintas longitudes diagonalmente dis-

pugstas y precisaments en sentido opuesto ent;e ellas,
a éartir de la.columna vartiéalﬂcentrgl, y pofﬁye comprende
algunas casillaé con una Biana, una diana central de méyor
tamaﬁo‘la'cual abarca nueve casillas y.dos casillas de cas-
tigo. |
? 228,-"JUEGD DE COMPETICION DE SOBREM;SA"ﬂ
De conformida& an un~.todo en lo esenciél y. fines

industriales 'a lo descfito en la precadenta-mamoriaidascrip-

~tiva y graficamente representado en los adjuntos planos

" ‘para su mejor comprensidn.

Esta memoria consta de CUATRDO hojas escritas o

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.

madrid, 28 JUL 1978

Por autofizacién del
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