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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

En el presente Modelo de Utilidad vamos a refe­

rirnos a un juago de competición de sobremesa, dotado de 

unas características competitivas sumamente atractivas y 

suceptible da difarantas variantes que incrementan su inte­
rés y diversión.

Consiste esencialmente este nuavo juego en un ta­
blero dividido en determinado número de casillas, forman­

do catorce hileras horizontales y quince verticales, com­

prendiendo una pluralidad de flechas de distintas longitu­

des, dispuestas diagonalmenta y en sentido opuesto a partir 
d^ la columna vertical central.

Otra característica aa la de comprender alcana?,
casillas con una diana, una diana central da mayor tamaño,

^  + * + +

qua abarca nueva casillas, dos casillas de castigo y 
correspondientes casillas de salida y meta. *

Para que la idaa general anteriormente expuesta,
pueda ser más fácilmente comprendida en is descrioción^*'

que sigue vamos a referirnos a la lámina de dibujos qut?*3C
acompaña, la cual nos muestra un caso ds realización paágxi
ca, naturalmente que tratándose de un ejemplo aciarato^ió 
el dibujo en cuestión deberá interpretarse con amplio
. .  ̂ '̂*** río y sin carácter limitativo alguno.

En dicho dibuje se aprecian las características 
y detalles que identifican si tablero oe juago, en el cual 
cada casilla equivale a un punto del dado.

La numeración del 1 ai 14 indica las catorce hile­
ras horizontales, iniciándose el juego por la primera casi­

lla a la izquierda de la hilera 1, por la salida señalada
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-20- cuando en una jugada, después de contar los puntos 

obtenidos con el dado, la ficha coincide con la cola de 

una flecha 15, pasa a ocupar la casilla ds la punta de di­
cha flecha 15.

5i contando una jugada, se encuentran otras fi­

chas, se saltan sin contarlas y al llegar una ficha ai fi­

nal da una línea o hilera horizontal sigue contando en la 
hilera siguiente siempre por la izquierda hasta llegar a 

la meta señalada con -21- situada en la última casilla a 

la derecha de la hilera 14.

Cuando se acierta una diana 16, sale otra ficha 

de las que están por salir, se cuentan seis y se vuelve a 

tirar, procediendo de igual modo cuando por pasarse de ma­

ta -21, no se puede contar con la que más le interese.-
* * *

La diana central 17 vale por una diana 16 o,-pc?F" 
un punto, y los castigos 18 retrocedan al número sais de° 
la hilera de salida, Las fichas que consiguen la diana 16', 
da meta -21- pasan al departamento superior 19 y se elimi­

nan del juego, resultando perdedor el último que se que-da^ 
sin poder puntuar. ;

Descrita suficientemente la naturaleza y carafc-s^ 

terísticas de esta nuevo juego de competición de sobremáüs'á̂  
se ha de hacer constar la posibilidad de que sean variables 

sus materiales, formas y tamaños, así como también podran 

introducirse variaciones secundarias que no alteren la 
esencialidad de su objeto puesta da manifiesto en la siguien­

te.
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Los puntos no conocidos ni practicados an España, 

sobre los cuales se dBsea recaigan las reivindicaciones 

del presente Modelo de Utilidad, son:

19.- Juego de competición da sobremesa, caracte­
rizado esencialmente por al hecho de comprender un tablero 

o similar, en cuya superficie de juego presenta un determi­

nado número de casillas, formando catorce hilaras horizon­

tales y quince verticales, siendo da mBnor número de casi­

llas, las tres hileras extremas horizontales y las dos hi­
leras extremas verticales, presentando asimismo una plura­

lidad de flechas de distintas longitudes diagonalmenta dis­

puestas y precisamente en sentido opuesto entre ellas, 
a partir de la columna vartidal.central, y porque comprende 

algunas casillas con una diana, una diana central da mayor 
tamaño la cual abarca nueva casillas y dos casillas de cas­
tigo.

23.-"3UEG0 DE COMPETICION DE SOBREMESA".
De conformidad an unr.todo en lo esencial y fines 

industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip­

tiva y gráficamente representado en los adjuntos planos 
para su mejor comprensión.

Esta memoria consta de CUATRO hojas escritas o 

mecanografiadas por una sola cara a dobla espacio.

Madrid, ? B J U L 1 9 7 a
Por autorización del interesad;!
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