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En la  presente Memoria Descriptiva  y en los  di 

Lujos adjuntos van a ponerse de m anifiesto la s  caraote— 

r ís t ic a s  aue o frece un nuevo pupitre automático de con— 

t r o l  para el juego del "L ingo", en el que concurren las  

ca rac te r ís t ica s  de novedad y u til idad  rec rea t iva , que — 

exige el v igente Estatuto-Ley de Propiedad Indu str ia l,  - 

para acordar a su t i tu la r ,  e l  p r iv i le g io  de su exclusiva 

explotación industr ia l y comercial en Espada.

No estimo que sea necesario re fe r irn os  ahora a 

lo  que es " e l  Lingo", puesto que se tra ta  de un juego — 

autorizado y que viene practicándose en toda España, —
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siendo su p r á c t i c a y  sus normas sobradamente conocidas.
i

La función que tienen fundamentalmente lo s  elg. 

mentos que integran e l objeto de este Modelo, no es otro 

que e l  de dotar de la  máxima garantía y a la  vez propor­

cionar elementos que sean claramente v is ib le s  a l  objeto 

de que e l  desarro llo  del juego no admita suspicacias por 

parte de nadie.

En esencia, consiste fundamentalmente en una -  

amplia cápsula e s fé r ica ,  rea lizada  coijmateriales p lá s t i ­

cos, y cuya mitad superior es transparente y opaca su mi 

tad in fe r io r ,  estando p rov is ta  de su oportuna entrada a l 

objeto de que un funcionario de la  casa pueda, desde es­

te  lugar, informar y em itir  todas la s  incidencias y da— 

tos correspondientes a l juego, conteniendo en e l in te r io r  

de esta cámara de control un conjunto de mandos y apara­

tos, conectados en c ircu ito  cerrado, mediante -los cuales 

se l le v a  adelante de forma mecánica toda la  práctica  del 

juego. Evidentemente la práctica  se desarro lla  provocan­

do en un bombo un to rb e l l in o  de a ire  que orig ina, un moví 

miento de la s  bolas dentro de la  esfera  transparente que 

es e l  bombo y la  captación de la s  mismas a través de un 

tubo centra l que la s  traslada hasta un depósito superior 

o aparato marcapasos que permite o consiente e l  paso de 

cada una de la s  bolas y de una en una, quedando r e f l e j a ­

das en e l aparatflíonitor de i'V, y que una vez controladas 

se depositan automáticamente y por e l órden de su paso, 

en un serpentín, o conjunto de rampas de pendiente Ín ter 

caladas con lo  que se consigue su almacenamiento ordena­

do a l término del serpentín a l objeto de que en todo mo-



mentó, los jugadores puedan aprec iar visualmente e l  ór— 

den exacto de sa lida  de cada una de la s  bolas numeradas.

Evidentemente egfcrecis'o e l contar con una pan­

t a l l a  numerada del 1 a l  90 en la  que, con pulsadores —  

e lé c t r ic o s  que se encuentran en la  cabina de control, an 

teriormente c itada, y a medida que la s  bolas salen pre— 

miadas y por e l  órden que circu lan por e l aparato marca- 

pasos, permite a l  controlador pulsar el número correspon 

diente a la bola sa lida de forma que queda iluminado su 

número en la  panta lla .

En la  expresada cabina se encuentran a la  vez 

ubicados los  mandos de f in a l iz a c ió n  del juego, de compro 

bación de la s  ta r je ta s  de "b in go " , con una cámara de TV, 

para la constancia de todos lo s  jugadores de que, la tar 

je ta  premiada, ha cubierto todas las  bolas extraídas, — 

tanto para comprobar el premio de " l ín ea "  como para e l  - 

del premio del "b ingo".

En la s  láminas de dibujos que se acompañan se 

muestran la s  partes que integran la  ins ta lac ión  completa 

del objeto de este Modelo, y a s í tenemos que la s  figu ras 

19 y 2§, de la  lámina primera de dibujos constituyen sen 

das v is ta s  en alzado y planta del aparato para la p ráct i 

ca de este juego, y en la s  figu ras  3-, 4e y 5S de la l á ­

mina segunda, están representadas las  v is tas  en planta, 

en sección v e r t ic a l  y en alzado de la cabina de contro— 

le s ;  en la  lámina tercera , y en las  figu ras  6§ y 7§ , apa 

recen sendos d e ta l le s  del módulo obturador-visor, y por 

f in  en la  lámina cuarta y última del juego de planos, — 

la s  f igu ras  8§ y 9§ } constituyen d e ta l les  del ca je t ín  —
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con e l  serp.entínmtotalizador de las' bolas que van salien 

do del bombo de la s  figu ras 1§ y 2S.

Haciendo re ferenc ia  a la s  figu ras  de la s  lámi­

nas adjuntas, señalamos con - 1-  a l bombo contenedor de - 

la s  bolas normalmente de m etacrila to , por su carácter — 

transparente, en cuyo in t e r io r  se encuentran alojadas — 

la s  bolas - 2-  con que se l l e v a  a cabo la  práctica  de es­

te juego, con - 3-  señalamos el depósito in f e r io r ,  que — 

contiene el generador de a ire , que insu fla , mediante un 

ven tilador de género normal y corr ien te  pero que se en— 

cuentra centrado, una fuerte  corr ien te  de a ire  que pene­

tra  en e l  depósito ~ 1-  y que crea en su in t e r io r  un to r ­

b e l l in o  que t iene  como función la  de crear un continuo - 

movimiento en las  bolas a f in  de mezclarlas de forma que 

se a le je  toda suspicacia de una situación convencional o 

prevista  con anterior idad en la  d ispos ic ión  de estas bo­

las , padiendo dec ir  que estas son "barajadas" en id é n t i­

cas condiciones que se alcanzarían con un bombo m óvil.

En el in te r io r  del bombo encontramos un tubo de 

captación - 4-  que se abre muy cerca del fondo del bombo, 

en cuyo in t e r io r  y con - 5-  señalamos unas t i r i l l a s  de go 

ma que se f i j a n  en la  parte in fe r io r  o casquete para 

amortiguar la  caída de la s  bolas durante sus agitados rao 

vimientos creados por e l to rb e l l in o .

Por e l  tubo - 4 -  suben la s  bolas hasta un depó­

s ito  - 6- ,  en e l que se encuentra a lo jado un aparato con 

una leva  marcapasos (véase lámina terce ra ) y que'cuya le  

va -7 -, o e s t r e l la  c lasificadora  de bolas, es accionada -  

por e l raarcapasos y en la  antesala de esta e s t r e l la  o la -
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s if icadora  afluyen ,lo s  tubos - 8-  y - 9- ,  éste de rechazo 

de bolas y e l  - 8-  de entrada, saliendo la s  bolas se lec— 

cionadas por la  e s t r e l la  c la s i f ica d o ra , por e l  conducto 

-10-. En un punto del recorr ido , quedan situadas la s  bo­

la s  ante una cámara de TV -11- cuyo v isor  -12- encara a l  

punto donde la  bola queda momentáneamente detenida y a -  

la  vez iluminada por los elementos dispuestos en e l caje 

t ín  -13- .

Desde e l  conducto - 10- ,  pasan la s  bolas a l  ca­

je t ín  -14- que contiene la s  rampas inclinadas en opues— 

tos sentidos que designamos con -15- por donde la s  bolas 

van descendiendo hasta quedar ubicadas en el último t ra ­

mo que designamos con -16-. De esta forma, y con la  con— 

templa tadLún de las  bolas retenidas en e l último sector - 

del serpentín designado con -16-, permite en todo momento 

conocer a l  jugador e^/órden exacto de salida de cada una 

de las  bolas numeradas.

Refiriéndonos ahora a la s  figu ras  3 - ,  4S y 5S, 

de la lámina segunda vemos que en e l la  se r e f le ja n  en — 

planta superior sección v e r t ic a l  y en alzado la  cabina -  

de contro l que designamos con el número-17- ,  fabricada -  

de m etacrila to  transparente al menos en su parte superior 

que designamos con - 18- mientras que es opaca su mitad i r  

fe r ia r -19-, disponiendo de una entrada o acceso -20-, - 

para que e l  funcionario tome asiento en el s i l ló n  - 21-  — 

dispuesto delante de todos lo s  mecanismos de con tro l.

El operario, t iene ante s í  e l  cuadro de contro_ 

l e s  - 22-  un aparato de grabación - 23- , y un am plificador 

-24-, a s í como un micrófono -25- desde e l  que poderse di
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1 r i g i r  a la  concurrencia de jugadores, disponiendo a su - 

izqu ierda del conjunto de elementos -26- del c ir c u ito  ce 

rrado de iV, que se maneja, señalando con -27-, e l  moni­

tor de este c ir c u ito  que t iene ante s í .

3s evidente que e l conjunto de elementos des— 

c r ito s  en la Memoria que antecede,y representados en los  

planos dan f i e l  r e f l e j o  de todos los elementos que in te ­

gran tanto el pupitre automático de control como los e le  

mentos en que de forma mecánica se v e r i f i c a  el removido 

de las  bol^s y su extracción a la  vez que permiten la  — 

contemplación de las  bolas seleccionadas por e l  azar.

Suficientemente descritos  lo s  elementos que in 

tegran el presente Modelo de U til idad , sólo nos resta  rna 

n i fe s ta r  que serán var iab les  las  circunstancias de mate­

r ia le s ,  tamaños y demás elementos accesorios siempre y - 

cuando estas pos ib les  variac iones, no afecten a su esen­

c ia l  idad que se r e f l e j a  en la  sigu iente

N 0 1 A

Los puntos que se re iv ind ican  en el presente - 

Modelo de U ti l idad , son:

12 Pupitre automático de control para e l  jue 

go de l"b ingo", que se caracter iza  porque consta de un —  

cuerpo e s fé r ic o  hueco con su mitad superior transparente 

y la  mitad in f e r io r  opaca y constituye la  cabina que con 

tiene a l  expresado pupitre , con su puerta de acceso, su 

s i l ló n  para e l  funcionario y ante e l  cual y en mesa semi 

c ircu la r  se encuentran los  elementos de control por te le  

v is ión  en c ircu ito  cerrado que permiten ver lo s  námeros 

de las  bolas qué salen del bombo, e l  monitor de t e le  v i - -
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sión, e l  micrófono para d i r i g i r s e  a la concurrencia y — 

otros elementos complementarios.

22.- Pupitre automático de control para e l jue 

go del "b ingo", que se ca racter iza  por disponer de un — 

bombo es tá t ico ,  contenedor de la s  bolas del juego numera 

das, bolas de un peso l i g e r o  y cuyo bombo está dotado en 

su base in f e r io r  de un ven tilador convencional con un ge 

nerador de a ir e  que provoca la penetración centrada de - 

una corr ien te  de a ire  en el in t e r io r  del bombo, promo- - 

viendo un to rb e l l in o  que t iene en continua ag itac ión  a - 

la s  bolas, removiéndolas sin cesar y sin órden de ningu­

na clase cual 3i  se tra tara  de un bombo móvil, teniendo 

e l bombo que nos ocupa y en su mitad in fe r io r  y parte in 

terna unas t i r a 3 de goma pura amortiguación de la  caída 

de la s  bolas en su agitado movimiento y cruzando v e r t i— 

cálmente y casi desde la base un tubo que asciende en — 

sentido diametral hasta un módulo obturador y v is o r  en -  

e l  que se encuentra a lo jado e l  aparato p rov is to  de una -  

leva  marcapasos que permite la  entrada ordenada, bola a 

bola, a la  vez que dispone de un tubo de evacuación de - 

la s  bolas rechazadas por acumulación, de forma que la  — 

e s t r e l la  c la s i f ic a d o ra  de las  bolas, va permitiendo el -  

paso de la s  mismas, una.a una, situándolas ante una cáma 

ra de t e le v is ió n  para e l  control y constancia visual del 

ndmer.o de la bola extraída, consintiendo seguidamente el 

paso de la s  mismas hasta un ca je t ín  en cuyo in te r io r  exls 

te un serpentín o conjunto de rampas inclinadas por la s  

que se deslizan  la s  bolas ordenadamente hasta quedar ubi 

cadas en un receptáculo in fe r io r ,  que permite conocer —
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e l  órden exacto de sa lida de cada una de la s  colas nume­

radas.

32. -  Pupitre automático de control para e l jue_

go del " t in g o " ,  que se caracter iza  porque en la cabina -

de contro l, y con pulsadores e lé x tr ic o s  numerados del 1

a l 90 conectados a una pan ta lla , provista  también de la

misma numeración permite .al funcionario que a medida que
en

la s  bolas salen y por el órder/ que circulan por e l  apara 

to marcapasos, permite a l controlador pulsar e l número - 

correspondiente de la s  mismas, cuyo número queda ilumina 

do tanto en e l pulsador de la cabina de con tro l, como en 

la pan ta lla . Y

42.-  "PUPITRE AUTO!,LATIGO DE CONTROL PÁHA EL — 

JUEGO DEL "DIEGO", de conformidad en un todo en lo  esen­

c ia l  y f in es  industr ia les  a lo  descrito  en la precedente 

Memoria Descrip tiva , y gráficamente representado en la s  

figu ras de lo s  planos adjuntos para su mejor comprensión,
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E sta  Memoria c o n s ta  de HUEVE h o ja s ,  e s c r i t a s  o 

ñ a f ia d a s  por  una s o la  ca ra  y a d o b le ,  e s p a c io  en -
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