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El presente Modelo de Utilidad hace referencia 
a una máquina tragaperras, con obtención de premios en metá­
lico que está equipada con una e varios cuerpos rotativos 
en forma de cilindro, los cuales, al comenzar el juego, son, 
puestas en movimiento da giro y al alcanzar el estado de re­
poso muestran una determinada combinación de símbolos, la 
cual decide, en su composición, sobra la cuantía del premio^^., 
en cuyo caso, al pago del premio tiene lugar a través de un 
mecanismo pagador.

Para poner en práctica un sistema de pago semejan­
te, ya se conoce el hecho de subordinar a los cuerpos rotati­
vos discos provistos de salientes, los cuales giran y alcanzan*! 
el estado da reposo junto con ellos y los cuales sirven para*.'** 
la determinación del premio, cuya palpación tiene lugar por 
medio de juegos da láminas da contacto ubicados de modo arti- 
culable, los cuales, tras alcanzar el estado de reposo, des­
cienden y que, al aparecer sobre un saliente, cierran un cir­
cuito eléctrico para el accionamiento de los electroimanes 
del mecanismo pagador. Oe este modo, a cada disco le están 
subordinados varios juegos de láminas de contacto ubicados 
de modo yuxtapuesto entre sí, descendientes sobre la superfi­
cie superior del disco, dentro de la delimitación de su diá­
metro, y los salientes están concebidas como nervaduras qus 
resaltan de la superficie superior del disco, las cuales es­
tán ubicadas sobre círculos concéntricos atacados por cada 
uno de los juegos de láminas de contacto y forman filas de
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levas orientadas de forma radiad palpables por los juegos 
de láminas de contacto, a cuyo efecto, a cada uno de los 
símbolos ubicados sobre al cuerpo rotativo le está subordi­
nada una fila de levas. Un mecanismo semejante, no solamente 
está expuesto a numerosas huellas de desgaste, a consecuen­
cia de sus numerosas piazas mecánicas, si no que, además, 
necesita de un espacio de montaje relativamente grande.

81 presente Modelo de Utilidad le está encomenda­
do básicamente el cometido, por consiguiente, de configurar 
una máquina de juego de la clase citada anteriormente, del 
modo más sencilla posible en cuanto a su construcción se re-*' 
fiare, conseguir un reducido volumen de montaje, con un aumen^
to simultáneo de la seguridad de desgaste y descartar los pa­
gos falsos de premios asi como un desgaste. .

Este cometido se resolverá, según el Modelo, por =*'. 
medio de que, ios cuerpos rotativos están provistos de agu­
jeros pasantes, los cuales discurren de modo paralelo con res­
pecto a su eje; y de que, a los agujeros pasantes les están 
subordinados, sobre una parte, un emisor de luz y sobre la 
otra parte un receptor de luz; y de que, el receptor de luz 
está comunicado con una unidad de analización conectada al 
mecanismo pagador. Con el fin de obtener una seguridad de fun­
cionamiento óptima, al receptor de luz y el emisor de luz 
son desplazadles paralelamente con respecto a los cuerpos 
rotativos, en una más ámplia concepción del aparato. En caso 
de cuerpos rotativos yuxtapuestos paralelos al eje, es partí-* 
cularmente recomendable, comunicar al emisor de luz con el 
receptor de luz por medio de fibras conductoras de luz.
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Las ventajas conseguidas con este Modelo de Uti­
lidad consisten especialmente en que, por medio de los pre­
mios subordinados a cada uno de los agujeros pasantes, aque­
llos pueden ser reconocidos sin dificultad por medio del 
emisor de luz y del receptor de luz, esto es, cuando no cae 
ningún rayp de luz sobre el receptor de luz, tampoco será 
pagado ningún premio. Además, el principio de trasluz adap­
tado por este nuevo aparato no está expuesto a ningún desgas­
te. Aparte de todo esto, la colocación según el modelo, ha­
ce necesario sólo un espacio de montaje relativamente reducid- 
do.

Otros detalles y características de una máquina 
de juego según este Modelo de Utilidad, se desprenden de la 
siguiente descripción de varios ejemplos da realización, los*-, 
cuales se han representado en el plano: I *.
Este plano muestra:
Figura 1.- Una colocación, según el modelo, con tres cuerpos 
rotativos sobre un eje comúh en representación esquemática. 
Figura 2.- Una colocación, según el modelo, con cuerpos rota— 
tivps y fibras conductoras de luz yuxtapuestas y paralelas 
al eje en representación esquemática.
Figura 3.- Una colocación, según el modelo, con cuerpos rota­
tivos y varios receptores de luz yuxtapuestos y paralelos 
al eje, en representación esquemática.

Según la figura los cuerpea rotativos 1, porta­
dores de los símbolos de juego, están montados sobre un eje 
común 2. Cada uno de los cuerpos rotativos 1 está provisto
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de agujeros pasantes 3. Sobre una de las partes 4, de los 
cuerpos rotativos y frente al aje 2, está previsto un emi­
sor de luz 5. Este emisor de luz 5 está instalado o bien 
fijo, o bien desplazable paralelamente a los cuerpos rota­
tivos 1. Sobre la otra parte 6 de los cuerpos rotativos está 
previsto, frente al eje 2, un receptor de luz 7, el cual está* 
comunicado con una unidad de analización 8, por medio de 
una línea 9. Esta unidad de analización 8 está conectada a
un mecanismo pagador 10. Según cuáles sean cada uno de los., ,* *
agujeros pasantes 3, de los cuerpos rotativos 1, que quedan^ 
alineados al finalizar el juego, resultará que al correspon­
diente rayo de luz podra ser recibido por el receptor de luz 
7, será pagado el premio subordinado a estos agujeros pasan- „
tes alineados, a través de la unidad de analización 8 y del 
mecanismo pagador 10. Si el receptor de luz 7 no recibe nif1°-*** 
gún rayo de luz, no será pagado ningún premio.

En caso de cuerpos rotativos yuxtapuestos, parale­
los al eje, se puede comunicar al emisor de luz 5 con el re­
ceptor de luz 7, por medio de fibras conductoras de luz 11, 
colocadas convenientemente, (figura 2). Oe este modo, tanto 
el emisor de luz 5, como también el receptor de luz 7, son 
desplazadles a través del diámetro del cuerpo rotativo subor­
dinado y paralelamente a éste, En el caso de una colocación 
semejante de los cuerpos rotativos, también es posible, su­
bordinarle a cada uno de los cuerpos rotativos un emisor de 
luz 5 y un receptor de luz 7, en cuyo caso, los emisores de 
luz y los receptores de luz, son desplazables paralelamente 
con respecto a los cuerpos rotativos correspondientes (figura
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3). Los receptores de luz 7 están comunicados por medio 
de cada una de las líneas 12, con una unidad de analiza 
ción 8, la cual está conectada a un mecanismo pagador.
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En este Modelo de Utilidad se reivindica:
1. - Máquina tragaperras con obtención de premios 

en metálico, que está equipada con uno o varios cuerpos ro­
tativos en forma de cilindro, los cuales, al comenzar el 
juego son puestas en movimiento de giro y al alcanzar el 
estado de reposo muestran una determinada combinación de 
símbolos, la cual decide en su composición sobre la cuantía^, 
del premio, en cuyo caso, el pago del premio tiene lugar
a través de un mecanismo pagador que se caracteriza^porque 
los cuerpos rotativos (=4) están provistos de agujeros pasan­
tes (^, los cuales discurren de modo paralelo con respectó ' 
a su eje (-3); y porque a los agujeros pasantes las están I
subordinados, sobre una parte un emisor de luz y *,.°-**
sobre la otra parte (A) un receptor ds luz ^2), y porque, 
el receptor de luz está comunicado con una unidad de ana-
lización (6^, conectada al mecanismo pagadorl^*t&).

2. - Máquina tragaperras según la reivindicación 1, 
que se caracterizajporque el emisor de luz (*&), y el recep­
tor de luz ^7), son desplazables paralelamente con respecto 
a los cuerpos rotativos^

3. - Máquina tragaperras según la reivindicación 1, 
que se caracteriza^porque, en caso de cuerpos rotativos (*t) 
yuxtapuestos y paralelos al eje, el emisor de luz (3) está 
en comunicación con el receptor de luz (7) por medio de fi­
bras conductoras de luz^j(t4).



4.-"MAQUINA TRAGAPERRAS, CON OBTENCION DE PREMIOS 
EN METALICO".

Da conformidad en un todo en lo esencial y fines 
industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip­
tiva y gráficamente representado en los adjuntos planos para 
su mejor comprensión.

Esta memoria consta de OCHO hojas escritas o 
mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid, ' 2 9MAY.1S79
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