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MEMORIA DESCRIPTIUVA
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El presente Modelo de Utilidad hace referencia
a una miquina tragaperras, con obtencién de premios en meta-
lico que estd equipada con una e varies cuerpos rotativos
en forma de cilindro, los cuales, al comenzar el juego, sor
puestas en movimiento de giro y al alcanzar el estado de re-
poso muestran una determinada combinacidn de $imbolos, la s

¢mo ue

cual decide, en su composicidn, sobre la cuantia del premio,...

en cuyo caso, 6l pago del premio tiene lugar a través de un'_

mecanismo pagador.

P
T e

Para poner en practica un sistema de pago semejan:”z:
te, ya se conoce el hecho de subordinar a los cuerpos rotati;':
vos discos provistos de salientes, los cuales giran y alcaniéh‘:
el estado de reposo junto con ellos y los cuales sirven par;;{}
la determinacidn del premio, cuya palpacidén tiene lugar por
medioc de juegos ds 1dminas de contacto ubicados de mado arti-
culable, los cuéles, tras alcanzar el estado de reposo, des-
cienden y que, al aparecer sobre un saliente, cierran un cir-
chito eléctrico para el accionamiento de los electroimanes
del mecanismo pagador. Oe este modo, a cada disco le estan
subordinados varios juegos de laminas de contacto ubicados
de modo yuxtapuesto entre si, descendientes sobre 1la superfi-
cie superior del disco, dentro de la delimitacién de sy dis-
metro, y los salientes estan concebidas como nervaduras que
resaltan de la superficie superior del disco, las cualas es- g

tin ubicadas sobre circulos concéntricos atacados por cada

uno de los juegos de laminas de contacto y forman filas de
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levas orientadas de forma radia} palpables por los juegds
de laminas de contacto, a cuyo efecto, a cada uno de los
simbolos ubicados sobre el cuerpo rotativo le esta subordi-
nada una fila de levas. Un mecanismo semejante, no sélamentel
estd expuesto a numsrosas huellas de desgaste, a consecuen=-
cia de sus numerosas piezas mecdanicas, si no que, ademas,
necesita de un espacio de montaje relativamente grande.

Al presente_Modelo de Utilidad le estd encomenda-

f

do bdsicamente el cometido, por consiguiente, de configurar "~ "’
una maquina de juego de la clase citada anteriormente, del {nﬁ}
modo mas sencilla posible en cuanto a su construccién se reé;’
fiere, conseguir un reducido volumen de montaje, con un aumen--

to simultianeo de la seguridad de desgaste y descartar los pé:l}”

gos falsos de premios asi como un desgaste. “v..L

Este cometido se resolvera, segdn el Modelo, por f”{}
medio de que, los cuerpos rotativos estdn provistos de agu-
jeros pasantes, los cuales discurren de modo paralelo con res=-
pecto a su eje; y de gue, a los agujeroé pasantes les sstan
subordinados, sobre una parte, un emisor de luz y sobre la
otra parte un receptor de luz; y de que, el receptor de luz
estd comunicado con una unidad de analizacién conectada al
mecanismo pagador. Con el fin de obtener una seguridad de fun-
cionamiento 6ptima, al receptor de luz y el emisor de luz
son desplazables paralelamente con respecto a los cuerpos
rotativos, en una mds amplia concepcidn del aparato. E£n caso
de cuerpos rotativos yuxtapuestos paralelos al eje, es parti~

cularmente recomendable, comunicar al emisor de luz con el

receptor de luz por medio de fibras conductoras de luz.



Las ventajas consequidas con este Modeslo de Uti-
lidad consisten especialmente en que, por medio de los pre-
mios subordinados a cada uno de los agujeros pasantes, aque- \
llos pueden ser reconocidos sin dificultad por medio del
S emisor de luz y del receptor de luz, esto es, cuando no cae
ningdn rayp de luz sobre el receptor de luz, tampoco sera .

Yo

- pagado ningln premio, Ademas, el principio de trasluz adop-

tado por este nusvo aparato no esta expussto a ningén desgas-

©

- n &

te. Aparte de todo esto, la colocacién segin el modelo, ha;iﬂa

10 ce necesario sdlo un espacio de montaje relativamente reduci=“

do,
Otros detalles y caracteristicas de una maquina
de juego segin este Modelo de Utilidad, se desprenden de lé;;:f;
siguiente descripcidn de varios e jemplos de realizacién, loy-.i
15 cuales se han representado en el plano: :G{i
Este plano muestra:
Figura 1.~ Una volocacidn, segin el ﬁodelo, con tres cuerpos
rotativos sobre un eje comih en representacidn esquematica.
Figura 2.- Una colocacidn, segin el modelo, con cuerpos rota-
- 20 tivps y fibras conductoras de luz yuxtapuestas y paralelas
al eje en representacidon esquematica.
Figura 3.~ Una colocacidn, segun el modelo, con cuerpos rota-~
tivos y varios receptores de luz yuxtapuestess y paralelos
al eje, en representacidn esquematica.
25 Segin la figura 4, los cuerpes rotativos 1, porta-
dores de los simbolos de juego, estan montados sobre un eje g

comdn 2, Cada uno de los cuerpos rotativos 1 esta proviste

oo/ ve
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de agujeros pasantes 3. Sobre una de las partes 4, de los
cuerpos rotativos y frente al eje 2, esta previsto un emi-

sor de luz 5. Este emisor de luz 5 estd instalado o bien

fijo, o bien desplazable paralelamente a los cuerpos rota-
tivos 1, Sobre la otra parte 6 de los cuerpos rotativos esté
previsto, frente al eje 2, un receptor de luz 7, el cual eagéj
comunicado con una unidad de analizacidn 8, por medio de “

una linea 9, Esta unidad de analizacidén 8 esta conectada a

N IR 4

un mecanismo pagador 10. Segdn cudles sean cada uno de los ...,

10 agujeros pasantes 3, de los cuerpos rotativos 1, que quedaﬁl

alineados al finalizar el juego, resultara que al correspon-

diente rayo de luz podra ser recibido por el receptor de lﬁéili
7, sera pagado el premio subordinado a estos agujeros pasaﬁéf“‘,

tes alineados, a través de la unidad de analizacidén 8 y del "-

e + o

15 mecanismo pagador 10. Si el receptor de ldz 7 no recibe Nifle s+

Y

gdn rayo de luz, no sera pagado ningdn premio.

En caso de cuerpos rotativos yuxtapuestos, paralse-

los al sje, se puede comunicar al emisor de luz 5 con el re-~
ceptor de luz 7, por medio de fibras conductoras de luz 11,

) 20 colocadas convenientemente, (figura 2). De este modo, tanto
el emisor de luz 5, como también el receptor de luz 7, son
desplazables a través del diametro del cuerpo rotativo subor-
dinado y paralslamente a éste, En el caso de una colocacién

seme jante de los cuerpos rotativos, también es posible, su-

bordinarle a cada uno de los cuerpos rotativos un emisor de

“

25
luz 5 y un receptor de luz 7, en cuyo caso, los emisores de

luz y los receptores de luz, son desplazables paralelamente

con respecto a los cuerpos rotativos correspondientes (figura

oo/ oo
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3). Los receptores de luz 7 estin comunicados por medio

de cada una de las lineas 12, con una unidad de analiza-

cién 8, la cual estd conectada a un mecanismo pagador.
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REIVINDICACIONES
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En este Modelo de Utilidad se reivindica:

1.- Maquina tragaperras con obtencién de premios
en metdlico, que esté equipada con uno o varios cuerpos ro-
tativos en forma de cilkndro, los cuales, al comenzar el
juego son puestas en movimiento de giro y al alcanzar el

estado de reposo muestran una determinada combinacidn de

simbolos, la cual decide en su composicién sobre la cuantfa.._

- -

del premio, en cuyo caso, el pago del premio tiene'lugar

a través de un mecanismo pagador que se caracteriza[?orquef:r
los cuerpos rotativos (1) estdn provistos de agujeros pasah:j;
tes (3), los cuales discurren de modo paralelo con respecta*”fl

a su eje (R); y porque a los agujeros pasantes {3) les estéa”:

swbordinados, sobre una parte &AQ, un emisor de luz ¢9) vy e
sobre la otra parte (f) un receptor de luz (2}, y porque,

el receptor de luz (2), estd comunicado con una unidad de ana-
lizacidn (8}, conectada al mecanismo pagador \(18).

2.- Maquina tragaperras segin la reivindicacién 1,
que se caracterizalghrque el emisor de luz (%), y el recep-
tor de luz ), son desplazables paralelamente con respecto
a los cuerpos rotativoss]

3.- Maquina tragaperras segdn la reivindicacidén 1,
que se caracterizalgorque, en caso de cuerpos rotativos (%)
yuxtépuestos y paralelos al eje, el emisor de luz (3) esta
en comunicacién con el receptor de luz (# por medio de fi=- .

bras conductoras de luz{(13).



4.-"MAQUINA TRAGAPERRAS, CON OBTENCION D PREMIOS
EN WMETALICO".

De conformidad en un todo en lo esencwal y fines
industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip-
tiva y graficamente representado en los adjuntos planos para
su mejor comprensidn, | |

Esta memoria consta de OCHO hojas escritas o

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.
| 2 9MAY. 1678
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