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- jugar, el deseo de obtener, por ejercicio creciente, una

EL presen?e modelo de utilidad se refiere a un juguete de
habilidad, que se compone de un cuerpo hueco y de una vafi-
lla, que sirve para su impulsiémf Ya se conocdn numerosos
Juegos de habilidad% El modelo de utilidad se ha propuesto

el objeto de indicar un nuevo juguete, que despierta, al

habilidad de mover el juguete de una manera cada vez més
perfecta hasta cerca de los limites de los f{sicamente po-
sible: |

Este problema se resuelve segdn el modelo porque el cuerpo
hueco estd constituido como un cuerpo hueco abierto hacia

.

arriba y arriba, en el lado interno de la abertura, presen-

s

ta un canto limitador liso circular, que abajo exterior -

mente tiene una super~ficie esférica de simetrfa de rotacidr

cuyo eje ed coaxil al canto limitador circular liso suberio:
y que cerca del extremo inferior del espacio interno tiene
una superficie guiadora anular circular, o axil, al mencio=-
nado ejef

En algunos casos puede ser conveniente que la superficie in
ferior esférica presenta esencialmente la forma de un cas-
quete esférico y que eventualmente lleve una punta central.
Esto posibilita gque el cuerpo hueco ruede lateralmente ha—~
cia abajo en posicidn inclinada. Puede ser ventajoso que el
cuerpo en la zona superior consista en un material eldstica
mente felxible, Por ello, al jugar se protegen en las vivi
endas los muebles cuando el cuerpo hueco incide sobre esto$4
Adeﬁés se ocasiona por ello un rebote del cuerpo hueco, de

modo que sobre una superficie limitada, a semejanza del jue

go de billar, el cuerpo hueco puede jugarse a la banda.




-2~

10

15

20

25

30

Debe ser ventajoso ademis que la cara inferior del cuerpo:
hueco sea lisa en el centro, Aspera una zona esférica excén
trica., Por ello, sobre un fondo relativamente 1i$o, se faci
lita la impulsidn ¢m el caso de posiciﬁn oblfcua del cuerpo
hueco, por otra parte, al estar en marcha el cuerpo husesco
se consigue en su posicién de Funcionamiento-preferida un
tiempo de marcha prolongadof |

S§i, en una variante, el cuerpo hueco presenta, en el interi

de la iona central, prominencias sobresalientes hacia den-

tro, entonces, en el caso del cuerpo hueco rotativo se oca-|

siona un carraqueo tan pronto se empuja la varilla hébilmen
te contra estas prominencias’

Segﬁn otra variante, el cuerpo, exteriormente, en su zena
central puede présentar una zona anular &spera, por lo que

resulta la ventaja de que al mismo, con la varilla ligadora

puede ser impulsado en esta zona &4spera,respectivamente puefle

dirigirse y frenarse,

Pueden conseguirse véntajas'especiales para el empaquetado
y eventualmente también para la fabricacién del cuerpo hue-
co, si este tiene dos partes y presenta una parte anular a
modo de brida que es superponible, con arrastre de forma,
sobre la otra parte, Esto es especialmente favorable cuando
la parte anular es coloreada, porque entonces, por superpo-
sicifn de partes constituidas eon colores diferenies, pue~-
den conseguirse interesantes efectos de color al jugar.

’

En muchos casos ha resultado ser conveniente que, para la

iﬁpdlsién del cuerpo hueco, esté prevista una varilla de

por lo menos 30 cm. de longitud, que abajo tiene una punta

ligeramente redondeada y en la zona, que estid alejada de su
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1 punta aprﬁximadamente igual distancia que la abertura supe-
rior del cuerpo hueco, tenga desde su extremo inferior una
supefficie lisai En efecto, entonces se consigue una friccién
espe=cialmente reducida en las'superficies guiadoras del
cuerpo hueco%l )

S Cuando la varilla, en al extremo inferior, lleva un capuqhdn
puntiagudo, preferentementa.de‘metal o de plésfico, enton=

ces por la eleccién de capuchones del material mis adecua-

do, en cada caso, puede conseguirse una propiedad resbalan-

-3
B

te, respebtivamente, una friccién lo mejor posible para el

10 "
fin propuesto,

En una forma de ejecucién preferida,'llgva la varilla en el
extremo inferior, un cuerpo de rotacién, preferentemente eg
férico y el cuerpo hueco tiene interiormente, én su zona
15 inferior, una ranura guiadora, adaptada en seccién transveg
sal a este cuerpo de rotacién.
En ulterior desarrollo del modelo de utilidad el cuerpo hué
co estd provisto de aberturas, que ?irven péra generar so-
nidos durante su rotacién. Por ello, durante el juego, por
20 variacién de la velocidad de rotacién, pueden conseguirsé
adicionalmente efectos aclsticoss '

Para facilitar espécialmente a nifios pequeffios, la conduccién
del cuerpo hueco, ha resultado ser favorable que la varills
- . en uno de los lados, lleve un brazo lateral, que sobresale
25 hacia abajo esencialmente, en la posicién de uso y, el lu-
gar de aplicacién de este brazo lateral a la varilla esté

alejado desde su extremo inferior por lo menos tanto como

la distancia del borde superior del cuerpo de rotacién res-

pecto a la superficie del suelo internaf

30
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‘La fig. 3, un segunda variante del {juguete de habilidad,

" trada en la fig, 6,

30

Ulteriores desarrollos y ejecuciones dai objeto del modelg
de utilidad se caracteriza en las subreivindfcaciones y
se describirdn también con combinacién con las figuras,
que representan ejemplos de ejacuciﬁn%35n estas'figuras,"
parcialmente simplificadas, de modo esquemdticoy las par-
tes correspondientes entre s{ estdn provistas de iguales
signos de referencia. |

Muestran: A

La fig; 1, un jugu?te de habilidad constituido segln el
modelo de u?ilidad, consistente en un cuerpo hueco y en
una v?rilla,_que sirve para su impulsidn en posicién de
Jjuego, en vista lateral,

la fig; 2, una variante del juguete de h?bilidad, ilustra-

do en la fig. 1, en seccidn longitudinal,

ilustrado'en la figura 1, con cuerpo hueco ampliado abom-
badamente! en seccién longitudinalf

La fig. 4, otra forma de gjecucifn del cuerpo hueco con bogp
de superior constituido a modo de brida, viste oblicuamen
te desde arriba, »
La fig} 5, otra variante del juguete de habilidad seg(n l?
fig. 1, en seccifn longitudinal.

La fig. 6, otra variante provista de alas, del juguete de

W

habilidad ilustrado en la fig. 4, visto oblfcuamente desd

arriba, .

La fige. 7, una seccifin longitudinal por la variante ilus-

La fig. 8, una utilizacidn posible del juguete de habili-

dad ilustrado en las fiquras 6 y 7,
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El juguete de habilidad mostrado en la figa 1, se compone
de un cuerpo hueco i y de una varilla 2 correspondiente ;
que sirve para su impulsién; El cuerpo hueco esti abierto
por arriba y en la cara int?rna de la abertura 3 tiene un
canto 4 limitador, ?ircular, liso. El cuerpo hueco tiene
exteriofmente abajo, una superficie 5 esférica simétrica
de rotacién, cuyo eje 6 es coaxil al campo supefior 4 limi-

tador liso. Sobre la cara interna del cuerpo hueco 1 estd

.

prevista una superficie gquiadora % anular, coafil al eje 6
que desde el extremo inferior del cuerpo hueco;les decir
desde el ﬁunto de penetracién virtual del eje 6, a través
de la superficie esférica, 5, no'ésté alejado méds del 10%
de la altura del cuerpo huecof

Para ejacutar el juego de habilidad, el cuerpo hueco 1 y 14
varilla -2 se llevan a la posicién ilustrada en la figf i,

.

de modo que la varilla 2 se aplique por arriba, como se in-
inferior, se comprime sobre la superficie guiadora 7 anu-
lar céncava del cuerpo hueco 1; Ahora, el cuerpo hueco 1

con la varilla 2 ‘se empuja cuidadosamente primeroc de un mo+

do lento y desples ripido a lo largo del suelo. Al mismo

tiempo se ejerce sobre la varilla 2 una presién en la direq-

cién de la flecha 10 y se gira la varilla ligeramente en )
la direccidn de la flecha 11. Por ello, el cuerpo hueco 1,
segln la inclinacién y fuerza de empuje aplicadas se ponen
en una rotacidn mds o menos ripida alrededor de su propio

eje 13, La respectiva posicién oblficua determina la corresg

diente trayectoria de descenso del casquete en el suelos

on

Cuanto mas se aleje la posicién oblicua desde el punto de
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’ .

centraje, tanto mayor ser4,mpor lo tanto, el trayecto de ref

corrido efectuado sobre el suelo, dsl cuerpo Hueco Te

El cuerpo hgeco 1 rueda sobre su superfigéie 5, simétrica a
la rotacidn, esférica exterior. En el caso de suficiente im
pulso se desprende la varilla. Por las fuerzas producidas
du;ante la rotacidén, respectivamente por el impulso produci;
do, un cuerpo de hueco 1 sigue girando alrededof de su eje
13 y describe segin la inclinacién figuras en el suelo, me-
nores o mayores, en forma de cfrculo y de espiral? Para in-
crementar las revoluciones alcanzadas durante la impulsién
o que se hacen cada vez mis lentas desples de cierto tiempo
también mientras estd en rotacién el cuerpo i, puede apli-

’ s

carse la varilla 2, renovadamente de la manera eescrita, de

modo que el cuerpo hueco pueda llevarse a nimeros de revolud

cién mids altos.

Las revoluciones se hacen muy répidas cuando el cuerpo hue-
éo'rotativo 1, con ayuda de la varilla guiador? 2, se condu-d
ce a un adngulo de inclinaciGn lo menor posible, con fuerza
de empuje ligeramente aumentada ya que en ello, en contra-
posicién a una inclinacién mayor, la superficie de rotacidn
esférica tiene contacto respecto al suelo en un= trayecto
de rotacién, que se hace cada vez menor hacia el eje central
13, del cuerpo hueco 1. Por lo tanto, el cuerpo hueco 1,
con igual trayecto de empuje, con menor &ngulo de inclinaciq
tiene que efectuar mis revoluciones que en el caso de dngu-
lo de inclinacién mayor. Por h&bil aplicacién, respectiva-
mente insercién, de la varilla guiadora, el cuerpo 1 rota-

¢

tivo, a voluntad puede llevarse a los mis distintos &ngulos

P

LA

n

de inclinacién, de modo gue el cuerpo hueco 1, por consi-
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1 guiente, puede describir diferentes figuras en el suelo;
También puede dirigirse el cuerpo 1, mediante la varilla
gﬁiadora, de tal modo que el mismo permanezca parado en ro#
taciédn sobre un lugar'y
Por h4bil conduccién del cuerpo hueco, mediante la varilla
5 2 puede tomarse en consideraciﬁn las propiedades especiales
respectivamente las leyes fisicas de un cuerpoirotatiuo en
pleno alcance, de modo que debe aplicarée cada vez en el lg
gar correcto la varilla, que sirve para la conducdi?n con
habilidad respectivamente con sensibilidad, En ello, el cuer
191 po hueco 1 debe co?ducirse de tal modo que el mismo jamé?
' entre al condudrlo, en un 4ngulo de inclinacién excesivo,
de modo que siempre sea todavia posible una .ereccidn y una
estabilizacién del cuerpo hueco 1, al extraer la varilla guia
15 dora 2. Depende naturalmente también de la velocidad de ro-
tacién la inclinaciﬁn que todavi{a pueda tolerar el cuerpo:.
hueco’s
Por h&bil conduccién del cuerpo hueco 1 con la varilla guig-
dora 1, el cuerpo hueco impulsado primeramente, puede diri-
20 girse en el suelo en todas las direcciones, en lo que el
cuerpo hueco se conduce siempre ligeramente inclinado res-
pecto al suelo para poder rodar sobre una trayectoria en
el casquete esférico exterior inferior,
Pod entrenamiento puede adquirirse también la habilidad de
25 llevar el cuerpo hueco lo mis ripidamente posible a eleva-
do ndmero de revoluciones’
La varilla 2 que sirve para la impulsién del cuerpo hueco,

P

1, consiste en un material ligeramente elfstico, como por

ejemplo, madera, material plidstico o metal y en su didme-

30
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1 metra estf adaptado as{ como en su longitud al tamafio del
cuerpo hueco. La longitud de la varilla ademis depende del
hecho de si el jueéo de habilidad se ha pensado en ejecu-
ciﬁn pequefia, por ejemplo, para jugar sobre la mesa, o en
mayor ejecucién como juguete al aire libre,

5 Se han di?ujado adicionalmente otras dos posiciones de la
varilla 2, con rayado, en las que el extremo Zf inferior
se aplica en diferentes lugares de la oquedad interna, res-
pectivamente de la superficie guiadora-7 anular inferior
%nterna, Esta estd constituida como superficis anular con-
© cava y posibilita una transcién sin escalonamiento desde urja
conduccién circular "menor" a una "mayor" respectivamente
viceversa, es deci?, a eleéciﬁn a ﬁna diétancia rgyor, res-
pectivamente menor, del extremo inferior 2! de la varilla
15 2 respecto al eje de la superficie guiadora anulaf?
En la forma de.ejecucién segln la fig. 2, la superficie hug
ca interna esti ejecutada curvada de modo convexo, la va-
rilla 2 se aplica en 4' en una lfnea guiadora circular. Cof
este cuerpo hueco puede jugarse de la misma manera que con
20 el cuprpo hueco descrito en lo que precede en relacidn con
la fig. 1; en la zona marginal 14, sobresaliente interior-
mente hacia fuera, actua anilogamente a un disco de lanza-
miento y aumenta la inercia del cuerpo hueco rotati=vo.

- _ Una forma de gjecucidn interesante en varios aspectos, del
25 juego de habilidad, resulta cuando el cuerpo hueco esti e-
Jjecutado de la manera que se ilustra en la fig. 3. El cuerpo

hueco se compone en este caso de una parte I abombada infe-
e

rior, cuyo diimetro internc es de mayor longitud que el di-

&metro del borde superior, respectivamente del canto 4 limi

30
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tador y tiéne una zona marginal 14, a modo de cuello sobresa
liente hacia el exterior. El extremo inferior 2' de la vari-
1lla 2 lleva un capuchén 18, respectivamente un sombrerete
puntiagudo de un material de mis slevada resistencia al des-
gaste preferentemente de metal o de plistico. Dado el caso,
puede éer conveniente que la varilla 2, en la zona, en que 1
misma entra en contacto con el canto superior de'limitacién
lleve con preferencia una zona anular, constituida como vai-
na, 46 , de un material de mayor resistencia al desgaste,

En algunos casos es deseable que, en esfa forma de ejecucidn
o en otras ilustradas en las figuras la superficie inferior

esférica del cuerpo hueco 1 lleve prominencias 17 a modo de

verrugas, Segdn la constitucién y disposicién de estos salie

tes, asf como en la posicién oblicua, en la rotacidén del cUeL

po hueco se producen ruidos o el cuerpo hueco es obligado a
movimientos de salto, respectivamente de baile. |
La fig. 4 muestra una variante del cuerpo hueco, ilustrado
‘en la figura 1, llevando este una‘Srida 19 desmontable, que
sirve como anillo centrifugo.

En la Fig; 5 se ilustra otra varianﬁe del juguete de habiti-
dad, en seccién long%tudinal. El cuerpo hueco 1 se compone

de una parte superiory ampliada hacia arriba en forma de em-
budo, y una parte central cilindrica y de una parte inferior
ejecutada de modo esférico con preferencia como bola huecaf

En el juguete de habilidad, ilustrado en las figuras 6 hasta
8, el cuerpo hueco tiene en su abertura una brida, escalona-
da a modo de cuello, que se compone de uﬁ anillo de brida inj

‘ .

terno 19 A, de una superficie 19B, cilfndrica hueca, pue le

1

e

sucede y de un anillo exterior de brida 19C. Ademis estén
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previstas aletas 20, colocadas inclinadamente, Estas aletas
hacen due, al empujar el juguete de habilidad sobre el sﬁelo
en el caso de suficiente rotacién y repentino alejamiento
del bastén, aquél se eleve del suelo.

Si se coloca el cuerpo hueco como se indica en la fig. 8
sobre la varilla 2, entonces puede utilizarse como cuerpo
volante a semejanza de un 'Hisco chinoﬂf Tamb?éﬁ puede uti-
lizarse como instrumento érrojadizo: En ello, el cuerpo hug
co, por movimiento de rotacidén de la vérilla, se impul§a
aplicéndose esta a la superficie 198, cilindrica hueca, En
el caso de suficiente impulso se deja saltar la varilla had
‘cia el centro, de modo gque el juego de habilidad se hace
girar sobre la varilla, que debe sujetarse en esencia en
estado de reposof

Los dibujos estdn ilustrados de modo simplificado y no son‘
a escala.

Este juego de habilidad es interesante ante todo, en prin-
cipio, porque no impone lfmites a la fantasfa del jugador,
le ofrece segln sus conocimientos cada véz mis poéibilida—
des y tiene el atractch de llegar cada vez con mis riesgo
tasta los lf{mites de lo posible actualmente’

El presente modelo de utilidad recaeri sobre las siguiente$

reivindicacicnes,




L 11 -

1 REIVINDICACIONES

o o S e Sy i e ey e e S S S s S
22— 33— > 34

l.~ Juguete de habilidad, consistente en un cuerpo hueco y

en una varilla que sirve para su impulsidn, caracterizado -
porque el primero estd constituido como cuerpo hueco abier-
to por arriba que, en la parte superior, en la cara interna
de la abertu;a, presenta un canto limitador circular liso,

que tiene abajo, exteriorments, una superficie esférica, Si?
métrica en rotacién, cuyo eje es coaxil al canto limitador
superior liso circular y que, cerca del extremo inferior del
10 espacio interno? tiene una superficie guiadora anular, cir-.
cular, coaxil al mencionado ejse |

2.~ Juguete de habilidad segdn la reivindicacidén 1, carac-

terizado porque la superficie inferior esférica presenta -

esencialmente la forma de un casquete esférico y eventual-
15 mente lleva una punta centrals,
3e= Juguate de habilidad segdn la reivindigacién 2, caracte-
rizado porque la superficie inferior esférica, constituida

preferentemente como casquete esférico, fuera de su parte -
central, lleva prominencias a modo de verrugase.

20 4.~ Juguete de habilidad segln la reivindicacién 1, cafac-

terizado porque la cara interna del cuerpo hueco y la zona

superior estd constitufda esencialmente como superficie cé-
nica.

;25 5.~ Juguete de habilidad segln la reivindicacidn 1, caracte-
rizado porque la cara interna del cuerpsc hueco, en la zona
inferior, esté constituido esencialmente como superficie -

hueca simétrica de rotacidn, preferentemente como superficig

- rd -
interna esféricae.

30 6.~ Juguete de habilidad segdn la reivindicacién 1, carac-

terizado porque sl cuerpo hueco consiste en material pléstico;

/

-




- 12 -

10

15

20

25

30

7.- Juguete de habilidad segln la reivindicacidn 1, carac-
terizado porque el cuerpo hueco, por lo menos en una zona
inferior, se compone de metal, preferentemente estd consti-
tufdo, como vasoc de metal.

8e- Juguete de habilidad segdn la reivindicacién 1, carac-
terizado porque el cuerpo hueco, en la zona superior, con-
siste en material elisticamente flexible.

9.~ Juguete de habilidad segdn la reivindicacidén 1, carac-
terizado porque la cara inferior del cuerpo hueco en el cen
tro es lisa y en la zona esférica excéntrica es &spera.
10.- Juguete de habilidad segin la reivindicacién 1, carac-
terizado porque sl cuerpoc hueco, interiormente en la zona
central, presenta prominencias, que sobresalen hacia el in-
terior.

11.~ Juguete de habilidad segdn la reivindicacidn 1, carac=-

terizado porque el cuerpo hueco congiste en dos partes y

presenta una parte anular a modo de brida, que puede super-

ponerse con arrrastre de forma sobre la otra parte central.
12.- Juguete de habilidad seqln la reivindicacidn 11, carac
terizado porque la brida anular se compone de material elds
tico, con preferencia de material plastico lisc.

13.~ Juguete de habilidad segdn la reivindicacién 1, carac-
tefizado porque el cuerpo hueco tiene una parte abombada -
inferior, cuyo didmetro interno mdximo es mayor que el .diim
tro del borde superior, respectiVamenté del canto limitador
prefarentemente también una zona marginal sobresaliente ha-
cia el exterior a modo de cuello.

l4.~ Juguste ds habilidad segdn la reivindicacién 1, carac-

terizado porque para la impulsidn del cuerpo hueco estd pre|

LY

vista una varilla de, por lo menos 30 cm. de longitud, que
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abajo tiene una punta ligeramente redondeada y en la zona,
que estd alejada de su punta aproximadamente a igual dis;
tancia de la abertura superior del cuerpo hueco respecto -
a su extrema inferior, y tiene una superficie lisa.

15.~ Juguete de habilidad segin la reivindicacidn 14, carad
terizado porque la varilla en el esxtremo inferier lleva un
capuchdn de un material de mayor resistencia ai desgaste.
16.~ Juguete de habilidad segdn la reivindicacién 14, ca=-
racterizado porque la varilla se compone de material elis-
ticamente flexible.

l?;- Juguete de habilidad segln la reivindicacidén 14, ca-
racterizado porque la varilla lleva por lo menos una zona
anular, preferentemente constituida como vaina de material
de mayor resistencia al desgaste.

19.- Juguete de habilidad, segin la reivindicacién 14, ca-
racterizado porque la varilla, sn un extremo, lleva un cusy
po de rotacién esférico y, el cuerpo hueco, interiormente,
en su zona inferior, presenta una ranura guiadora, adapta-
da en seccidn transversal al cuerpo de rotacidn.

19,- Juguete de habilidad segln la reivindicacién 1, caracH
terizado porgque el cuerpo hueco estd previsto de aberturas,
qus sirven para la generaciéﬁ de sonido durante su rotacién
20.~ Juego de habilidad, segdn la reivindicacién 1, carac-
terizado porque sl cuerpo husco lleva interior y/o exteriog
mente una muestra de color. |
21l.- Juguste de habilidad segdn la reivindicacién 1, caracH
terizado porque la varilla, en un lado, lleva un brazo la-

teral, situado a un costado que, en_posicién de uso, sobraT

sale esencialmente hacia abajo y el lugar de aplicacidn de
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este brazo lateral a la varilla desde su extremo ihfarior,

por lo menos estd alejado, ténto como la distancia del bor-
de superior del cuerpo de rotacidn respecto a la superficie
del suelo interna,

22,- Juguete de habilidad segin la reivindicacién 1, carac~-
terizado porque la superficie inferior esféricaﬁexterior e

interior en su zona central tiene una pequefia zona aplana-

da.

23.~ Juguete de habilidad, segdn la reivindicacién 1, carac-
terizado porque sl cuerpo huecc en su abertura presenta un

borde a: modo de brida y tiesne aletas, que se extienden en -
direccién fadial, que estén inclinadas.respacto a su plano,
ﬁue transcurren perpendicularmente al eje de rotacidén.

24.~ Juguete de habilidad, segin la reivindicacidn 1, carac-
terizado porque al cuerpe hueco, en su abertura, tiene un -
borde a modo de brida, que exteriormente estd limitado por

una zona marginal sobresalientie, dispuesta concéntricamente
al ejs de rotacién, que preferentemente tisne la configura-

cidn de una superficie de snvuelta. de cilindro.

25,- " Juguete de habilidad".
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Segﬁn se describe y reivindica en la presente memoria des-

criptiva la cual consta de 15 hojas escritas y foliadas a

midquina por una sola de sus caras y los planos que a la mis

ma se acompafiane.

Madrid, a 90 B8R, 1978

CAFRLOS ROEB

Fdo.: P #ro Matamoron
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