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La presente invención se refiere a un juego de ha­
bilidad y composición, especialmente indicado para niños de 
corta edad, cuyo juego estimula la imaginación y el sentido 
estético del pequeño.

Modernamente se ha ido imponiendo el juego educa­
tivo para los niños que, además de resultar un entretenimien­
to, conlleva una acción educativa. En los niños de corta 
edad, tales juegos han de ser simples, puesto que no puede 
exigirseles esfuerzos desproporcionados a su edad.

De acuerdo con estas premisas se ha ideado el jue­
go de habilidad y composición objeto de la invención, de 
configuración sencilla, pero muy atractivo para niños de cor­
ta edad.

El juego en cuestión consiste esencialmente en un 
cordón flexible, en el cual pueden ensartarse una pluralidad 
de piezas a modo de cuentas, de fpnmas y colores diversos, 
todas ellas dotadas de sendos orificios que las atraviesan, 
cuyo diámetro es algo mayor que el del cordón, con lo cual 
el niño puede realizar múltiples combinaciones con las pie­
zas ensartadas en distinto orden.

Para la mejor comprensión de cuanto queda descri­
to en la presente memoria, se acompaña un dibujo en el que, 
tan sólo a titulo de ejemplo, se representa un caso prácti­
co de realización del objeto de la invención.

En dicho dibujo, la figura 1 es una vista en pers­
pectiva del juego desmontado; la figura 2 es una vista en 
alzado frontal del juego montado; y la figura 3 es un deta­
lle en sección longitudinal de dos piezas ensartadas en el
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cordón.
El juego descrito consta en el dibujo de una plu­

ralidad de piezas -1-2-3-4-, dotadas de un orificio -5- que 
las atraviesa, todas ellas de formas y coloraciones diversas 

5 a modo de cuentas, atravesables por medio de un cordón -6-
cuyos extremos pueden unirse mediante un nudo -7-.

El niño podrá ensartar las piezas -1-2-3-4- en el 
orden que desee, formando combinaciones múltiples, según las 
formas y colores de las piezas, que se repiten para cada mo- 

10 délo, con lo cual las posibilidades del juego son ilimitadas.
 ̂ El juego es de gran interés, en primer lugar por­

que el niño manipula las piezas, que debe ensartar en el cor­
dón, desarrollando asi su habilidad manual. Al margen de los 
estímulos motrices que despierta el juego, cabe señalar la 

15 influencia beneficiosa que ejerce en la imaginación del ni­
ño, que puede realizar verdaderas creaciones al combinar las 
distintas piezas de formas diferentes, cuyas combinaciones 
pueden atender a la forma de las piezas y a su coloración.

Tratándose de niños que inician su etapa preesco- 
20 lar, el juego puede convertirse en un abaco que les familia­

riza con las operaciones aritméticas simples.
A pesar de las múltiples posibilidades del juego, 

hay que hacer notar su extraordinaria simplicidad, lo cual 
supone un beneficio de orden económico, y al propio tiempo 

25 se adapta perfectamente a la condiciones que deben poseer 
los juegos destinados a los niños pequeños.

Serán independientes del objeto de la invención, 
los materiales empleados en la fabricación de las distintas



4

piezas que componen el juego, formas, dimensiones y colora­
ción de las mismas, y cuantos detalles accesorios puedan 
presentarse, siempre y cuando no afecten a su esencialidad.
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1. Juego de habilidad y composición, caracteriza­
do esencialmente por el hecho de que comprende un cordón fle­
xible, en el cual son ensartables una pluralidad de piezas 
de configuraciones y coloraciones diversas, todas ellas do­
tadas de sendos orificios que las atraviesan, cuyo diámetro 
es algo mayor que el del cordón, de forma que el niño puede 
realizar múltiples combinaciones con las piezas ensartadas 
en distinto orden.

2. Juego de habilidad y composición.
La presente memoria descriptiva consta de cinco 

hojas foliadas escritas a máquina por una sola cara.
Barcelona, 24 de febrero de 1978
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