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Consiste este Modelo de Utilidad en un nuevo juego 
de fútbol con dados• quo debido a au fácil manejo* como 
asimismo en el manejo digo en el reglamento del mismo* cons­
tituye un entretenimiento en esta clase de juegos y que 
debido al mismo por su sencillez bien merece el privilegio 
o de explotación en exclusiva dol citado modelo*

Actualmente en el mercado de esta área comercial 
existen una infinidad de juegos en relación con dicha mo­
dalidad* pero hasta la fecha no lia habido ninguno que reú­
na las condicionas de óste que se prentonde su registro*

El referido nuevo juego de fútbol con dados se lleva 
acabo en primer lugar con dos jugadores, los cuales selecc­
ionarán el equipo a suerte que le corresponda* entonces 
un jugador tirará un dado y la suma del resultado del sea 
par o impar dará obción al ganador o escoger el equipo que 
desee*

Uno vez por oste sistema y seleccionados los equipos 
de cada 'jugador, iniciarán la partida, ambos jugadoreVTÍ- 
rarán un ciado cadu uno, y el resultado sea par o impar 
decidirá el equipo que empiece ol partido*

El desarrollo del purtxdo se establece que cada juga­
dor dispondrá de 3 dados, entonces como es natural empoza­
rá el partido ol especificado por lo dicho anteriormente* 
el jugador puedo fectuur tontas jugadas como su suerte le 
depare pasándose el balón de jugador a jugador hasta que la 
suma do los dados ofrezcan un resultado contrario* es deoirt 
ai el jugador empieza el equipo con numeración impar* per­
derá ol balón al salir una suma par o viceversa*

Dentro del esquema de este juego existen unas condio- 
nes especificas quo so ofrecen en el mismo a fin de que 
ól seo un entretenimiento y a la vez interesante* si* un 
jugador jugando con los cinco dados* saos un resultado de 
5 y 6 en la puntuación do ellos se considerará fuera de 
banda on cuyo caso el balón automáticamente pasa al equipo 
contrario, y llegado esto oaso saca el balón el jugador 
más próximo al que lo haya provocado*
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Es importante otro proceder en el presente juego y es 
que cualquiera de los 11 jugadores podrá conseguir el gol 
apetecido siempre y tanto que la suma de los dados den 20 
o 30 de puntuación* es más hasta inclusive al sacar esta 
numeración un jugador puede marcar en su propio marco* Otra 
modalidad reside en que cuando el balón vaya a los pies de 
cualquiera de los cinco delanteros y puntué* en pares con

i 9: ■■el 20* 22* 24,26 y 2b e impares con la puntuación 19-21- 
23-25 y 27 ol Jugador dispone de dos oportunidades a saber: 
o tirar los 5 dados y de estu forma oonseguir la puntuación 
de 2? o 30 y a tal fin conseguir marcar un tanto* o por el 
contrario puede disponer también de otro oportunidad esco­
ger tros dados* si bien tendrá que regirse por las nemas 
siguientes:

Si al elegir los_ 3 dados acogiéndose a esta norma hará 
gol* cuando la suma de los 3 dados sea 3*

Si la suma de los 3 dados puntúan con 11- 12- 13- 14- 15- 
16-17, entonces equivale a que el portero del equipo con­
trario ha parado el balón* si cuando la suma de los 3 dados 
so con puntuación —4— esto equivale a que hay un fuera de 
juego* en cuyo caso el balón pasa al equipo contrario* pro­
cediendo a sacr el mismo un defensa*

Con la obtención de la puntuación de -5-, -6- el juga­
dor forzaré un córner y tendrá que efectuar una tirada con 
los 5 dados.

La puntuación -6-7-b- y 9 equivale a un fuera de meta 
y en ese caso el balón pasa al equipo oontrerio, procedien­
do hacer un saque un defensa*

Si la puntuación se hace con el —16— equivale a un 
penalty y en este caso el equipo afectado podré disponer 
de las siguientes oportunidades* a saber: 
procederé 'escoger 2 dados y regirse por los siguientes 
normas, si la puntuación coincide con el -4-5-6-7-Ü- y y, 
entonces es,-gol* si la puntuación coincide con —2— y —|2» 
el portero ha hecho parada, y por último si lo puntuación 
estriba en —3—10 y 11 equivale a otro fuera de meta y
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llegado este caso sacará de neta el defonsa del equipo 
contrario*

A titulo de ejemplo ae acompaña uno hoja doble de pla­
nos en el cual so especifica con el nitw 
-1- porteros de ambos equipos* en 
—2— defensas de ambos equipos* en 
-3- medios de ambos equipos* en 
—4— delanteros de los mismos* y por óltirno en 
-3- balón centrado en el campo de Juego*

Descrita suficientemente la natmaleza del presente 
invento* asi como la realización industrial* solo cabe 
añadir que en su conjunto y partes constitutivas es posi­
ble introducir cambios de forma, materia y disposición, 
en tonto qu® talos alteraciones no supongan variación 
sustancial del misma*

líl solicitante* al amparo de los convenios internacio­
nales sobre propiedad industrial* so reserva él derecñb 
de extender* si fuera posible* estas solicitudes a otros 
países reivindicando lo misma prioridad de la presente
solicitud**"*’’ - ■

modelo que so solicita como nuovo en Dspaña, de 
acuerdo con la vigente legislación deberá recaer sobre 
BNUbVO JUEGO DE FUTJiuL CON D/U)OSw* en todo de acuerdo con 
las siguientes reivindicaciones.
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—  « B I V I N D I C A C I O N B S  
Reivindica el recurrente la propiedad y el derecho 

exclusivo de fabricación en España y sus dominios del 
objeto del presente Modelo de Utilidad» caracterizado 
esencialmente en las siguientes reivindicacionesi

lt NUEVO JUEGO DE FlITliOL CON DADOS» caracterizado 
por comprender un rectángulo de juego con sus carraspeo— 
dientes porterías» y líneas delimitando el referido campo» 
y con sus correspondientes círculos y triángulos» con 
las numeraciones correspondientes a los jugadores del 
mismo»

2* NUEVO JUEGO DE FUTBOL CON DADOS»
Sean cuales fueren las oircustandas que concurren en 

la esencialidaü del presente Modelo de Utilidad» caracte­
rizado en el cuerpo do esta memoria descriptiva*

Consta la presente memoria descriptiva de cinco Jhojaa 
mecanografiadas por una sola cara» numeradas, foliada y
acompañadas de un plano doble a título de ejemplo no limi­
tativo»

Madrid, 7 do Junio 1*978
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