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Este invento se refiere a juegos de tablero
¥, en particular, a un juego para ser realizado entre dos
jugadores. Ha sido ideado con el objeto de proporcionar
un ejercicio estimulante de los procesos de razonamiento
Yy pensamiento ldgico de los participantes.

Para este propdsito, el juego se basa en el
orincipio de comparar en una forma alegre las facultades
deductivas y la aleatoridad de los dos jugadores vara so-
lucionar cddigos arbitrariamente seleccionados.

De acuerdo con el presente invento se habili
ta un juego de tablero para dos jugadores que comprende un
tablero de juego con una diversidad de filas de superfi- \
cies de juego individuales, un soporte independiente qﬁéjj?
tiene una sola fila de superficies de blanco, siendo ei-ni
mero de suverficies de blanco igual al nidmero de superfiQ
cies individuales de juego de cualquier fila del tablerp'i
de Jjuego, una diversidad de letras, medios para sujetaiggp
forma quitable una letra en cada suverficie individual éag
to de dichas superficies de juego como de blancos, ¥y élé:‘
mentos marcadores para ser utilizados en marcar el toﬁai;'
de aciertos de los intentos de un primer jugador para'dqf
plicar una palabra oculta en el tablero de blancos por"un
segundo jugzdor, disponiendo letras en la forma de unakgé
labra de prueba en las superficies individuales de juego,
en una fila del tablero de juego.

Se describird ahora una realizacidn de esta
versidn del aparato haciendo referencia a los dibujos que
se acompafian. Se comprenderd que la descripcidn se faci-
lita a titulo de ejemplo solamente, y no en forma de limi

tacidén del invento.
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En los dibujos:

La figura 1 es una vista en perspectiva de un
tablero utilizado pare realizar un juego en el gue inter-
viene el empleo de palabras; y
| La figura 2 es una vista en perspectiva de un
marco para retener una palabra de cddigo para ser utiliza-
da con el tablero que se muestra en la figura 1.

En la figura 1 el tatlero es designado gene-
ralmente con el nimero 1 y dispone en una superficie supe-|
rior del mismo de un marco 2 poco profundo que delimita
una cuadricula rectangular designada generalmente con el
nimero 3. La cuadricula 3 define 10 filas de cuatro super

-
*e o0 o

ficies de juego 4, cada una de las cuales tiene una ranura
5. Cada ranura 5 estd adaptada para recibir una orejeiac%
(no mostrada) acoplada a la base de cada una de un grupojo
de letras de cddigo 6, de forma gque una letra 6 pueda mon*
tarse verticalmente en cualquier superficie 4 del tabl%g?i
1.

A lo largo de cada fila de cuatro superficies

de juego existe una zona marcadora 7 que tiene cuatro Qri-
ficios 8, cada uno de los cuales puede recibir una clavij?
marcadora 9. fif;

Junto a2 las superficies de juego 4 alejadé%nhq
les zonas marcadoras 8 existen dos columnas de orificios
de tanteo 10, cada uno de los cuales puede rgcibir una cla
vija de tanteo 11.

La figura 2 muestrz un marco de valabra. de
cddigo que comprende una plataforma 12 que tiene una fila

de cuatro ranuras 13, cada una de ellas adaptada para reci

bir una lenglieta de una letra de cddigo 6. Se habilita
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c6digo pueda ocultarse a un adversario.

En realidad, el juego se realiza de acuerdo
con la siguiente serie de reglas:

Eéte juego es realizado por dos jugadores.
Estos realizan una serie de rondas, en cada una de las cua
les un primer jugador (el "descifrador") pretende adivinar
el cddigo secreto elegido por un segundo juga&or (el "codi
ficador") y se adjudican puntos al codificador vor el ni-
mero de intentos precisado por el descifrador para averi-
guar el cddigo elegido. Los jugadores cambian de funcién
después de cada ronda, pasando el aznterior codificador a
ser descifrador, y viceversa. El juego finaliza cuandé’gﬁb
de los dos jugadores es el primero en acumular un nimefo. .
predeterminzdo de puntos y los jugadores han tenido un ny

mero igual de intervenciones como descifradores., .

3

El juego se realiza como sigue: s
' Los jugadores sortean a cera y cruz para dé—
cidir quién serd el codificador durante la primera ronda.
Este codificasdor elige una palabra de cddigo de cuatré;ié—
tras e inserta las letras en el marco del cddigo, fuefan;
de la vista del descifrador. Este dWltimo realiza entouces
su primer intento pare reproducir esta palabra de cédiééa
insertando una serie de cuatro letras en la primers fils
niés posterior del tablero. Este intento es marcado enton
ces por el codificador. Este colocard en el grupo de ori
ficios marcadores 8 a lo largo del primer intento del des
cifrador: a) una clavija negra por cualquier letra correc

ta en la posicién correcta y b) una clavija blanca por cua,

=

quier letra correcta pero en posicidén incorrecta. Si no
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—ha aparecido ningunz letra elegida, no se insertars ningu-
na clavija marcadoraz.

El descifrador efectuard entonces su segundo
intento y serd marcado, y asi sucesivamente, hasta que ha=
5 ya descubierto la palabra de c¢ddigo. E1 ndémero de inten—
tos precisado serd marcado al codificador, quien anotars
este humero insertando las clavijas 11, en los orificios
10 correspondientes =z ese nimero. '

El juego continuaréd entonces hasta que uno
10 de los jugadores haya conseguido un numero previsto de pun
tos, por ejemplo 20, para un numero igual de rondas efec-

°

tuadas.

Los participantes nueden idear variaciones

2 <& o
.

en el juego. Por ejemplo, puede resultar més conveniente .
15 para ellos limitarlo a palabras de tres letras, o limitar

lo a clases particulares de palebras de cddigo, tales co-=.

*
2 o3

mo nombres comunes, nombres de animeles, o nombres geoggé

ficos.
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REIVINDIC ACIONES

Los puntos que cpmo caracteristica de novedad
sé presentan para que sezn objeto de esta solicitud de Ko-
delo de Utilidad en Espaiia, por VEINTE afios, son log que
se recogen en lss reivindicaciones siguientes:

l2.,- Un juego de tablero para dos jugadores
gque comprende un tablero de juego dotado de una diversided
de filas de superficies de juego individuales, un soporte
independiente que tiene una soia fila.de superficies de
blancos, siendo el ndmero de superficies de blancos jgualc”
al numero de superficies de juego individuales en cualdﬁié
fila del tablero de juego, una diversidad de letrzs, me~ .
dios para retener en forma quitable una letraz en cada ?ﬁ;q
perficie individual tanto de dichas superficies de jueéé“k
como de blancos, y elementos marcadores para ser utiligé:
dos con el fin de marcer el total de aciertos de los intég
tos de un primer jugador para duplicar una palabra ocd%ﬁé-
en el tablero de blancos por un segundo jugador, disponieh
do letras en forma de una palabra de prueba en las supgrfi
cies individuales de juego, en una fila del tablero de’ ;jug_
g0.

28 .- Un juego de tablero segin la reivindica-
cién 12, en el gque cada zona de juego es una hendidura cua
drada en la suverficie de juego del tablero gue tiene una

ranura en la misma.

.- UN JUEGO DE TABLERO PARA DOS JUG:DORES.

Tal y como se ha descrito en la Memoria gue
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—-antecede, representado en los dibujos que se acompafian y
vara los fines que se han especificado.

Este Memoria consta de seis hojas escritas a
méquina por una sola cara.

Madrid, 15 FE3.197%8
P. A.
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