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La invención a nue se refiere la presente memoria, constituye una no 

redad industrial con características y ventajas que la hacen merecedora - 
del privilegio de explotación exclusiva que por ella se solicita, de acuegr 

de con las prescripciones del Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial 
B de 2$ de Julio de 1,923, texto refundido, publicado el 30 de Abril de 1930,

El presente registre de Modele de Utilidad concierne, cene su enuuei& 
do indica, a un juego de habilidad perfeccionado, de acuerdo con la des­
cripción detallada que del alano se realisa, debiendo interpretarse siem­
pre este concepto en su aós amplio sentido y nunca en limitativo,

10 Para la debida comprensión de este objete, se adjunta a la presente -
memoria descriptiva una baja de planes en la que, a titule de ejemplo, se 

representan tedas y cada ama de las partes que le forman y relación que - 
guardan entre si.

En dicha hoja de planos, queda represen tado *

15 FIGURA PRIMERA.- Le miaña muestra ana vista en alzado de les elementes
interviú!entes en el juego de habilidad cuyo registre se preconiza.

FIGURA SEGUNDA.- Muestra une de Ies claves de dicho juego, apreciado 
lateralmente,

FIGURA TERCERA.- Representa la combinación de estos componentes del - 
20 juego.

En estas figuras y con el sisme valer en todas ellas, se aprecian las 
siguientes referencias*

1.- Claves propiamente diches, de material metílico.
3. - Cebosas planas de les mismos, do mayor gposer que les v&stages -1-.

35 3.- Terminales puntiagudos de Ies claven.
4. - Zonas curvadas de los clavos, de disposición sensiblemente anular 

y toraienada, prevista a 900 y que define ana separación entre las ramas - 
de la cabeza -2- y respectivamente de las puntas -3-,

La separación -A- prevista entre dichas ramas dobladas perpendicular­
mente, está técnicamente calculada con el fin de facilitar en combinación30
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cea loa sectores -4- el ajusto de dos clavos forjando una acia unidad, - 

operad án que ae consigue por un habilidoao enfrentamiento de loa extre­

mes correspondíentoa a las piezas y una maniobra de giro calculada, de­
terminante del enlace y separad án de las piezas en cuestión.

Esto juego es altamente sugestivo, moral y requiere una concontra- 

d & n  mental para na logro.
Estas plazas serán fabricadas su cualqder elass do material apro­

piado y on las formas y dimensiones más convenientes, no existiendo sobro 
si particular ninguna liaitaelán.

Hacha la deserlpeián precedente, es preciso añadir que los detalles 
ds real Izad án do la idea expuesta pueden variar, d n  que por ello easble 
la esencia do la invondán, que os la que ss desprendo de los párrafos —  

que anteceden y os reivindica en la aiguiante
H U T A

En resumen! El Modelo do Utilidad que ae solicita, recaerá sobro las

- 3 -

d g d  antea
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REIVINDICACIONES

Juego de habilidad perfeccionado, caracterizado esencialmente - 
porque coaprende ia disposición de dos vóstagos rigidoa, iguales entre si, 
cayos extremos sea respectivamente puntiagudos y ios opuestos dotados de 

cabeza ensanchada y plana, estando dichos vastagos doblados perpendicular- 
menta creando as vórtice sensiblomento amalar y exiatiende entre ambas

ana ssparscióu técnicamente calculada la que en combinación con el - 

sector anular y ana manipulación adecuada, establece ol ensamble y separa­
ción de estos componentes*

28*- JUEGO DE HABILIDAD PERFECCIONADO*

Todo olio tnl y como so describo en la presante memoria# que consta do 
cuatro pógieas escritas a uóquina y dibujes que so aeospaHan*
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