
M!N!SIEfMO DE !NDU$TR)A
REOSTRO DE LA PROHEOAD )WDUSTR)AL

NUMERO

ESPAÑA

@ ES O

FECHA OE PRESEN TAC IO N

16 NOVIEMBRE 1977

MODELO DE UTHJDAD

UNE A  - A
U T t U C E S E  C O M O  P R ! M E R A  P A G t N A  D E  t-A  M E M O R < A



1. -

E1 objeto de l a  presente s c ü o itu d  de Modelo de U tilidad  
lo  constituyo ana calculadora d ig i te l  de im itación, para juego 
o reclamo, que represen ta  s e r  una máquina calculadora de bol­
s i l lo ,  l a  cual e s tá  co n stitu id a  por una so la  p ieza en forma de 

5 p laca rectangular* en l a  que aparecen, debidamente d ispuestos, 
cinco o r i f ic io s ,  pera l a  cómoda introducción de loa  dedos de 
l a  mano Izquierda. Cada o r i f ic io  e s tá  señalado por un número, 
co rre la tiv o s  del uno a l  cinco, correspondiendo date último a l  
dedo pulgar* por cuya razón dicho o r if ic io  ea de mayor diámetro 

10 que lo a  re a ta n te s .
Gen dicha calculadora se pueden efectuar la s  operaciones 

de suma, r e s ta  y m ultiplicación* contando loa  dedos que asoman 
por cada o rif ic io *  loe que se han sustraído* o e l número de 
flexiones rea lizadas con cada dedo* a i  se quiere efectuar una 

15 m ultip licac ión .
También se puede d e c ir  que dicha calculadora d ig i ta l  e s tá  

dotada de memoria, ya que se sum inistra , junto con l a  p laca , 
un pedazo de Cordel o c in ta  para  a ta r la  a  uno de loa  dedos, co­
mo aeSal a  recordar.

20 l a  cara  fro n ta l de l a  p laca p resen ta  unos nervios en r e l i e ­
ve que establecen un recuadro alrededor de cada o r i f ic io ,  den­
tro  de cuyos recuadros se h a lla  in sc r ito  e l número correspondien­
te .  También ex is te , debajo del número cinco, o tro  recuadro des­
tinado a publicidad o reclamo de un determinado establecim iento, 

25 producto, o marca.
En e l único dibujo que se acompaña y que constituye p a rte  

in teg ran te  de l a  presente memoria d esc rip tiv a , se ha represen­
tado una v is ta  en perspectiva de l a  calculadora d ig i ta l  im itada, 
que se muestra a t í tu lo  de ejemplo i lu s tr a t iv o , pero no e s t r ic ­
tamente lim ita tiv o .30



Refiriéndonos concretamente & dicho dibujo, pasamos segui­
damente a describ ir#  con mayor d e ta l le ,  la s  c a ra c te r ís tic a s  de 
constitución  y u t i l id a d  de l á  nuera calculadora d ig i ta l  de imi­
tac ión , para juego o reclamo*

La calculadora d ig i ta l  e s tá  co n stitu id a  por una p laca mono- 
p ieza -1 -  de forma rec tangu lar, que p resen ta , en su cara  f ro n ta l 
varios recuadros -2 -  - 2 ' -  - 2 " -  -2 " * *  enmarcados por nervios o 
lín e a s  en re lie v e  —3- -3*- - 3 " -  - 3 * " - ,  a s í  como o tros adornos 
-4 -  o signos d is t in t iv o s ,  a lusivos a  l a  publicidad o reclamo a 
que se  d es tin a  l a  calculadora simulada*

En é l recuadro - 2 -  situado a  l a  p a rte  superior izquierda 
de l a  p laca se h a l la  e l  o r i f ic io  -5—,  de mayor diámetro, para 
e l  paso del dedo pu lgar, que en e l dibujo se ha representado por 
lín e a  de tra z o s , a l  igual que é l  re s to  de l a  mano y lo s  o tro s  
cuatro dedos*

Los recuadros -2*- - 2 * '-  - 2 " * - ,  que se hallan  dispuestos 
formando una columna de cuatro recuadros superpuestos, que ocu­
pan toda l a  p a rte  derecha de l a  p laca, presentan, en e l cen tro , 
lo s  correspondientes o r i f ic io s  -6 -  - 6 ' -  - 6 " -  - 6 ' para e l 
paso de lo s  dedos índ ice , mayor, anular y meñique de l a  propia 
mano izquierda, con lo s  cuales se efectúan lae  operaciones de 
suma, r e s ta  y m u ltip licac ión , introduciéndolos o re tirándo los 
del o r if ic io  respectivo .

La supuesta memoria de l a  máquina calculadora de im itación, 
e s tá  co n stitu id a  por un simple trozo de cordel -C- que se a ta  a 
uno de loa dedos como señal para hacer memoria y recordar un de­
terminado asunto.

El recuadro -7 -  situado en l a  p a rte  in fe r io r  izquierda de 
l a  p laca , a s í como el dorso de l a  misma, podrán se r u tiliz a d o s  
para in s c r ib ir  tex tos o rep resen tar figuras p u b lic ita r ia s .



Por co n sig n an te  que l a  forma, dimensiones y d a s e  de ma­
t e r i a l  empleado para formar l a  p laca que im ita se r  una ca lcu la­
dora de b o ls i l lo ,  podrán v a r ia r  y s u f r i r  todas la s  modificacio­
nes y su s titu c io n es que se  estimen p e rtin en tes , siempre que no 
se desv irtúe l a  funcionalidad del objeto que se pa ten ta .

El Modelo de U tilid ad , por! "CALCULADORA DIGITAL DE IMITA­
CION, PARA JUEGO 0 RECLAMO", cuyo p riv ileg io  de explotación en 
Espada se s o l i c i ta  por un periodo de 20 agos, deberá recaer so­
bre la s  p a rticu la rid ad es que se concretan en la s  s ig u ien tes .



B B T V I N  D I  C A O I  UN B B  
13.- "CALCULADORA DIGITAL DE IMITACION. PARA JUEGO O RECLAMO", 
carao t a r i  zada por e l hecho de que está  constitu ida  por una 
p laca monoplaza de forma rectangular que p resen ta , en su cara  
f ro n ta l, v ario s recuadros enmarcados por nervios o lín e a s  en 
re lie v e , asícom o o tro s  adornos o signos d is tin tiv o s  a lusivos a  
l a  publicidad o reclamo a  que se d estina  l a  calculadora de imi­
tación , apareciendo en e l centro de cindo de dichos recuadros 
sendos o r i f ic io s  para  l a  cómoda introducción de lo s  dedos de 
l a  mano Izquierda, estando cada o r if ic io  señalado por un nóme- 
ro , co rre la tiv o s  del uno a l  cinco, correspondiendo és te  d l t i -  
mo a l  dedo pulgar, por cuya razón dicho o r if ic io  es de mayor 
diámetro que lo s  re s ta n te s , pudiendo e fec tu ar, con dicha p la ­
ca, la s  operaciones de suma, r e s ta  y m u ltip licac ión , sumando 
lo s  dedos que ásoman por cada o r i f ic io ,  restando lo s  que se he" 
su s tra íd o , o contando e l nómero de flex iones rea lizad as con ca­
da dedo, s i  se supone efec tuar una m ultip licación , estando do­
tada dicha calculadora d ig i ta l  de un d ispositivo  de memoria, 
constitu ido  por un co rdel, que se a ta  a uno de lo s  dedos, como 
señal a  recordar.
2 a .-  "CALCULADORA DIGITAL DE IMITACION, PARA JUEGO 0 RECLAMO".-  
Tal como se ha d escrito  y demostrado en el dibujo adjunto.

Consta de cuatro hojas fo liadas y mecanografiadas por una 
so la  ca ra .

Barcelona a ! 6 N0V 19?7
P.A. de D. José Marqués Montoliu
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