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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

En la presente memoria y en los dibujos de que va 
acompañada, vamos a describir unos importantes perfecciona­
mientos introducidos en los juegos da tablero denominados 
de tres en raya.

g La mencionada clase de juego, conocidos, puede de­
cirse, que desde tiempo inmemorial, asi como otros juegos 
da tablero, presentan el inconveniente de que las piezas y 
fichas, al depositarlas en el tablero y cambiarlas de posición, 
pueden correrse o caerse, cosa que sucede mas frecuentemente 

10 cuando dicho juego se usa en viajes, por ejemplo, tren, bar­
co, avión o en el campo, en lugares donde no se dispone de 
una mesa estable. Los perfeccionamientos objeto del presente 
Modelo de Utilidad tienen la finalidad de eliminar este incon 
veniente, con lo cual hacen el juego mas cómodo y atractivo 

15 y como para ello, la solución que proponen es muy sencilla,
el juego no resulta encarecido, por lo que también por esta 
motivo se hace digno de protección, dada la mejora utilitaria 
y práctica que se aporta a esta clase da juegos.

Para resolver el inconveniente apuntado al princi- 
20 pió, los perfeccionamientos a que nos venimos refiriendo pro­

ponen fabricar el tablero del juego, sea de la materia que 
fuere, con los nueva puntos o lugares destinados a recibir 
las piezas o fichas, con un orificio en cada lugar de tales 
dimensiones, forma y profundidad, que pueda introducirse en 

25 ellos el vastago o espárrago que se dispondrá en la base de
la pieza o ficha, con lo cual ésta quedara fijamente anclada
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en el lugar en donde se coloque en cada jugada, sin peligro 
de que pueda caerse ganando asi en seguridad y comodidad duran 
te el desarrollo de la partida.

Otra ventaja bastante importante, derivada de la 
sencilla disposición expuesta, es que las piezas o fichas 
podran fabricarse dándoles la forma de las mas diversas figu­
ras sea de personas, animales o cosas disponiendo entonces 
de medios para fijarlas de pie sobre el tablero, con lo cual 
ganara notablemente el juego en atractivo, sobre toda tenien 
do en cuenta que esta clase de juegos, seguramente por su sen 
cillez constitutiva, siempre se han fabricado a base de sim­
ples fichas o piezas cilindricas o discoidales, que de por si 
daban al juego una gran monotonía.

Para facilitar la comprensión de las características 
generales expuestas, se acompaña una lámina de dibujos en la 
que representamos un ejemplo de realización de uno de estos 
juegos, con la salvedad de que por su carácter de ejemplo mas 
bien esquemático, tales dibujos no deben interpretarse en sen 
tido restrictivo, sino da manera amplia y general,

Los referidos dibujos representan en sus figuras 
como sigue:

Fig.1.- Perspectiva del tablero del juego.
Fig.2.- Detalle da una sección del tablero de la 

figura 1 por A-S.
Fig.3.- Alzado lateral de una pieza o ficha.
Como puede verse en los mencionados dibujos, el jue­

go consta del correspondiente tablero -1-, que puede ser, por 
ejemplo, de plástico moldeado, con unos.cortos pies -2- en ca 
da ángulo, con la particularidad de tener practicados nueve
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orificios -3-, que en la cara inferior del tablero pueden 
llevar un corto cuello -4- para darle mayor profundidad al 
orificio. Hay que señalar también una zona o franja transver 
sal -5-, inmediata a un lado, con sais orificios -6-, para 
fijar en ellos las seis piezas del juego.

En la figura 3, se muestra, según ya se dijo, una 
pieza o ficha del juego, a la que se designa con -7-, que ofre 
ce la particularidad de disponer en su base de un vastago o 
espárrago -8-, destinado precisamente a introducirse en cual­
quiera da los orificios 3 ó 6, para lo cual tendrá un diáme­
tro y profundidad apropiada para que entre con cierta presión, 
a fin de que la pieza -7- se mantenga fija y sin caerse en el 
lugar en que 3e coloque, pero sin que dicho ajuste sea tanto 
que dificulte su rápida extracción y suave introducción de 
nuevo en otro orificio del tablero.

Hay que hacer notar que aunque en los dibujos se ha 
representado a la pieza -7- de forma esférica, generalmente 
se le dará la forma de una figura humana, de un animal o de 
cualquier objeto, preferentemente vistosos, humorísticos y 
atractivos, y de personajes o motivos populares, famosos o de 
actualidad, siendo cada grupo de tras de diferente color.

Tanto el tablero -1- como las piezas -7- se fabri 
caran preferentemente de plástico moldeado, pero también 
podrían fabricarse de cualquier otro material y en los mas 
diversos tamaños, coloridos y decoración, incluso en forma de 
estuche, todas cuyas variantes y otras no especificadas, de­
ben considerarse incluidas en las siguientes.
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R E I  V I N D I C A C I O N E S

En sste Modelo de Utilidad se reivindica:
1. - Juego de tres en raya perfeccionado, esencial­

mente caracterizado porque el tablero tiene practicados nueve 
orificios situado cada uno de ellos en uno de los puntos o

5 lugares destinados a la colocación de las piezas, siendo de
tal profundidad y diámetro, que puedan recibir y retener fija 
mente en ellos el vastago o espárrago de que se dotara a cada 
una da las seis piezas o fichas del juego en su base, para que 
al colocarlas en sus lugares y al cambiarlas de situación, se 

10 introduzca su correspondiente vastago o espárrago en el ori­
ficio óel tablero, lo cual impide su desplazamiento fortuito 
o involuntario y su caída, al dar a la pieza la forma de cual 
quier figura humana, de animal o da un objeto.

2. -"JUEGO DE TRES EN RAYA PERFECCIONADO"
15 Oe conformidad en un todo en lo esencial y fines

industriales a lo descrito en la precedente memoria descrié 
tiva y gráficamente representado en los adjuntos planes para 
su mejor comprensión.

Esta memoria consta de CINCO hojas escritas o meca- 
20 nQgrafiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid,! 4  MOV. 1977
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