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‘ ' E1 objeto de la presente sollcitud de Modelo de Utilidad se
refiere a JUEGO DIDACTICO CON RUL.ETA, cuyas caracteristicas de
novedad le confieren la cualidad de aportar ala funcién a que se destl-
na las slgulentes ventajas. |

| a) Permite a nlfios pequenios partlendo de su conocimiento
de los numeros 1,2, y 3 llegar al conocimiento del nueve (3) en forma
de juego, con participacién de su motirjcidad y elementos sensoriables
de diverso tipo .

b) Permite ob tener el conocimiento de los nimeros de acue}
do con los prlnclblos de la Matemética Moderna, en su Tcoria de Con-
juntos,

‘ ¢) La particular presentacién de los nameros facllita el
aprendizaje posterlor de la suma,

d) Es objetlvo del juego &l reconocimiento de las figuras y
colores por su correlaclén entire los elementos del disco y de la plata-
forma,

e) Se Puede presentar en un conjunto de viv.os y atrayentes
colores, B

f) Su fabricaclén es sencilla y ¢l conjunto puede logear sufl-~
clente robustez para lograr larga duraclén aun slendo manejado por ni-
nos.

g) Ocupa poco volumen, se puede guardar en sltios reducl-
dos y se puedé fabrlcar en tamafios de mesa o murales,

En el adjunto plano para facilidad en la descripcidn a titulo
de cjemplo 'y sin caracter limitativo alguno por lo tanto se¢ ha represen-
tado una forma preférlda de realizaclion del presente modclo,

La figura 1 representa una vista de frente del modelo com-
pleto. v

La flgura 2 representa un corte lateral del modelo, con

detalle del mecanlsmo de giro de la ruleta.:
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dican la figura donde se colocan las clavijas, los nGmeros subindices

- La figura 3 representa una vista lateral de las clavijas, di-
bujada a mayor tamafio 0 escala que las dos anterlores figuras.

El juego que se preconiza puede ser reallzado por nlfios des
de 3 afios, aunque en funclidén de susconoclmientos matematlcos elementi
les, ha de jugarse de distinta forma, »

Para nifios de tres >y cuatro afios, el juego incita al apren-
dizaje de los nimeros del cero al nueve y al reconoclmlen to de flguras
y colores. _ |

A partir de los numeros 2, 1 y 3 el nifio llega hasta el nueve
participando en este aprendizaje su motrlcldad-y elementos sensorlales
de diverso tipo. Los niimeros van presentados de acuerdo con la oriens
tacién de la matematica moderna: el 4 como un conjunto de 109 subcon-
juntos 3 y 1, S como un conjunto de los subconjuntos 3 y 2 etc.

A la par el nlfio se ejercita en el reconocimiento de figuras
y colores por la correlacion entre los elementos del disco (I) de la pla-
taforma (2) y de las clavijas (fig. 3) en cuanto a color, Asi la flgura
mariposa con valor 3 ofrece una dificultad para su reconocliniento: se
presenta con color distinto en bl disco y en la plataforma y la figura es
sin embargo la mlsma..

Se juega Impulsado el disco (1) por el borde, Si al detener-
se este, el Indicé (3) sefiala mariposa dos amarilla, por e¢jemplo, el
nifio encaja dos clavijas amarillas en una de las mariposas de la plata-
forma, sl cae en trébol 3 verde, encajara tres clavijas, verdes en uno
de los tréboles, Asl Ir4 completando las figuras y elaborando los nt-
meros sl el nifio juega con la madre, la madre juega a tréboles, y el
nifio mariposas o vlceversa; la casa serla comun a ambos,

S1 los nifios son algo mayores cada nifio juega con clavijas
de un mismo color, El nmero de orificlos del ala derecha de las - ma=

riposas y de la hoja derecha de los tréboles, y el orden de posicléh In-
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expresan el valor de cada clavlja, .

‘ Los nlfios hacen girar el disco por riguroso turno, SI este
se cietlene en marlpoéa tres, por ejemplo, el nlfio que ha tirado coloca-
ré una de sus clavijas en la marlposa 3, que vale 6 puntos, Sl cae en
casa 1, pondré una clavija en casa 1, que vale ‘un punto, ‘si cae en sol,
que vale o, ha perdido la tirada, St la figura tlene ya cublertos sus orl-
flclos que en casa 1 oéurre muy pronto se colocaré la clavija en la figu-
ra slgulente. La partida termina cuando la flla de casas presenta todos
sus orificlos cublertos, Una varlante‘del juego es que las clavljas‘ colo-
cadas en la fila de casas tengan valor negatlvo.

El recuento de los puntos ganados por cada nlfio lleva a prag
ticar en las operaclones elementales cn la Aritmetlca,

Con este juego se logran los slgulentes fines dldactlcos:

E 1 nino, partiendo del conocimlento de 1, 2 y 3, llega al
conoclinlento del 9 en forma de juego y con particlpacién de su motri-
c¢ldad y elementos sensorlaleslie diverso tipo.

El conocimlento d‘elos ntmeros esta de acuerdo con las di-
rectrices dela Matemétlca Moderna: ¢l 4, por ejemplo, se presenta co
mo un conjunto del subconjunto 3 (3 orificlos en el ala izquierda) y del
subconjunto 1 ( A1 orificio en el ala derecha), Bl 5 como un conjunto de lo
subconjuntos 3 y 2 etc,

Esta presentacién de los nameros facilita el aprendizaje pos
terlor de la suma,

~ El reconoclmiento de las filguras y.“cliolores por su correla-
cién entre los elementos del disco y de la plataforma es otro objetivo |
del juego,
| Su colorido, resistencla y atrayente presentacidn son otras
caracterlsticas proplas. '

‘ ~ El juego consta de una plataforma (1) cuadrada o rectangu-
lar que lléva un disco o ruleta (.2) p!\'étado en el centro de su borde su-

perlor (4) y 45 clavijas (fig. 3) que se encajan en los orificios o aguje-
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- lleva dos agujeros (5) en las ventanas y ninguno en el centro, La cara

1lo, con el nimero 0 al ple.
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ros (5) de la plataforma,

La plataforma (2) es una lamina (9) qvue‘ puede ser de plastl-
co recogida en un marco de lados perpendiculares (4) (6), (7) y (8). La
lamina (9) lleva dibujado, grabado, Impreso o pintado una primera fila
con tres caras, la de la lzquierda (10) con uh agujero (5) en su puerta,

La cara del centro (11) es 1gual a la de la lzquierda, conla diferencla qup

de la derecha (12) tamblﬂen es Igual a las anterlores, pero con tres agu-
jeros (5) uno en cada uno de las dos ventanas y en el de la puerta., Las
casas son lguales y vienen dlbujadais en blanco con tejado fojo a la dere
cha y en la parte Inferlor de las casas hay un nimero que es cl 1 (uno)
para la casa de la izqulerda 2 (dos) para la casa del centro, y 3 (tres)
para la casa de la derecha, Este nimero es el que equivales al nimero
de agujeros que lleva cada figura.

Lia segunda fila esta representada'por tres mariposas lgua-
les, de color amarillo, llevando las treé marlposas tres agujeros cada
una en su ala Izquierda y 1 (un)-agujero en el ala derecha la mariposa
de la derccha (13) , 2 (dos) aglijeros en el ala derecha la marlposa del
centro (14) y 3(tres) agujeros e;n el ala derecha la marlposa de la lzquler
da (15), A la derecha de cada marlposa y hacla abajo flgura el nGmero «
equlvalente a la cantldad de agujeros de la correspondente mariposa,

La fila inferior estd ocupada por tres treboles verdes de
tres hojas cada uno y un rabo, Las dos hojas de 1a Izqulerda de cada
irebol tlenen cada uno tres agujeros y la otra hoja, en la derecha .tlene
un agujero en el trebol de la 1zquierda (16), dos agujeros en el trebol
del centro (17) y tres agujeros en el trebol de la derecha (18), Debajo
de cada trebol y en su lado derecho existe el nGmero equivalente al de
agujeros de la flgura,

En la parte superior derecha va la figura del Sol en amarl-

El DISCO-RULETA (1) esta c'éntrag:lo en el 1a“do superlor del
marco de la plataforma, su diémetro es Inferlor al lado de la platafor-

ma, La superflcie va distrlbulda en ocho sectores serigrafiados. en di

Versos colores
e
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‘son los sigulentes:

‘con las slgulentes flguras: Una casa (B) de 1gual _dolor a las del cuadro
sobre fondo azul y un ptinto negro sobre el tejado (20). En el sentldo
de las agujas del reloj, le sigue la figura de un trebol (21) del mismo
color de los treboles de la plataforma sobre fondo rojo, con tres pun-
tos negros (22) sobre el borde. Le sigue un sol (23) sin ningun punto
negro, Sobre fondo amarlllo, Despues vien otra marliposa (24) de lgual
coior a las anteriores pero sobre fondo azul, con un punto negro (25),
La slgulente flgu~ra es un trebol (26) de 1gual color a los del cuadro ,
en fondo azul con dos puntos (27) negros en el borde del cector. A con=
tinuaclén viene un sector rojo con una mariposa (28) azul, de dlstmtb
color a las del cuadro, con tres puntos negros (29) en su borde, Le si-
gue otro trebol verde (30) sobre fondo amarillo y un punto negro (31),
Flnalmenté, el Gltimo sector circular tiene una mariposa amarilla (32)
de i1gual color que las del cuadre, sobre fondo verde y dos puntos negrosf
(33) perifericos.

El juego tiene Indice (3) montado sobre un soporte (35) que

indica el sector elegido &l pararse el disco,

El disco plvota sobre un eje (36) que lleva una serie de tuer

cas de sujeccloén y arandelas para facilitar el giro suave del disco.

Finalmente hay que destacar que las clavijas pueden ser
de diversos materiales, y colores, llevando unas estrias. (34) para fa-
cilitar la sujeccldn en los agujeros del cuadro.

Este modelo es realizable en cualesqulera de tamaros y
materiales adecuados slendo susceptible de toda clase de modificaclo-
nes de detalle en tanto que estas no alteren su fundamento,

-:=NOTA- :-
Los puntos de Invenclén proplos y nuevos que son objeto de

la presente solicitud de modelo de utilidad, en Espafia por veinte afios

REIVINDICACIONES

“5a
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12 JUEGO DIDACTICO CON RULETA;. caracterlzado porque
permlte a los nifios pequefnios llegar al conoclmlento del concepto de los
nueve primeros nimeros, partiendo del conocimlento del valor de 1,
del 2 y del 3. _

155 2¢ JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun relvindicaclén
anterlor caracterlzado porque permite obtenef el conocimiento de los
nameros de acuerdo con la teoria de conjuntos de la Matematica Moder4
na, . _

32 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun relvindicacio-
160 nes anteriores caracterizado porque permite el reconocimiento de de-
terminadas figuras y de los colores debldo a su correlacidén entre ele-
mentos dibujados en un disco glratorio y analogos elementos dibujados
en un cuadro o plataforma. _

49 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun relvindicaclo-
165 nes anterlores caracterizado porque consta de una plataforma o cuadro
en el que se ha dibujado, grabado, pintado, 1mpreslén, una sucesibén
de nueve figuras dispuesta en"t:x_:es filas de tres flguras iguales entre slI,
tanto en tamafio como en-color, slendo las flguras de cada fila distintas
a las de las otras dos tanto en tlpo de figura, como en color,

170 52 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun relvindlcacio-
‘ nes anterlores caracterizado porque las tres figuras de la primera flla
y que son lguales entre si incluido en el color 1levan un taladro o aguje-
ro la primera de la lzqulerda, dos taladros o agujeros tw del centro y
tres taladros o agujeros la de la derecha,

175 62 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun relvindicaclo-
nes anterlores caracterizado porque las tres flguras de la fila centiral
y que son iguales entre si Incliido en €l color, pero que son completa-
mente dlstintas a las de la primera fila, llevan todas en un lado de ellas
tres agujeros o taladros y en el otro lé.do llevan un taladro o agujero

180 la flg_ura' de la 1zqu1,érda, dos taladros o ég'ujeros la ﬁgufa del centro y
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taladros o agujeros la flgura de la derecha,

' - 72 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun relvindicaclo-
nes anterlores caracterizado porque las tres figuras de la fila iInferior
y que son Iguales entre s! Incluido el color, pero que son completamen-
te distlintas a las de las otras dos filas, estan divididas en tres zonas,
llevando todas las tres flguras en dos de estas zonas tres laladros cada
una en cada una de las dos zonas, y en la tercera zona lleva un taladro,
la flgura de la quulerda, dos taladros la figura del centro y tres tala-
dros la flgura de la derecha,

82 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun reivindic aclo-
nes anterlores caracterizado porque todas las nueve figuras en uno de
sus angulos lleva dibujado, grabado o por cualquier metodo de impre-
s16n el nufnero que cquivale al de taladros o agujeros de que consta di-
cha figura, .

92~ JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun relvindlcaclo
nes anteriores caracterizado porque se dispone de un nimero determing
de pequefias estacag o clavljagiéc:analadas 0 no para ser Introducldas en
los agujeros o taladros del cuadro, y eue puedem.ser de tres colores,

para facilitar el juego,

102 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun reivindicaclos

nes anterlores caracterizado porquese dispone de una rueda a modo de
ruleta que puede pivotar sobre un eje montado en el marco del cuadro,
y que medlante giro y posterlor parada queda sefializado por un indice

uno de los ocho sectores clrculares en que esta dividido, el disco.

" 112 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun relvindicaclo}

nes anterlores caracterlzado porque en cada uno de los ocho sectores
circulares en que se dlvide el disco o ruleta eata pintada, grabada o

por cualquler sistema de representaclédn, figuras lguales a las del cua-

. dro, excepto una que es distinta y representala puntuaclédn ceros,

122-JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun reivindicacio

~7..
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tintas poslblilidades que le permlten las diferenclas de forma, valor y

nes anteri ores caracterizado porque los segmentos clrculares de la rad
leta estan pintados de distintos colores, aunque las figurasg,excepto una
tienen el color que le corresponde en el cuadro.

132 JUEGO -DIDACTICO CON RULETA, segun relvindicacio

nes anteriores caracterizado porque una de las figuras de la ruleta que
es lgual en forma a las flgur-as de la fila de en medio del cuadio, esta »
plntad% de distintos color que las analogus figura del cuadiro,

142 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun relvl_ndlcaclohes;
anterlores caracterizado porque las figuras de la ruleta estan completa
das por puntos negros, de uno a tres, excepto la flgura que no tiene re-
presentaclén en el cuadro y que por lo tanto su valor es nulo,

152 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun reivindicacloy
nes anterlores caracterizado porque haciendo girar la ruleta, se selec-
clona una figura en forma color y valor que ilene correspondencia con
las del cuadro y que permite ir rellenando y rellenando los agujeros o
taladros con las clavljas del color que le corresponde, formando conjun
tos llenos de tr'?es unjdades o gubconjuntos menores, determinando un

juego de reglamento determinado y vaclo como comblnaclén de las dis-

color de las figuras del cuadrado y de la ruleta, asl como la de las cla-
vijas, .

162 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, segun felvlndicacio«
nes anterlores caracterlzado porque puede jugar dos personas nifio pe-
quefio y persona mayor que le ensefie, 0 nifios algo mayores entre si,
compltiendo para terminar de llenar una ddermlinada fila, coluwina o co
lor,

172 JUEGO DIDACTICO CON RULETA, scgun relvindicaclo
nes anterlores caracterlzado porque puede reallzarge para ser jugado
en sobremesa o mural,

182 JUEGO DIDAC’J?ICO CON RULETA,

Tal y como se ha descrito en la memorla que antecede y

para los fines en ella especiflcados .




Consta la presente memoria descriptiva de nueve folios

escritos a maquina por una sola cara,

Madrid 19 de Septlembre de 1.977
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