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MEMCRIA DESCRIPTIVA

El presenté Modelo de Utilidad se refiere a un
Juego, destinado a constituir al mismo tiempo un entre-
tenimiento y un ejercicio de habilidad, por cuantc. la
practica del mismo reguiere un minimo de destrezavpara
conseguir el efecto buscado con el disefio de sus compo-
nentes.

El nuevo Juego se caracteriza pcer sus prcovie-
dades recreétivas y formativas al mismo tiempo, ya cue,
desde el Ultimo punto de vista, supone un ejercicio de
desarrollo para la destreza manual del jugador, estando
ademds en linea con la ténica imperante hoy en dia de
que los Juguetes deben aportar a su funcionalidad la po
sibilidad de una particivacidén activa del jugador.

Para facilitar la explicacidn, se acompafia a
la presente memoria uhos ditujos en los que se ha repre
sentado, a titulo‘de ejemplo ilustrativo y no limitativo,
un caso de realizacidén de un juego de habilidad, segin
los principios de las reivindicaciones.

| En los dibujos:

La figura 1 es una.visté del nﬁevo Jjuego en
seccidén meridiana de uno de sus componentes y proyeccidn g
lateral de los restantes.,

La figura 2 es una vista en perspectiva, co-
rrespondiendo a la posicidédn de la primera figura, del
cenjunto del juego. |

Los elementos designados con nimeros en los di

bujos corresponden a las partes siguientes:
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-1-, elemento en forma de cuerpo de revclu-
cidén, cuya seccidn recta puede tener la forma cdibujada
u otra, posiblemente con entrantes y salientes de confi
guracidn anular; -2-, entrante axial en el componente
-1l-, posiblemente con la embocadura -3- avellanzda; -4~
orificio en prolongacidén del entrante axial -2-, para
permifir lz insercidn de un elemento filar -5-, reteni-
do mediante un nudo -€- o similar en su extremo, en el
interior del entrante -2-, mientras que el tramo =-7-
del propio componente filar tendrZ una lcngitud propor-
cionada y se unird mediante el bucle atado -8~ al extre
no -S- de un mango -1C- de sujecidn, prolongacdo en el
apéndice -11l-, coaxial.

El funcionamiento del Jjuego que queda descri-_
to en su materialidad consiste en sujetar el mango -10-
con una mano; éomunicar un impulso ascendente al compo-
nente -1- por mediacidn del elementc filar -7- y prender
dicho cuerpo =l-, introduciendo én el aire y, desde lue
go sin tocarlo, el védstago -11- en el interior del en-
trante -2-,

La seccidn recta del cuerpo -1- podrd adoptar
una configuracidén peculiar para que, por la posicidn de
su centro de gravedad, al recibir un impulso mecéniqo v
producirse su movimiento en el aire, tienda a adoptar
una posicidén similar a la representada en los dibujos,
aue facilite la introduccién del véstago -1l- en el in-

terior de la cavidad axial -2-, lo cue vermitird ademés

poner en contribucidn las facultades del jugador.
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La decoracidn externa y eventuales inscripci@
nes en la superficie del cuervo -1- hacen que el nuevo
Jjuego resulte apropiado como elemento publicitario, tara

obsecuio y fines similares.

Todo cuanto no afecte, altere, cambie o modifi

que la esencia del Jjuego descrito, seré varisble a los

efectos del actual Modelo.




NOTA.

Se reivindica como objeto de este registro
por Modelo de Utilidad:

l.- Juego de habilidad, cearacterizado esencial

5 mente por consistir en un componente en forma de cuerpo

de revolucidn, dotado de un entrante cilindrico axial, ce
boca ventajosamente avellanacda y prolongaco por su otro
extremo en un orificio asimismo axial, destinado a permi
tir la entrada y retencidn interna del extremo de un ele

10. mento filar, inextensible y de gran flexibilidad, de lon
gitud apropiada, cuyo otro extremo se halla fijado zl ex
tremo de un mango prolongado en un vdstago de didmetro y
longitud inferiores a los de la cavidad axial del primer
componente, en orden a su introduccién en éste.

. 15. Sean cuales fueren las circunstancias que con
curran en la esencialidad”del Modelo de Utilidad, defini
do en la anterior reivindicacidn, cuyo objeto es:

. 2.- "JUEGO DE HABILIDAD®
Consta la presente memoria de cinco hojas fo-

20, liadas, mecanografiadas por una sola cara y de los dibujos

unidos a la misma.
Barcelona, =9 AG60. 1977
P.A. de D. Manuel DIAZ Concha

D. Julio DIAZ Santamaria y
D. Agquiles REBOLLO Bahi
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